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What's for breakfast? (1)

Predmet (ili medupredmetna tema)

Engleski jezik

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred

1. razred, OS

OBVEZNI

ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

A.1.1. Ucenik neverbalno i verbalno reagira na
izgovorene rijeci te vrlo kratke i jednostavne
upute i pitanja.

A.1.3. Ucenik ponavlja rijeci i vrlo kratke i
jednostavne recenice oponasajuci engleski
sustav glasova.

A.1.4. Ucenik upotrebljava ucestale rijeci
oponasajuci engleski sustav glasova.

B.1.1. Ucenik uocava medukulturna iskustva u
poznatome kontekstu te prepoznaje osnovne
¢injenice i obiljeZja kultura ciljnoga jezika ili
drugih kultura i uocava sli¢nosti s vlastitom
kulturom.

C.1.1. Ucenik uocava i koristi se najosnovnijim
kognitivnim strategijama ucenja jezika.

C.1.2. Ucéenik uocava i koristi se najosnovnijim
metakognitivnim strategijama ucenja jezika.

C.1.4. Ucéenik uocava i primjenjuje najosnovnije
tehnike kreativnog izrazavanja.

Tijek nastavnog sata

1. U uvodnom dijelu sata uciteljica s u¢enicima

ponavlja ve¢ naucene aktivnosti i naredbe;
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ucenici ponavljaju izraze za uciteljicom i
imitiraju radnje pokretima:

TPR — sleep, wake up, wash your face, brush
your teeth, eat your breakfast, open the door,
open the window, turn around, sit down.

Znate li sto znaci rije¢ ,,breakfast“? (dorucak)
What do you eat for breakfast?/Sto vi jedete za
dorucak? (ucenici nabrajaju od ¢ega se sastoji
njihov dorucak) Danas ¢emo nauciti imenovati
namirnice koje jedemo za dorucak. Uciteljica
pise naslov na plo¢u (BREAKFAST).

2. Uciteljica stavlja slikovne kartice na plo¢u
(bread, butter, jam, cornflakes, an egg, milk,
tea, cocoa)

LISTEN AND REPEAT — ucenici ponavljaju svaku
rijec za uciteljicom promatrajudi slikovne kartice
(sporo, brzo, tiho, glasno, ljuto, sretno)

LISTEN, POINT AND REPEAT — ucenici
individualno dolaze pred ploc¢u, ponavljaju
zadanu rijec i pokazuju slikovnu karticu.

WHAT'S MISSING? — Ucenici ,dremuckaju” dok
uciteljica skriva jednu karticu iza leda, potom
pogadaju koja kartica nedostaje.

TRUE/FALSE — Uditeljica toéno/neto¢no
imenuje slikovne kartice. Ako je naziv tocan
ucenici stoje u uspravnom polozaju, a ako je
naziv neto¢an moraju ¢u¢nuti.

3. Uditeljica dijeli papire ucenicima. Zamislite
da ste vlasnik restorana. Osmislite svoju
ponudu za dorucak. Na papiru ilustrirajte
reklamu kojom biste privukli goste da dodu
na dorucak bas u vas restoran! Ucenici
izraduju reklamu koristeci olovku i drvene
bojice. Prezentiraju crteZe ostatku razreda
te na engleskom jeziku imenuju Sto su
nacrtali. (Ukoliko svi u€enici ne stignu
prezentirati svoje reklame, aktivnost se
moze produziti i odraditi na sljedec¢em satu.)

4. LearningApps — BREAKFAST — Ucenici igraju
igru memory na tabletima u kojoj spajaju
zvucni zapis sa slikovnim prikazom.
(http://learningapps.org/watch?v=peznv8g6
t16)



http://learningapps.org/watch?v=peznv8g6t16
http://learningapps.org/watch?v=peznv8g6t16
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5. DOMACA ZADACA: Na sljededi sat donijeti
nesto od namirnica za dorucak koje smo
danas ucili.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

1. Uditeljica: zadaje upute, postavlja
pitanja.
Ucenici: ponavljaju izraze za uciteljicom
i imitiraju radnje pokretima, odgovaraju
na pitanja, nabrajaju namirnice koje su
dio njihovog tipi¢nog dorucka.

2. Uciteljica: izgovara rijeci, zadaje rijeci,
»skriva® slikovne kartice.
Ucenici: ponavljaju rijeci, pokazuju i
imenuju slikovne kartice, procjenjuju je
li naziv rijedi tocan ili netocan.

3. Uditeljica: daje upute.
Ucenici: crtaju reklamu, imenuju
namirnice.

4. Uciteljica: daje upute za otvaranje igre
na tabletima.
Ucenici: igraju igru memory u
digitalnom alatu LearningApps (spajaju
zvucni zapis sa slikovnim prikazom)

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

- slikovne kartice (bread, butter, jam,
cornflakes, an egg, milk, tea, cocoa)
- Digitalni alat LearningApps (tableti)

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog uz upute

Vrednovanje za u€enje: 4. aktivnost -
LearningApps — UCenici spajaju zvucni zapis sa
slikovnim prikazom te automatski dobivaju
povratnu informaciju putem aplikacije.
Uciteljica ih obilazi prilikom rada, prati njihov
nacin i metode rjeSavanja zadatka.

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
ifili istraZivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

3. aktivnost —ilustracija i prezentacija
reklame. Ucenici na Sto kreativniji nacin
ilustriraju reklamu za svoj dorucak,
prezentiraju je ostalim ucenicimai
imenuju namirnice.

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razlicitih predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

Tjelesna i zdravstvena kultura:

A.1.1. Izvodi prirodne oblike kretanja.

- 1. aktivnost — imitiranje radnje pokretima

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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(TPR)

Likovna kultura:

1.C 2 Ucenik povezuje neki aspekt umjetnickog
djela s iskustvima iz svakodnevnog Zivota te
drustvenim kontekstom.

- 3. aktivnost - Izrada reklame za restoran i
prezentacija istog.

Uporaba IKT-a:

A 1.2. Ucenik se uz pomo¢ ucitelja koristi
odabranim uredajima i programima.

- 4. aktivnost — koristenje tableta i digitalnog
alata LearningApps.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

- 3. aktivnost —izrada reklame za
restoran

Aktivnosti koji obuhvadaju prilagodbe za
ucenike s teSko¢ama

- 3. aktivnost —izrada reklame za
restoran — ucenici s teSkoéama mogu
dobiti ve¢ gotovi predlozak s nekoliko
namirnica koje mogu obojiti i na kraju ih
imenovati pred ostatkom razreda iliu
drugom slucaju umjesto izrade reklame
ilustrirati omiljenu namirnicu (ili vise
njih) i imenovati je.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
uéenicima

- 3. aktivnost —izrada reklame za
restoran — daroviti u¢enici mogu
osmisliti vise jelovnika s vise razlicitih
ponuda za dorucak.

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrZaje

http://learningapps.org/watch?v=peznv8g6t16
(autor: Dora Jaji¢)

Prijedlozi vanjskih izvora i literature
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