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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma

i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Kristina Kljucaric¢

Zvanje

Magistra primarnog obrazovanja

Naziv skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

Osnovna Skola Titusa Brezovackog

Adresa elektronicke poste

kristina.kljuca@gmail.com

Naslov Metodickih preporuka

Zabavno zbrajanje do 10

Predmet (ili medupredmetna tema)

Matematika

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata
razrednika ili izvannastavne aktivnosti se
izvodi.

Matematika

Razred

Prvi (1.) razred OS

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikulumapredmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN)

MAT OS A.1.1.

Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim brojevima i
nulom.

- broji u skupu brojeva do 20.

- prikazuje brojeve do 20 na razlic¢ite nacine.

- Cita i zapisuje brojeve do 20 i nulu brojkama i
brojevnim rijec¢ima.

- korelacija s Hrvatskim jezikom i stranim jezikom

MAT OS A.1.4.

MAT 0$ B.1.1.

Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
- zbraja i oduzima brojeve do 20.

- racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

- imenuje ¢lanove u racunskim operacijama.
- primjenjuje svojstva komutativnosti
- odreduje nepoznati broj u jednakosti

Tijek nastavnog sata

1. Motivacija

Na pocetku sata ponavljamo zbrajanje u skupu
brojeva do 10.

Igra: Putujuéa lopta:
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Ucenici sjede u krugu . Medusobno si dodaju loptu
te zadaju zadatke. Igra zavrSava kada svi ucenici
rijeSe jedan zadatak zbrajanja do 10.

2. Ponavljanje nastavnih sadrzaja
Igra: Kako se zovem?

Uciteljica na jednu stranu ploce aplicira
matematicki zadatak zbrajanja (5 + 2 = 7). Na drugu
stranu ploce aplicira likove (nazivi znamenaka u
racunu): prvi pribrojnik, drugi pribrojnik i zbroj.

Zadatak je ucenika znamenke rac¢una zbrajanja
aplicirati na odgovarajuéa mjesta te ih imenovati.

Nakon izvrSenog zadatka uciteljica zamjenjuje
mjesta pribrojnika 5 i 2 te se ponavlja svojstvo
komutativnosti.

Isti zadatak se ponavlja dva puta s razli¢itim
pribrojnicima (4+2=6i4+5=9).

Drustvena igra na ploci u skupinama:

Razred podijelimo u Cetiri skupine koristeci kartone
u bojama (crvena, Zuta, plava, zelena). Svaka
skupina dobiva magnet u boji skupine. Uciteljica na
plocu aplicira 90 cm x 90 cm drustvenu igru
zbrajanja do 10. Svaki ucenik baca veliku kocku i
pomice svoj magnet te zapisuje i rjeSava zadatak na
ploci. Igra traje dok jedna od skupina ne dode do
cilja. Uciteljica prati napredak ucenika na tablici na
ploci (skupina dobiva plus za svaki to¢no rijesen
zadatak). Na kraju igre ucenici promatraju tablicu i
procjenjuju u kojoj je tablici vise pluseva, a u kojoj
manje. Nakon procjenjivanja uciteljica prebrojava
koja skupina ima viSe pluseva te se proglasava
pobjednicka skupina.

3. Zavrsni dio




-

= e
. znanostii

a_|

Y
Ministarstvo 8 A—
s/ obrazovanja za }mt?

Online interaktivna igra u alatu Wordwall:

Ucenici dobivaju nastavni listi¢ na kojem se nalazi
pet zadataka rije¢ima. Uciteljica na platnu projicira
Wordwall igru sa zadacima koje ucenici pojedinac¢no
rjeSavaju na ploci. Drugi ucenici pronalaze zadatak
na nastavnom listiéu te usporedno rjesavaju
zadatak koji provjeravaju putem racuna na ploci.

*Moze i ovako:

Ucenici ostaju u skupinama te dobivaju tablete s
interaktivnom igrom Wordwall koju rjesavaju
zajednicki unutar skupine.

Primjeri zadataka zadanih rijeCima:

Prvi pribrojnik je 2, a drugi pribrojnik je 3. Koliki je
zbroj?

Zbroj je 10, a drugi pribrojnik je 5. Izracunaj prvi
pribrojnik.

Ana ima 6 autica, a Lorena 3. Koliko autiéa imaju
zajedno?

Marko ima 5 jabuka, a Luka 4 jabuke vise od Marka.
Koliko jabuka imaju zajedno?

Franko je procitao 3 stranice knjige, a Neo 3
stranice viSe. Koliko su stranica procitali zajedno?

Aktivnost za nadarene ucenike: ucenici osmisljavaju
vlastite zadatke rijeCima pod nazivom papreni
zadaci. Ucenici zapisuju vlastite zadatke rije¢ima u
pisanke. Iste zadatke ucitelj/ica pregledava te
koristi kao motivaciju na sljede¢em satu ponavljanja
zbrajanja u skupu brojeva do 10.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Igra: Putujuca lopta:

UcCenici: slusaju upute, osmisljavaju zadatak, koriste
ste¢eno znanje, rjeSavaju razli¢ite zadatke zbrajanja,
medusobno suraduju

Ucitelj: preuzima ulogu moderatora, daje upute,
prati igru i procjenjuje razinu usvojenosti odgojno -
obrazovnih ishoda, ispravlja pogreske u odgovorima

Igra: Kako se zovem?

Ucenici: slusaju zadatak, imenuju ¢lanove racunskih
operacija, primjenjuju steCeno znanje na novim
primjerima, primjenjuju i objasnjavaju svojstvo
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komutativnosti, rjeSavaju zadatak, provjeravaju svoj
rad.

Ucitelj: priprema aplikacije, preuzima ulogu
moderatora, daje upute, prati igru i procjenjuje
razinu usvojenosti odgojno - obrazovnih ishoda,
ispravlja pogreske u odgovorima.

Drustvena igra na ploci u skupinama:

Ucenici: slusaju upute, izricu i zapisuju zadatak,
rjeSavaju zadatak zbrajanja do 10, medusobno
suraduju, postuju pravila igre, usporeduju i
procjenjuju zavrsni rezultat.

Ucitelj: priprema aplikaciju drustvene igre preuzima
ulogu moderatora, daje upute, prati igru i
procjenjuje razinu usvojenosti odgojno - obrazovnih
ishoda, ispravlja pogreske u odgovorima, prati i
biljezi napredak.

Online interaktivna igra u alatu Wordwall:

Ucenici: slusaju upute, Citaju zadatak rije¢ima
naglas i u sebi, zapisuju i rjeSavaju zadatak zadan
rijeCima, provjeravaju vlastiti rad.

Ucitelj: priprema zadatke zadane rijec¢ima,
preuzima ulogu moderatora, daje upute, prati igru i
procjenjuje razinu usvojenosti odgojno - obrazovnih
ishoda, ispravlja pogreske u odgovorima.

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

- igra Kako se zovem?: aplikacije ¢lanova racunske
radnje s matemati¢nim nazivima

- drustvena igra zbrajanja do 10: aplikacija 90 cm x
90 cm

- multimedijski sadrzaj: online interaktivna igra u
alatu Wordwall

- nastavni listi¢: zadaci zadani rije¢ima putem alata
Wordwall

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili naucenog uz
upute

Vrednovanje ZA ucenje:
1) Igra: Putujuca lopta

- uCitelj promatra i slusa ucenike tijekom igre te
procjenjuje razinu ostvarenosti odgojno-obrazovnih
ishoda na temelju uspjesnosti izvrSenog zadatka.
Tijekom promatranja biljezi podatke o u¢enicima
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poredanima u tablicu. Tablica omogucuje uvid u
podatak koji u€enici su promatrani, a koji nisu.
Ucenici moraju biti upoznati s kriterijima
promatranja te na kraju sata dobiti povratnu
informaciju o biljeSkama promatranja. (Prilog 1:
Tablica podataka)

2) Rad u skupinama

- ucitelj procjenjuje razinu usvojenosti odgojno-
obrazovnih ishoda na temelju uspjesnosti izvrSenog
zadatka. Ucitelj/ica biljeZi podatke u tablicu

Vrednovanje kao ucenje:

1) Online interaktivna igra: razgovor o uspjesnosti
izvrSavanja zadatka - frontalno s cijelim razredom,
ucenici argumentiraju svoje osvrte na rad
suucenika, a ucitelj/ica biljezi podatke u tablicu.

*ucitelj/ica popunjava tablicu tijekom svih
aktivnosti, a pretpostavka je da su ucenici otprije
upoznati s kriterijima vrednovanja. Ukoliko se
tablica koristi prvi puta, na pocetku sata je
ucenicima potrebno predstaviti kriterije.

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja,

o predmetu i nastavnoj temi

Zadatak procjene

Uc&enici procjenjuju i dovode u medusobni odnos
rezultate Cetiri skupina te na temelju podataka
izvode zakljucak

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih
ishoda razli¢itih predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

OSHJA.1.5

Ucenik upotrebljava rijeci, sintagme i recCenice u tocnome
znacenju u uobicajenim komunikacijskim situacijama.

— izabire rijeci kojima razumije znacenje i njima oblikuje
sintagme i recenice

—trazi objasnjenje za znacenje rijeci koje ne razumije
OSTZK A.1.2.

Provodi jednostavne motoricke igre.

- sudjeluje u jednostavnim motoric¢kim igrama.
Medupredmetne teme:

uku A.1.2.

2. Primjena strategija ucenja i rjeSavanje problema

1Sastavni elementi prijave koji omogucuju dodanu vrijednost provedbi javhog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Ucenik se koristi jednostavnim strategijama ucenja i
rjeSava probleme u svim podrucjima ucenja uz pomoc¢
ucitelja.

Zajedno s uciteljem:

— identificira glavne elemente problema

— primjenjuje i ponavlja primjenu razlicitih jednostavnih
strategija pri rjeSavanju problema

— nalazi moguca rjeSenja, provjerava ih i odabire jedno.
uku B.1.2.

2. Pracenje

Na poticaj i uz pomo¢ ucitelja prati svoje ucenje.

- prati upute ucitelja tijekom ucenja ili rada na zadatku.
Na poticaj i uz pomo¢ ucitelja provjerava ono sto je
dotad napravio, uocava eventualne pogreske i ispravlja
ih.

uku B.1.4.
4. Samovrednovanje/ samoprocjena

Na poticaj i uz pomo¢ ucitelja procjenjuje je li uspjesno
rijeSio zadatak ili naucio.

- moze izreci je li uspio rijesiti zadatak i Sto je naucio.
goo C.1.1.
Sudjeluje u zajednickom radu u razredu.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Hrvatski jezik: Citanje i razumijevanje procitanih
zadataka zadanih rijeima; osmisljavanje i
zapisivanje paprenih zadataka

Tjelesna i zdravstvena kultura: dodavanje i hvatanje
lopte

Likovna kultura: prepoznavanje i imenovanje boja

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSko¢ama

Nastavni listi¢ sa zadacima zadanim rije¢ima: za
skupinu teSkoc¢a: Osteéenja jezi¢no-govorne-
glasovne komunikacije i specifi¢ne teskoce u
ucenju: potrebno je pripremiti prilagodenu inacicu
zadataka zadanih rije¢ima s oznacenim ¢lanovima
racunskih radnji (veci font slova (14 i vise), Arial,
podebljati klju¢ne pojmove u zadacima)

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Papreni zadaci: osmisljavanje vlastitih zadataka
rijeCima
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Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih zadataka i/ili
radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrZaje

Drustvena igra zbrajanja do 10:

https://www.sparklebox.co.uk/previews/7201-
7225/sb7212-addition-to-10-board-game.html

(drustvena igra se moze isprintati i aplicirati na
plocu ili projicirati na platnu)

Wordwall alat (interaktivnih igra):

https://wordwall.net/resource/550189

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

Poveznice na Predmetne kurikulume:

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10 215.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_146.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_147.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_162.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_151.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_03_27_558.html

Poveznice na kurikulume Medupredmetnih tema:

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_212.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_157.html
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https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10 _217.html

Prilog 1: Tablica biljezenja podataka tijekom promatranja

Element 4 boda 3 boda 2 boda 1bod

procjene

Doprinos Tijekom rada Tijekom rada Tijekom rada Tijekom rada
uvijek daje nove uglavnom daje ponekad daje rijetko daje nove
ideje i aktivno nove ideje i nove ideje i ideje i aktivno
sudjeluje u aktivno sudjeluje | aktivno sudjeluje | sudjeluje u
razgovoru. u razgovoru. u razgovoru. razgovoru.

Usredotocenost Uvijek je Uglavnom je Ponekad je Rijetko je

na zadatak usredotocen na usredotocen na usredotocen na usredotocen na
zadatak i rok zadatak i rok zadatak i rok zadatak i rok
izvrSenja. izvrSenja. izvrSenja. izvrSenja.

Suradnja Gotovo uvijek Vecinom aktivnho | Povremeno Rijetko aktivno
aktivno slusa, slusa, dijeli ideje i | aktivno slusa, slusa, dijeli ideje.
dijeli ideje i podrska je dijeli ideje, ali Rijetko je
podrska je drugima. stvara pozitivnu podrska drugima.
drugima. atmosferu.

Rjesavanje Aktivno trazi Preoblikuje Rijetko predlaze Slusa prijedloge

problema moguca rjesenja, | rjesSenja koja su ili preoblikuje ¢lanova grupe, ali

nalazi ih i
predlaZe grupi.

predloZili drugi
¢lanovi grupe.

rjeSenja, iako je
spreman iskusati
prijedloge drugih
¢lanova.

ih rijetko iskusava
i ne daje svoja
rjeSenja.




