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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Sandra Jezic¢

Zvanje

Prof. matematike, Ucitelj mentor

Naziv skole u kojoj ste trenutacno zaposleni

Osnovna Skola Sesvete

Adresa elektronicke poste

sandra.jezic@zg.t-com.hr

Naslov Metodickih preporuka

MnozZenje decimalnih brojeva (uvjezbavanje)

Predmet (ili medupredmetna tema)

Matematika

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred

5. razred osnovne skole

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

MAT OS A5.5.
Racuna s decimalnim brojevima.

MAT OS A.5.6.
Zaokruzuje decimalne brojeve.

MAT OS D.5.2.

Odabire i preracunava odgovarajuce mjerne
jedinice.

MAT OS D.5.3.

Primjenjuje racunanje s novcem.
MAT OS D.5.4.

Racuna i primjenjuje opseg i povrsinu
geometrijskih likova.

Tijek nastavnog sata

Opisano detaljno nize dolje.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Aktivnostl. — ponavljanje mnoZenja dec.br
UcCenici rjeSavaju na tabletima kviz u Kahoot-u.
Ucitelj daje upute i vodi kviz.

Aktivnost2. — grupni rad problemska situacija
(rekonstrukcija racuna iz trgovine)

UcCenici rekonstruiraju racun iz trgovine.
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Ucitelj dijeli listi¢e, daje upute i pomaze
ucenicima.

Aktivnost3. — grupni rad zbrajanje, oduzimanje i
mnoZenja decimalnih brojeva i rjeSavanje
problemskih zadataka

Ucenici rjeSavaju zadatke, pomazu jedni
drugima, slusaju tude misljenje, iznose svoje,
diskutiraju.

Ucitelj dijeli materijale, daje upute i pomaze
ucenicima.

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

Novac i racunanje s novcem.
ZaokruZivanje decimalnih brojeva.

Racunske operacije s decimalnim brojevima.
Svojstva racunskih operacija s decimalnim
brojevima.

Mjerne jedinice za duljinu i volumen tekucine.

Povrsina pravokutnika.

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog uz upute

Nakon Aktivnostil. — vrednovanje naucenog
(rezultati kviza u Kahoot-u).

Nakon Aktivnosti2. — vrednovanje za ucenje —
lista samovrednovanja (detaljnije nize dolje).

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Rekonstrukcija racuna iz trgovine.

Povrsina pravokutnika kroz primjer prozora i
dvorane.

Preracunavanje morskih milja i barela u
kilometre i litre.

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razlicitih predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

1. Uciti kako uditi

uku A.2.4.

4. Kriticko misljenje

Ucenik razlikuje Cinjenice od misljenja i
sposoban je usporediti razliCite ideje.
uku B.2.3.

3. Prilagodba ucenja

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Uz podrsku ucitelja, ali i samostalno, prema
potrebi ucenik mijenja plan ili pristup ucenju.
uku B.2.4.

4. Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik
samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate te
procjenjuje ostvareni napredak.

2. Poduzetnistvo

pod C.2.3.Prepoznaje ulogu novca u osobnom i
obiteljskom Zivotu

3. Osobni i socijalni razvoj

osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije.

osr B.2.4. Suradnicki uci i radi u timu.

4. Uporaba IKT

ikt A.2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

ikt D.2.2. Ucenik rjesava jednostavne probleme
s pomocu digitalne tehnologije.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Aktivnostl. — informatika

Aktivnost2. i 3. — svakodnevni Zivot, Tehnicka
kultura, Tjelesna i zdravstvena kultura

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSko¢ama

Ucenici s tesko¢ama koriste kalkulator, au
grupnom radu njime provjeravaju rad ostalih
ucenika.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
uéenicima

Aktivnost3. — sloZeniji racunski zadaci s
redoslijedom racunskih radnji i primjenom
svojstva distributivnosti mnozenja.

(Ako zadatak izvuce ucenik koji nije nadaren i ne zna
ga rijesiti, pomoci ¢e mu i objasniti kako se rjesava
nadaren ucenik. Ako uéenik ne zna rijesiti zadatak,
vraca se jedno polje unazad.)

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa
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za Livot

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrZaje

https://create.kahoot.it/|/#/preview/997b8f44-

8dbd-459a-aaca-03bdcfc76a81

Prijedlozi vanjskih izvora i literature



https://create.kahoot.it/l/#/preview/997b8f44-8dbd-459a-aaca-03bdcfc76a81
https://create.kahoot.it/l/#/preview/997b8f44-8dbd-459a-aaca-03bdcfc76a81
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Uvodni dio sata (5 — 10 minuta)

Ponoviti kako mnozimo decimalan broj prirodnim, a kako mnoZzimo dva decimalna broja.
Aktivnostl. — mnoZenje decimalnih brojeva napamet

—individualni rad

Ishod: U¢enik mnoZzi decimalne brojeve.

Metodicke preporuke: Upotrebljavati digitalni alat.

Ucenici se tabletima prijave se na Kahoot sa pinom koji im ucitelj da, te napamet mnoZze decimalni
broj prirodnim brojem i decimalni broj decimalnim brojem. (Ucenici s tesko¢ama koriste kalkulator.)

Kviz u Kahootu je na linku:

https://create.kahoot.it/|/#/preview/997b8f44-8dbd-459a-aaca-03bdcfc76a81

Zadaci i rjeSenja:

1.) 6:0.04=0.24, 2.)0.3-0.6=0.18, 3.)0.02-:0.4=0.008, 4.)0.02-7=0.14, 5.)9-0.8=7.2,
6.) 0.07-5=0.35 7.)1.23-10=12.3, 8.)5.2:3=15.6, 9.) 11.2:0.2=2.24, 10.) 7.9-0.1=0.79,

Vrednovanje naucenog: UcCitelj dobiva odmah informaciju za sve uc¢enike kolika je to¢nost. Moze to
upisati u biljesku, a vise takvih provjera mogu rezultirati ocjenom.

Sredisnji dio sata (25 — 30 minuta)
Aktivnost2. — pisano mnoZenje decimalnih brojeva
- grupni rad, individualni rad, metode: ¢itanja i rada s tekstom, pismeni rad

Ishod: Ucenik racuna s novcem u problemskoj situaciji i povezuje pojam jedini¢ne cijene s cijenom
proizvoda i usluga.

Metodicke preporuke: Racunati s novcem u primjeru iz kupnje kroz edukativnu igru.

Primjenjivati zaokruZivanje u sluZzenju novcem.

Ucenike podijelim u grupe od 4 ucenika, podijelim im listi¢ - racun iz trgovine Ducanko koji se oStetio
pa se dio racuna ne vidi. Zadam zadatak da ga dopune u kratkom roku od 5 min te ih tako navedem
da podijele posao i svaki u¢enik iz grupe rjeSava dio kako bi bili Sto brZze gotovi. U¢enici se
dogovaraju sto treba uciniti i podijele zadatke, jedni drugima pomazu i provjeravaju tocnost
racunanja. Ucenik s teSko¢ama provjerava na kalkulatoru to¢nost pisanih racunanja ostalih uc¢enika
iz grupe.

Osvijestiti s u€enicima da su cijene u trgovinama uvijek na 2 decimale te da ako je potrebno zaokruze
rezultat na 2 decimale.

Ucitelj obilazi grupe, kontrolira njihov rad i pomaze ucenicima kojima je to potrebno.


https://create.kahoot.it/l/#/preview/997b8f44-8dbd-459a-aaca-03bdcfc76a81
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Nepotpuni racun irjesenje:

DUCANKO d.d.
Ulica Mali matkaci 15, Sesvete
Prodavac: 11
Broj kase: 02 Vrijeme: 11:45
Racun broj: 3245

Datum: 14.5.2019.

naziv mjerna

artikla jedinica koli¢ina cijena iznos
narance kg 431 6.29
banane kg 1.6 8.25
mlijeko kom 3 6.74
Cokolada kom 4 4.49
UKUPNO:

Zahvaljujemo Vam na povjerenju.

www.ducanko.hr

Odgovor:

SKOLA

za Livot

Zadaci:

1.) Izracunaj koliko je pla¢eno za svaki od
Cetiri kupljena artikla.

(Pazi, cijene u trgovinama su zaokruZene na
dvije decimale!)

2.) Koliki je ukupan racun?

Rjesenja:

4.31-6.29=27.1099 = 27.11 kn
1.6-8.25=13.20kn

6.74 -3 =20.22 kn
4.49-4=17.96 kn

27.11+13.20 + 20.22 + 17.96 = 78.49 kn

1.) Za narance je pla¢eno 27.11 kn, za banane 13.2 kn, za mlijeko 20.22 kn, a za ¢okolade 17.96 kn.

2.) Ukupan racun je 78.49 kn.
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Vrednovanje za ucenje:

Lista za procjenu (za samovrednovanje poznavanja racunanja s decimalnim brojevima)

Ime i prezime ucenika:

Procijeni koliko dobro razumijes i primjenjujes
Racunanje s decimalnim brojevima dobro uglavnhom trebam

(Stavi kvacicu u stupcu koji odgovara tvojoj procjeni.) dobro pomo¢

Znam s racuna ocitati kako izracunati iznos za pojedini artikl —
znam ocitati koli¢inu artikla i njegovu jedini¢nu cijenu.

Znam mnotziti decimalan broj i prirodan broj - znam izracunati
ukupnu cijenu za mlijeko i ukupnu cijenu za ¢okolade.

Znam mnotziti decimalne brojeve — znam izracunati ukupnu
cijenu za narance i ukupnu cijenu za banane.

Znam zaokruziti decimalan broj na dvije decimale.

Znam izracunati ukupan iznos racuna.
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Aktivnost3. — uvjezbavanje racunanja s decimalnim brojevima (zbrajanje, oduzimanje i mnoZenje)
kroz edukativnu igru Matematicaru, ne ljuti se!

- grupni rad, individuani rad, metode: Citanja i rada s tekstom, pismeni rad

Ishod: Ucenik zbraja, oduzima, mnozi decimalne brojeve primjenjujuéi svojstva racunskih operacija i
rjeSava problemsku situaciju.

Ucenik ra¢una povrsinu pravokutnika.
Ucenik preracunava mjerne jedinice za duljinu i volumen tekucina.

Metodicke preporuke: Uvjezbati zbrajanje, oduzimanje i mnoZenje decimalnih brojeva kroz
edukativnu igru. Povezati racunanje povrsine i prera¢unavanje mjernih jedinica rjeSavajuci zadatke
sadrzajem povezane s u¢enikovom okolinom. Volumen tekucine preracunavati u zadatcima bliskima
ucenikovu iskustvu.

Ucenicima podijelim podlogu za igru Matematicaru ne ljuti se!, figurice i kockicu, pravila za igranje,
zadatke za racunanje, nagradne i kaznene zadatke. Ucenici se dogovore tko ée krenuti prvi i kojim
¢e redom igrati. (Ucenici s teSko¢ama koriste kalkulator.)

Obilazim grupe, kontroliram njihov rad i pomaZem ucenicima kojima je to potrebno.
MATEMATICARU, NE LJUTI SE!

Pravila
e SviigraCi postave svoje figurice na polje START.
e lgru zapocinje onaj igrac Cije ime pocinje slovom koje po abecedi dolazi prvo. Sljededi je igrac
lijevo od njega.
e lIgrac baca igracu kocku i pomice se za onaj broj polja koji je dobio na kocki.
e Ako je stao na polje Z, uzima karticu sa zadatkom, Svi igraci zapisuju i rjeSavaju zadatak koji je
izvucen. Usporeduju rjesenja.
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Ukoliko tocno rijeSi zadatak, ¢eka da ostali igraci naprave isto te da dode ponovo red na njega.

Ukoliko ne rijeSi to€no zadatak, vraca se jedno polje unazad i rjeSava zadatak na njemu sve dok

ne rijesi tocno zadatak.

e Ako je ucenik stao na polje —ili + (kazna ili nagrada), uzima karticu sa kaznom ili nagradom i

provodi je.
e Pobjednik je onajigrac koji prvi stigne na CILJ.

Zadaci i rieSenja:

1.) Jedan barel nafte ima 158.76 litara. Koliko litara ima 1.5 barel nafte? 158.76-1.5=238.14

1.5 barel nafte ima 238.14 I.

2.) Morska milja ima 1.852 km. Koliko kilometra imaju 33.3 morske milje?
1.852-33.3=61.6716 33.3 morske milje imaju 61.6716 km.

3.) Sirina je prozora 1.95 m, a visina 1.3 m. Kolika je njegova povrsina?

Povrsina prozora je 2.535 m?.

1.95-1.3=2.535

4.) Duljina je pravokutne dvorane Cetiri puta veéa od njezine Sirine koja je 12.3 m. Kolika je povrsina,

a koliki opseg te dvorane?
a=12.3m 0=2:(a+b) P=a-b

b=12.3m-4=49.2m 0=2:(12.3+49.2) P=12.3-49.2

0,P=? 0=2-61.5m P=605.16 m?
0=123m
5.) Izracunaj 16.1:0.03-4.

Rj: 16.1-0.03-4=16.1-0.12=1.932

32

6.) IzraCunaj 0.23 - .
1000

Rj: 0.23 - —2-=0.23-0.032=0.00736
1000

Y 7
7.) Izra€unaj 0.13 (3 + E)'
. 7
Rj: 0.13 - (3 + E):o.13-(3+o.7):o.13-3.7:0.431
8.) IzraCunaj 2.98 + 3.1:4.2.

Rj: 2.98 +3.1-4.2=2.98+13.02=16

9.) Primjeni distributivnost

0.78-496.6 — 396.6-0.78=0.78-(496.6 — 396.6)= 0.78-:100=78



5o g Y Z —
Ministarstvo S {Z«m Jl L
znanostii N\ =~
obrazovanja za 2ivot 4]

10.) Izracunaj (7 — 4.996)-20.5 — 17.993.

Rj: (7 —4.996)-20.5 — 17.993=2.004-20.5 — 17.993=41.082 — 17.993=23.089

11.) Izraunaj 67.45 - 7.45 - (3.8 + 4.2).

Rj: 67.45—7.45 - (3.8 + 4.2)= 67.45 — 7.45-8=67.45 — 59.6=7.85

12.) Izratunaj 29.48-18.48-(10-9.35)+0.75.

Rj: 29.48-18.48-(10-9.35)+0.75=29.48-18.48-0.65+0.75
=29.48-12.012+0.75
=17.468+0.75

=18.218
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Kartice sa zadacima:

Jedan barel nafte ima
158.76 litara. Koliko
litara 1ma 1.5 barel nafte?

Izratunaj

20.45-18.48-(10-235)+0.75

Sirina je prozora 1.95 m,
avisina 1.3 m. Kolika je
njegova povréina?

Morska milja ima 1.852
km. Koliko kilometra
imaju 33.3 morske milje?

Duljina je pravokume dverane
fetirl puta veca od njezine Srine
kojzje 123 m. Kolika je
povriing, a kolild opseg te
dvorane?

Izratunaj

6745-T745-(38+42)

Izratunaj

0.13 (3 ?]
. +ﬁ

Izratunaj

{7—4.996)-20.5 - 17.993

Izratunaj
708 +31-472 Primjeni distributivnost
0.78-495.6 — 396.6-0.78
Izratuna Izratunaj
161-003-4 32
0.23

1000
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ProZedi do Poeli
Fropusti | vrata ufionice . . :
\rati se jedno i vrati gs tlancvima Vrati se dva
. - svoje Erupe: lj d.
jedna polje bacanje. nazad na "Lalkugno:"" polE unaza
unzzad. svoje mjesto. )
Zzmali
Broji nz glas siatelia Tri puta brzo Spremi sve
rijzteljz iz .
do 100 po 5 P LJJ . d]a . Napravi 10 ponavi: stvari utorbu
pocevii od Erup ed fuEnjeva. “Riba ribi grize | iponoveih
preglada . i
200 Y i
nokta. rep izvadi
Frofeti do Poseli
Propusti vrata utionice . R .
Vrati se jedno i yrati s dlanovima Vrati se dva
jedno polje bacanje. nazad na ?;fugl:;:: polja unzzad.
unzzad. swaje mjesto. B
Zzmali
"atm::! ' i Tri puta brzo Spremi sve
rijsteljz iz
Broji na glas P LJJ o |::a i Mapravi 10 ponovi: stvari u torbu
grup cuinjeva. “Riba riki grize | 1ponovoih
do 100po 5 pregleda rap® tevadi
pocevii od nokte. " .
200

Kartice s nagradama:
lzaberi jednog
Eaniks i
A Pomakni se Uzmi Pomakni z2 ueanike IZ.
Bacsj jos X . ) Erupe d= ti
. jedno polje bombon == dwa paljz .
jednam. - . prepiie
unzprijed. prof. stola. unaprijed. sadatak u
biljeEmicu.
lzzberi lzaberi
jednog jednog
uenika iz utenika iz Pomakni sa Pomakni sa
grupe da ti Uzmi grupe da ti jedno polje dva polja
prepite bomban sa prepite unaprijed. unaprijed.
zadatak u prof. stola. zadatak u
biljgnicu. biljaznicu.
lzaberi jednog
fonika i
- FPomakni se Uzmi Pomakni z2 uceniks |z.
Bacsj joi X . . grupe da ti
. jedno polje bombon == dwa palja -
jednom. - . prepise
unaprijed. prof. stola. unaprijed. sadatak u
biljenicu.
lzzberi lzaberi
jednag jednog
ucenika iz ufenika iz Pomakni s2 Pomakni s2
grupe da ti Uzmi grupedati | jedno polje dva poljz
prepize bombaon sa prepite unaprijed. unaprijed.
zadatak u prof. stola. zadatak u
biljefnicu. biljeZnicu.

Zavrsni dio sata (5 minuta)

Pospremiti materijale i zadati u¢enicima domacu zadacu.




