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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma i
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Tajana Kradija

Zvanje profesor engleskog jezika i knjizevnosti i povijesti

Naziv skole u Osnovna Skola , Tin Ujevi¢”, Osijek
kojoj ste
trenutacno
zaposleni

Adresa tajana.kradija@gmail.com
elektronicke
poste

tajana.kradija@skole.hr

Naslov Grcéka mitologija
Metodickih
preporuka

Predmet (ili Povijest
medupredmetna
tema)

Za -
medupredmetn
u temu navesti u
okviru kojeg
nastavnoga
predmeta, sata
razrednika ili
izvannastavne
aktivnosti se
izvodi.

Razred 5. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno- POV OS E.5.2. U¢enik objasnjava obiljeZja religija u civilizacijama i kulturama
obrazovni ishod | staroga svijeta.

(oznaka i tekst iz
kurikuluma
predmeta ili
medupredmetni
h tema
objavljenih u NN
)
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Tijek nastavnog
sata

1. sat:
UVOD — 5 min
1. POJAM MITA | MITOLOGIJE (5 min) — objasnjavanje klju¢nih pojmova

GLAVNI DIO — 30 min

1. POGADANIJE LIKOVA (20 min) — promatranje ilustracija i pogadanje boZanstava,
junaka, stvorenja i osoba iz mitova

2. ZADATCI (5 min) — povezivanje osobina i likova

3. UPUTE ZA ISTRAZIVANIE (5 min) — obja3njenje zadatka za istrazivacki i kreativni
rad ucenika

ZAKLJUCAK — 10 min

1. POZNATI MITOVI (10 min) — prepri¢avanje poznatih grckih mitova

2.sat (nakon tjedan dana)

UVOD -5 min

1. PONAVLIJANIJE (5 min) — razgovor o grckim vjerovanjima i likovima iz mitova

GLAVNI DIO — 35 min

1. PREPRICAVANJE MITA (30 min) — izlaganje istraZenoga mita

2. UREDIVANJE PANOA: HRAM (5 min)— postavljanje mitova na pano u tri dijela
hrama

ZAKLJUCAK = 5 min

1. PROCJENA RADOVA (5 min)—vrsnjacko vrednovanje

Opis svih
aktivnosti (Sto
rade ucenici, a
sto
uéitelj/nastavnik

)

1. sat:

POJAM MITA | MITOLOGIJE — Na pocetku sata, ucenici usmeno objasnjavaju
pojmove mit i mitologija, navode primjere naroda (Grci, Rimljani) ¢iji su im mitovi
poznati te kakvi se likovi pojavljuju u tim mitovima. Ucenici se prisjec¢aju naziva za
narode koji vjeruju u vise bogova — politeisti / mnogobosci. Zatim se prisjecaju
Homera, slijepog pjesnika kojemu se pripisuju epovi llijada i Odiseja, dva
knjizevna djela iz kojih se moZe puno saznati o grckim vjerovanjima i izrazima iz
gréke mitologije koji se i danas upotrebljavaju (Ahilova peta, trojanski konj,
Pandorina kutija, Tantalove muke, itd.).

POGADANIJE LIKOVA - Promatranjem ilustracija u prezentaciji, u¢enici pogadaju
likove iz grcke mitologije — ucitelj pokazuje slike (ilustracije, crteze, skulpture)
glavnih bogova (Zeus, Posejdon, Had, Apolon, Ares, Dioniz, Hefest), glavnih boZica
(Hera, Atena, Afrodita, Artemida, Demetra), junaka (Heraklo, Tezej, Perzej,
Ahilej, Odisej), stvorenja (Minotaur, Kerber, Scila i Haribda, Pegaz) i mitskih osoba
(Sizif, Pandora, kralj Mida). Nakon pogodenog imena, ucenici navode $to im je
vec poznato o tom liku. Upotrebom klju¢nih pojmova iz prezentacije i
promatranjem ilustracija, ucenici opisuju njihove glavne osobine i simbole (npr.
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Zeus — vrhovni bog, bog neba, simbol: munja, ima dva brata: Posejdon i Had,
Zena: Hera, mnogo potomaka; Had — bog podzemlja). Zatim usporeduju
boZanstva i junake te zaklju€uju po ¢emu se razlikuju (bogovi — besmrtni, junaci -
polubogovi, imaju neku vrstu nadljudske snage, ali nisu besmrtni).

ZADATCI - Rjesavanjem zadataka iz prezentacije, ucenici ponove obradeno
gradivo o grckim mitovima. U zadatcima ucenici objasnjavaju klju¢ne pojmove
(mit, mitologija, mnogobosci, junak), nabrajaju olimpske bogove i boZice te
povezuju opise boZanstava s njihovim imenima.

UPUTE ZA ISTRAZIVANIJE - U prezentaciji je opisan zadatak za istraZivacki rad
ucenika. Ucitelj naglasava kako ¢ée svi u€enici za iduci tjedan trebati istraziti jedan
grcki mit po vlastitom izboru. Tijekom istrazivanja uéenici se mogu sluziti raznim
zbirkama grckih mitova (Najljepse price svih vremena — mitovi i legende iz cijeloga
svijeta, Najljepse price grcke starine, Deset prica iz grcke starine, itd.), portalima
sa sadrzajima o grékoj mitologiji (hr.wikipedia.org, www.starapovijest.eu,
www.pjesmicezadjecu.com/grcki-mitovi, www.historyforkids.net i sl.), a
preporucuje im se i posjetiti Skolsku knjiznicu te pregledati sve dostupne sadrzaje
o mitovima. Ucenici Citaju upute — istraZiti jedan mit iz grcke mitologije, sazeti
izabrani mit, zapisati ga na poseban papir, dodati svoju vlastoruénu ilustraciju,
ukrasiti svoj rad i pripremiti se za kratko izlaganje svojega mita iduci sat. Ucenici
se zatim dogovore oko izrade okvira hrama, odreduju se ucenici koji ¢e izraditi
stupove hrama, gornji dio hrama i stepeniste, pazeci pri tome na dimenzije
panoa.

POZNATI MITOVI - Uenici ¢itaju naslove iz popisa grckih mitova u prezentaciji,
izabiru naslove koji su im poznati te ukratko prepri¢avaju te mitove (Tezej i
Minotaur, Trojanski konj, Heraklovih 12 zadataka, Pandorina kutija, Kralj Mida,
Sizif).

2. sat

PONAVLIANIJE - Na pocetku sata, ucenici objasne pojam mita i mitologije te
nabroje sve likove iz grécke mitologije kojih se sjecaju s prosloga sata.

PREPRICAVANIJE MITA — Prije izlaganja, ucitelj podsjeti u¢enike na kriterije
vrednovanja istrazenog i izloZenoga mita. Zatim ucenici izlaZu svoje istraZivacke
radove — jedan po jedan ucenik ukratko preprica svoj mit koji je istrazio, napisao i
ilustrirao. Ukoliko je vise ucenika izabralo isti mit, prvo jedan ucenik preprica, a
zatim ostali samo nadopune ili objasne Sto je razliito u njihovoj pric¢i. U€enici na
taj nacin zakljucuju da veéina mitova ima vise inacica, vise nacina na koji se mogu
ispri¢ati i ponekad razlicite zavrsetke price.

UREDIVANJE PANOA: HRAM - Ucenici postavljaju svoje mitove na pano u okvir
grckoga hrama koje su pripremili za danasnji sat. Mitove organiziraju u tri
kategorije kao tri zasebna dijela hrama odvojena stupovima — 1. bogovi, 2. boZice,
3. junaci /stvorenja / osobe.

Preporuka: Ako se predaje u vise razreda, najbolje bi bilo da svaki razred ima svoj
pano (svoj hram) kako bi mitovi svih ucenika stali na pano. MoZe se ucenicima
preporuciti da se medusobno dogovore koje ¢e mitove istraZiti kako bi bilo sto vise



http://www.pjesmicezadjecu.com/grcki-mitovi
http://www.historyforkids.net/
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razli¢itih mitova.

PROCJENA RADOVA - Ucenici razgovaraju s uciteljem o svim izlozenim mitovima.
Glasanjem izabiru rad koji je prema njihovom misljenju najbolje uraden i izlozen.

Sadrzaji koji se
koriste u
aktivnostima

mit i mitologija, grcka vjerovanja, Homerovi epovi llijada i Odiseja, boZanstva,
planina Olimp, junaci — polubogovi; poznatiji mitovi: Tezej i Minotaur, Trojanski
konj, Odisejevo putovanje, Pandorina kutija, Mit o Sizifu, Perzej i Andromeda,
Heraklovih 12 zadataka

Primjeri
vrednovanja za
ucenje,
vrednovanja kao
ucenje ili
naucenog uz

a) ZA UCENJE: promatranje uéenika tijekom sata, pra¢enje njihovog interesa za
temu, sudjelovanja u aktivnostima i op¢enitog zalaganja u predmetu

b) KAO UCENIJE: vrénjacko vrednovanje — glasanje dizanjem ruke za najbolji rad

c) NAUCENOGA: brojéano ocjenjivanje izlozenog mita prema unaprijed
dogovorenim kriterijima

upute

Razradeni a) PROBLEMSKI: osmisljavanje 12 teskih zadataka koje bi Heraklo morao rijesiti
problemski da Zivi u danasnjoj Hrvatskoj (Kakve biste zadatke uvrstili na popis? Je li mu
zadaci, zadaci za | potrebna samo tjelesna snaga za vase zadatke?)

poticanje « < .. N o
Kkritickog b) ZA KRITICKO RAZMISLJANIJE: rasprava o nacinu na koji su Grci prikazivali svoja

razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki
zadaci; ovisno o
predmetu i
nastavnoj temi

bozanstva — U kojem su ih obliku zamisljali? Kakve su osobine imali? Jesu li svi bili
savrseni i dobrocudni? U ¢emu se to moZe vidjeti? Usporedite prikazivanje
boZanstva u antickim religijama i danasnjim religijama.

b) KREATIVNOST: nacrtati ilustraciju za svoj istrazeni grcki mit

c) ISTRAZIVACKI: istraZiti jedan greki mit

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na
viSe odgojno-
obrazovnih
ishoda razli¢itih
predmeta ili
ocekivanja
medupredmetni
h tema

HRVATSKI JEZIK

OS HJ A.5.1. U¢enik govori i razgovara u skladu s interesima, potrebama i
iskustvom.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html

KATOLICKI VIERONAUK

OS KV D.5.3. Ucenik istrazuje i izdvaja temeljne pojmove drugih religija, uo¢ava
njihov utjecaj i obiljeZja u suvremenome drustvu (u umjetnosti, knjiZzevnosti,
glazbi, filmovima...).

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 216.html

ENGLESKI JEZIK

0S (1) EJ C.5.6. Tumaci osnovne informacije iz razli¢itih izvora te izvodi kratke

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_216.html
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prezentacije jednostavnih sadrzaja i upotrebljava ih.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 139.html

MPT: UCITI KAKO UCITI
uku A.2.1. 1. Upravljanje informacijama

Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove informacije iz razlicitih izvora i
uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju problema.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 154.html

Aktivnost u
kojima je vidljiva
interdisciplinarn
ost

KATOLICKI VIERONAUK

- istrazivanje i razgovor o grckim vjerovanjima (anticke religije)

ENGLESKI JEZIK

- pronalazak i tumacenje informacija iz razli¢itih izvora tijekom istrazivackog rada
HRVATSKI JEZIK

- izlaganje svog rada (istrazenog mita) kronoloskim redoslijedom price

Aktivnosti koji
obuhvacaju
prilagodbe za
ucenike s
tesko¢ama

Ucenici Citaju skra¢enu inacicu mita i odgovaraju na zadana pitanja.
Kralj Mida

Neko¢ davno Zivio je u Frigiji jedan bogati kralj koji se zvao Mida. Njegov dvor bio
je pun zlata i dragocjenosti. No, Mida joS uvijek nije bio zadovoljan i htio je biti jos
bogatiji. Jednoga dana, kralj Mida ucinio je uslugu bogu Dionizu. Dioniz mu se
zahvalio tako $to mu je ostvario jednu Zelju — da sve Sto dotakne, pretvori se u
zlato. Kralj Mida bio je jako sretan. Jednoga se dana Setao vrtom i divio cvijedu.
Kada bi dotaknuo cvijet, on se pretvorio u zlato. Presretni kralj ubrao je jo$ jedan
cvijet pa zatim jo$ jedan i tako je vrt ubrzo bio pun zlatnoga cvije¢a. Doslo je
vrijeme rucka. Mida je bio gladan, ali kad je dotaknuo hranu, hrana se pretvorila
u zlato pa je ostao i dalje gladan. Njegova najmlada kéi htjela ga je zagrliti i istoga
se trenutka pretvorila u zlatni kip. Mida je postao vrlo nesretan. Shvatio je da je
bio pohlepan i zatraZio je od boga Dioniza da ga oslobodi tog dara. Dioniz mu je
naredio da se okupa u rijeci Paktol. Kralj Mida je to i uinio i tako je izgubio svoj
zlatni dodir.

https://en.wikipedia.org/wiki/Midas

http://www.pjesmicezadjecu.com/grcki-mitovi/kralj-mida.html

ZADATAK: Procitaj tekst i odgovori na pitanja:

=

Koji su glavni likovi u ovome mitu?

N

O ¢emu se radi u mitu?
Koje su osobine glavnoga lika?
Sto ti se najvise svidjelo?

B W
—_ T — — —

ul

Nacrtaj nesto iz ovoga mita.



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_139.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Midas
http://www.pjesmicezadjecu.com/grcki-mitovi/kralj-mida.html
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Aktivnosti za 1. Ucenici usporeduju grcke mitove s pricama drugih naroda.
motiviranje i rad ) ) o
. ZADATAK: Odgovori na sljedeca pitanja.
s darovitim
ucenicima Jesu li svi stari narodi prikazivali boZanstva na jednak nacin? Kako su Egipc¢ani
prikazivali bogove, a kako Grci? Opisi kako Zidovi zami§ljaju boga. Od kojega su
naroda Rimljani preuzeli osobine svojih boZanstava? Sto su jo$ Rimljani preuzeli iz
njihove mitologije? Koje su osobine glavnih junaka u mitovima starih naroda?
Ponavljaju li se neke teme u grékim i rimskim mitovima, egipatskim mitovima,
pricama iz Biblije, itd.? (npr. postanak svijeta, odlazak u podzemni svijet, borba
dobrai zla, tezak zadatak, ljubavni problemi, i sl.)
2. Ucenici zaklju€uju koje je znaCenje izraza iz grcke mitologije.
ZADATAK: Odgovori na sljedeéa pitanja. PovezZi istaknute izraze sa svime $to si
naucilo / naudila iz grékih mitova:
1) Ako nam je neki zadatak kao Sizifov posao, kakav nam je taj zadatak?
2) Imas liiti svoju Ahilovu petu? Sto to znaci?
3) Kada kazemo da netko prolazi Tantalove muke, $to s time mislimo?
4) Ako kazemo da nekome nad glavom visi Damoklov ma¢, sto mu stalno
prijeti?
5) Na koji te mit podsjeca poslovica , Bojim se Danajaca i kad darove
nose.“? Sto nam govori ova poslovica?
6) Ako kazemo da je netko otvorio Pandorinu kutiju, mislimo li da je
pokrenuo nesto dobro ili loSe?
7) Kada se zateknemo izmedu Scile i Haribde, u kakvoj smo situaciji?
8) Ako na racunalu imas trojanca, Sto je potrebno uciniti?
Upute za | 5 - Ucenik samostalno prepricava istrazeni mit.
kriterijsko _ e . .
. 4 — Ucenik prepricava istrazeni mit uz manju pomoc¢ ucitelja.
vrednovanje
kompleksnih i | 3 —Ugenik prepri¢ava istrazeni mit uz ve¢u pomo¢ ucitelja.
problemskih
sadataka i/ili 2 — Ucenik je istrazio i napisao mit, ali nije naucio ispricati mit.
radova esejskoga | 1 — Ugenik nije uradio istrazivacki zadatak.
tipa
Projektni zadaci | Grcka vs. rimska mitologija
(s jasnim o o . -
scenarijima, Nakon obvrade grcke rvnl.to'lo'gue, 'ucen‘lu dobivaju dodatni zadaték‘ usp'oredlvanja
opisima imena boZanstava grckih i rimskih mitova (npr. na portalu hr.wikipedia.org). U
aktivnosti, parovima, ucenici istrazuju mitove iz rimske mitologije, usporeduju imena
rezultatima boZanstava s nazivima iz grcke mitologije te uocavaju slicnosti i razlike medu
projekta, njima. Na temelju istrazenoga, ucenici zaklju€uju kako su vecina likova iz rimskih
vremenskim mitova preuzeti iz grcke mitologije uz promjenu imena kod veéine njih (Jupiter —
okvirima) Zeus, Neptun- Posejdon, Pluton — Had, Mars — Ares, Venera — Afrodita, Minerva —
Atena, Vulkan — Hefest, itd.) te da je mnogo naziva iz rimske mitologije koristeno
za imenovanje planeta i geografskih pojmova. Za izvrsenje zadatka ucenici imaju
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rok od tjedan dana. Rezultate svoga istrazivanja ucenici prikazuju u obliku
usporedne tablice na plakatu (rimska imena — grcka imena) ili plakata izradenoga
u nekom od digitalnih alata (Canva, Glogster i sl.).

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne
sadrZaje

PowerPoint prezentacija za 1. sat:

https://drive.google.com/file/d/1WgDVNxCTFldwvZht4yg85Z)sreyj1hP0O/view?us
p=sharing

Primjeri ucenickih radova:

0S ,Retfala“, Osijek (hram podijeljen na tri tematska dijela):

0S ,Retfala“, Osijek (hram, bez podjele mitova u tri kategorije):

0S , Tin Ujevi¢“, Osijek (samo mitovi, bez hrama):



https://drive.google.com/file/d/1WgDVNxCTFIdwvZht4yq85ZJsreyj1hP0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WgDVNxCTFIdwvZht4yq85ZJsreyj1hP0/view?usp=sharing
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Prijedlozi
vanjskih izvora i
literature

1. Hathaway, Nancy. Vodic kroz mitologiju. Zagreb: Mozaik knjiga, 2006.
2. Zamarovsky, Vojtech. Junaci anti¢kih mitova. Zagreb: Skolska knjiga, 1973.

3. Najljepse price svih vremena — mitovi i legende iz cijeloga svijeta. Mozaik
knjiga: Zagreb, 2011.

https://hr.wikipedia.org/wiki/Gr%C4%8Dka mitologija

https://hr.wikipedia.org/wiki/Olimpski bogovi

https://www.starapovijest.eu/pandora/

https://www.starapovijest.eu/sizif/

https://www.starapovijest.eu/penelopa/

https://www.starapovijest.eu/sudenice-u-grckoj-mitologiji/

http://www.pjesmicezadjecu.com/grcki-mitovi

https://www.greekmythology.com/

https://greece.mrdonn.org/myths.html

http://www.historyforkids.net/ancient-greek-gods.html
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https://www.starapovijest.eu/sizif/
https://www.starapovijest.eu/penelopa/
https://www.starapovijest.eu/sudenice-u-grckoj-mitologiji/
http://www.pjesmicezadjecu.com/grcki-mitovi
https://www.greekmythology.com/
https://greece.mrdonn.org/myths.html
http://www.historyforkids.net/ancient-greek-gods.html

