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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma i

medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Zeljka Zagorac

Zvanje

Uciteljica razredne nastave, savjetnica

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

0S Borovje

Adresa elektronicke poste

zeljka.zagorac@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Lektirno djelo Zivotinjska abeceda, Ivanka Borovac
(interpretacija procitanog djela)

Predmet (ili medupredmetna tema)

Hrvatski jezik

Za medupredmetnu temu navesti u
okviru kojeg nastavnoga predmeta, sata
razrednika ili izvannastavne aktivnosti se
izvodi.

Razred

1. (prvi)

OBVEZNI ELEMENTI

0Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst
iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema objavljenih u NN

)

OS HJ A.1.1. U&enik razgovara i govori u skladu s jeziénim
razvojem izraZzavajuci svoje potrebe, misli i osjecaje

OS HJ A.1.2. U&enik slu$a jednostavne tekstove, to¢no
izgovara glasove, rijeci i reCenice na temelju sluSanoga
teksta

OS HJ A.1.3. Uenik ¢ita tekstove primjerene poéetnomu
opismenjavanju i jezicChome razvoju

OS HJ A.1.4. U¢enik pise 8kolskim formalnim pismom
slova, rijeci i kratke recenice u skladu s jezi€nim razvojem

OS HJ A.1.5. U¢enik upotrebljava rije¢i, sintagme i
recenice u to€nome znacenju u uobicajenim
komunikacijskim situacijama

OS HJ A.1.7. U&enik prepoznaje glasovnu strukturu rijeci
te glasovno analizira i sintetizira rijeci primjereno
pocetnomu opismenjavanju

OS HJ B.1.1. U&enik izraZava svoja zapaZanja, misli i
osjecaje nakon slusanja/cCitanja knjizevnoga teksta i
povezuje ih s vlastitim iskustvom
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OS HJ B.1.4. Uenik se stvaralacki izrazava prema
vlastitome interesu potaknut razlicitim iskustvima i
dozivljajima knjizevnoga teksta

OS HJ C.1.1. Ugenik slusa/cita tekst u skladu s po¢etnim
opismenjavanjem i pronalazi podatke u tekstu

OS LK A.1.1. u¢enik prepoznaje umjetnost kao nacin
komunikacije i odgovara na razlicite poticaje likovnim
izrazavanjem

PID OS A.1.1. U&enik usporeduje organiziranost u prirodi
opazajudi neposredni okolis

osr C.1.3.Pridonosi skupini
goo C.1.2.Promice solidarnost u razredu

ikt A.1.2. Ucenik se uz uciteljevu pomoc sluzi odabranim
uredajima i programima

ikt A.1.3. Ucenik primjenjuje pravila za odgovorno i
sigurno sluZenje programima i uredajima

Tijek nastavnog sata

1. aktivnost: Slagalica - puzzle Mozabook

2. aktivnost: Sto nedostaje? - listici

3. aktivnost: Igra rije¢ima, glasovima i glasanjem
4. aktivnost: Tko sam ja? — opisujem Zivotinju

5. aktivnost: Provjeri Sto znas — Learning Apps

6. aktivnost: vrednovanje

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a
$to ucitelj/nastavnik)

1. aktivnost: SLAGALICA

Ucitelj/ica prikazuje na Mozabook-u na interaktivnoj
plodi slagalicu (puzzle). Uéenici pojedinacno izlaze pred
plocu i dovlace dijelove slagalice na mjesto (prikaz
slagalice moze biti bez i s podlogom koja pomaze u
slaganju). Kada sloZe slagalicu, prepoznaju naslovnicu
slikovnice Zivotinjska abeceda. Razgovaramo o naslovu
(zasto takav naslov), izrazavaju svoje dojmove (Sto im se
svidjelo).

2. aktivnost: STO NEDOSTAIJE - LISTICI ZA RAD U
SKUPINAMA

Ucenike podijelimo u skupine (3-4 ucenika). Svaki listi¢
sadrzi 3-4 primjera izabranih Zivotinja iz slikovnice s
krnjim tekstom. Koristedi se slikovnicom, ucenici trebaju
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dopuniti tekst rije¢ima koje nedostaju.

Primjer listi¢a za ucenike s prilagodbom

KONJA KOJI IMA
CRNO — BIJELA

NAZIVAMO

Umetni:

ZEBRA
REBRA

FAZANE LOVCI
PUSTAJU NA

LOVE IH ZBOG MESA
| PERA NA

Umetni:

Primjer listi¢a srednje tezine — redovni program

Velika ¢upava glava

Krasi svakog
Jedino jadne lavice
Imaju sitne

| cijeli Zivot Zive

Bez bujne

Primjer listi¢a visa razina

Sismiev je Zivot
Cijele noci on je
A danju mu nije

Mora visjet
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Kao grane na
No samo ih imaju Na slovo
Panjihsvigledajui . Zivotinja
A kosute Sute - No mozes na selu
Onese 5 Sresti kakvu
Jer njima ¢e dane Psa
Uljepsati ____ . Bez uzice i

Po zavrSetku, Citaju pjesmice dopunjene rijeCima. Kada
ucenik procita pjesmu, izabere ucenika iz neke druge
skupine koji treba pronaci fotografiju te Zivotinje (stavlja
ju na drugu plocu ili pano).

3. aktivnost: IGRA RUECIMA, GLASOVIMA | GLASANJEM

Kada svi ucenici procitaju svoje uratke, na ploci/panou
su poredane fotografije zivotinja u nekoliko redaka
(ovisno o broju ucenika u razredu).

Zadaci za u€enike: Imenuj Zivotinje u 1. retku; nabroji
Zivotinje koje mogu biti kuéni ljubimci; pokazi zivotinje
koje imaju tijelo prekriveno dlakom; oponasaj kretanje
druge Zivotinje u 3. retku; u 2. retku umjesto imena
Zivotinja izreci pocCetne glasove njihovih imena; pokazi
sve CetveronoZne Zivotinje; oponasaj glasanje Zivotinja
iz posljednjeg retka; imenuj Zivotinje koje se ne glasaju;
nabroji Zivotinje Cija imena pocinju suglasnicima; poredaj
Zivotinje abecednim redom...

Izaberi jednu Zivotinju — kojim glasom pocinje/zavriava

njezino ime? Znate li jo$ neku Zivotinju koja
pocinje/zavrsava istim glasom?

4. aktivnost: TKO SAM JA? — OPISUJEM ZIVOTINJU

Ucenici samostalno opisuju Zivotinju po svojem izboru,
bez imenovanja te Zivotinje. U nekoliko recenica opisuju
izgled, gdje Zivotinja Zivi, ¢ime se hrani, kako se glasa
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(ovisno o svojem predznanju), a ostali ucenici trebaju
odgonetnuti o kojoj je Zivotinji rijec.

Po zavrSetku aktivnosti ucenici usporeduju opise koje su

Culi i izvode zakljucke na temelju kakvog opisa je najlakse
otkriti o kojoj je Zivotinji rije¢ (kolicina podataka, precizni
i to¢ni podaci, detalji).

5. aktivnost: PROVJERI STO ZNAS — ONLINE IGRE
(Learning Apps — 3 razine)

Ucenicima su ponudene 3 razlicite online igre — izabiru
igru prema tezini.

Igra sparivanja fotografije Zivotinje i pocetnog slova
imena Zivotinje

https://learningapps.org/display?v=p1lhq7skg519

Pitalice o Zivotinjama

https://learningapps.org/display?v=p63eym5u319

Kako se glasaju Zivotinje — zahtjevna igra sparivanja
zvuka i slike

https://learningapps.org/display?v=p2wx6dw7519

6. aktivnost: NEOBICNA ZIVOTINJA

Ucenici crtaju u biljeznicu neobic¢nu Zivotinju — npr. ptica
koja ima krzno, lisica koja ima dvije noge i kljunili sl. te
joj dodjeljuju neobican naziv po svom izboru (moZze biti
novonastala sloZenica, npr. vukozaba ili potpuno nova
izmisljena rijec).

7. aktivnost: VREDNOVANJE KAO UCENJE
(SAMOVREDNOVANJE)

IME: UVIEK PONEKAD SAMO UZ
POMOC

Pronalazim u slikovnici
pjesme prema naslovu.
Pidem pravilno rijedi koje
nedostaju.

Citam pjesmu tecno.

Znam izredi §to mislim o
pjesmama.

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

1. Mozabook — online puzzle
2. Listic¢i za u€enike i slikovnice
3. Fotografije Zivotinja

5. Learning Apps
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6. Biljeznice

7. Listici za samovrednovanje

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili nau¢enog uz
upute

Vrednovanje za ucenje: ucitelj/ica prikuplja tijekom
nastavnog sata informacije o sudjelovanju ucenika u
aktivnostima, njihovom dozivljaju i naéinima
interpretacije lektirnog djela

Vrednovanje kao u€enje: samovrednovanje uz nastavni
listié.

Vrednovanje naucenog: listi¢ za DZ

1. Napisi imena dviju Zivotinja Cije je tijelo prekriveno
dlakama.

)

2. Koja Zivotinja u svojem imenu ima samo 3 slova?

3. Sto je zajedni¢ko macki i magarcu?

4. Imenuj jednu Zivotinju Cije ime pocinje
samoglasnikom.

5. Koje slovo trebas promijeniti u rijeci VODA da bi
nastalo ime dugonoge ptice? Koja je to ptica?

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja,

ovisno o predmetu i nastavnoj temi

Kreativnost se potice u 4. aktivnosti (opisivanje Zivotinje
uz zapazanje detalja o Zivotinji, bogatstvo rjecnika,
sintaksa) i u 6. aktivnosti (crtanje neobi¢ne Zivotinje i
osmisljavanje neobi¢nog naziva te Zivotinje).

Kriticko misljenje potice se u 1. aktivnosti (izraziti
dozivljaj procitanog djela, izdvojiti $to im se svidjelo/nije
svidjelo, bi li preporucili ¢itanje slikovnice drugoj djeci i
zasSto) i u 4. aktivnosti (ucenici usporeduju opise koje su
Culi i izvode zakljucke na temelju kakvog opisa je najlakse
otkriti o kojoj je Zivotiniji rijec - kolicina podataka,
precizni i tocni podaci, detalji; tko je najuspjesniji u
takvom zadatku).

DODATNI ELEMENTI*

! Sastavni elementi prijave koji omogucuju d

odanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose

dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Poveznice na visSe odgojno-obrazovnih
ishoda razli¢itih predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

Odgojno-obrazovni ishodi Hrvatskog jezika povezanisu s
odgojno-obrazovnim ishodima nastavnih predmeta:

OSLKA.1.1;
PIDOS A.1.1.

te odgojno obrazovnim ishodima medupredmetnih
tema:

OSRC.1.3.;
GO0 C.1.2.;

IKTA.1.2.,A.1.3.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost je vidljiva u sljede¢im aktivnostima:

» IKT: ucenici se sluze aplikacijom Puzzle u
Mozabook-u u 1. aktivnosti; ucenici se sluze
aplikacijom Learning Apps u 4. aktivnosti

» PID: povezanost sa sadrZajima godisnjih doba
(Zivotinje) domene Organiziranost svijeta oko
nasul., 3., 4.i5. aktivnosti

» LK: likovno rjeSavanje problema u 6. aktivnosti

> UKU: izbor sadrZaja za ponavljanje i vjezbanje u
5. aktivnosti; kriticki osvrt vrSnjaka na kvalitetu
uratka u 4. aktivnosti; samovrednovanje u 7.
aktivnosti

» GOO-suradnja u izvrSavanju zadataka te pomo¢
ucenicima kojima je potrebna pomoc¢

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSko¢ama

2. aktivnost — listi¢ za ucenike s prilagodbom

5. aktivnost — online igra Sparivanje parova

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

2. aktivnost — listi¢ za darovite

5. aktivnost — online igra Kako se glasaju Zivotinje

Upute za  kriterijsko  vrednovanje
kompleksnih i problemskih zadataka i/ili
radova esejskoga tipa

Tijekom nastavnog sata ucitelj/ica moze biljeZiti podatke
u tablici. Izabrana su tri ishoda koji se ostvaruju kroz
aktivnost broj 1 —izrazavanje dojma o procitanom djelu i
aktivnost 4 — samostalno opisivanje prema sje¢anju bez
imenovanja subjekta. U tablicu upisuju razinu
ostvarenosti za zadana tri ishoda, koji su pristupi i u kojoj
mjeri (koristene metode, oblici rada, sadrzaji) uspjesno
izabrani, zapaZzanja o u€enikovim aktivnostima,
motivaciji, na koji nacin uspjesnije uce te jesu li, koliko su
i koji u€enici pokazali $to znaju i mogu (nekoliko ucenika
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izabrati).
LEKTIRA Zivotinjska abeceda Datum:
OCEKIVANJA ostvarenost Pristup — Ucenici (aktivnost, | vrednovanje
(IsHoDI) uspjednost odabira | motivacija)

Ucenik
izraZava misli i
osjecaje

Upotrebljava
rijedi,
sintagme i
recenice u
toénome
znacenju
Stvaralacki se
izraiava

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Ucenici izvlace slovo iz vrecice. Najavljujemo zadatak i
objasnjavamo ga: izabrati Zivotinju ¢iji naziv polinje
slovom koje su izvukli, pronadi dvije zanimljivosti o toj
Zivotinji. Na papir nacrtati Zivotinju i napisati
zanimljivosti. Koristiti flomastere u boji, istaknuti ime
Zivotinje. Zadatak treba napraviti do ponedjeljka. Oni
koji znaju ili mogu zadatak odraditi s roditeljima (pomo¢
u postavljanju materijala direktno na Padlet board)
mogu zadatak rijesiti online.

https://padlet.com/Zeljika/ncpavwba5Swxm

QR code za oditavanje poveznice

Uciteljica ¢e nakon prikupljanja i pregleda uradaka
fotografirati iste i postaviti ih na Padlet board . Uputit ¢e
ucenike na vrednovanje direktno na ploci (Padlet board),
pomocu zvjezdica od 1-5 koje su ponudene na ploci.
Upoznat Ce ih s kriterijima vrednovanja: je li zadatak
izvrSen u potpunosti —ima li crtez i najmanje dvije
zanimljivosti; svaku zanimljivost viSe, uredan i toc¢an
rukopis, mogu nagraditi zvjezdicom viSe. Upute za online
rjeSavanje i vrednovanje nalaze se na Padlet ploci.
Vrednovanje se moZe odraditi sljedeci sat, nakon $to
uditeljica/ucitelj postavi uratke na Padlet board.

Rezultat je mala razredna enciklopedija Zivotinja. Padlet
ploca se moze nadopunjavati tijekom razdoblja koje
uciteljica/ucitelj dogovori s u¢enicima (npr. mjesec
dana). Ujedno se moZe koristiti tijekom nastave Prirode i
drustva.

Poveznice na multimedijske i interaktivne

https://learningapps.org/display?v=p1hq7skg519
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sadrzaje

https://learningapps.org/display?v=p63eym5u319

https://learningapps.org/display?v=p2wx6dw7519

https://padlet.com/Zeljka/ncpavwba5Swxm

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

Nacionalni kurikulum nastavnoga predmeta Hrvatski
jezik, MZO, veljaca 2018.

Nacionalni dokument okvira za vrednovanje procesa i
ishoda uc€enja u osnovnoskolskome i srednjoskolskome
odgoju i obrazovanju, MZO, prosinac 2017.

Gabelica, M., Tezak, D.: Kreativni pristup lektiri, Zagreb,
Uciteljski fakultet, 2018.




