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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma i
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Vesna Samardzi¢

Zvanje

Profesorica hrvatskoga jezika i knjizevnosti

Naziv Skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

Osnovna skola lvana Lovriéa, Sinj

Adresa elektronicke poste

vesna.samardizic@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Stvaralacko prepri¢avanje

Predmet (ili medupredmetna
tema)

Hrvatski jezik

Za medupredmetnu temu
navesti u okviru kojeg
nastavnoga predmeta, sata
razrednika ili izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

5. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod
(oznaka i tekst iz kurikuluma
predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

OS HJ A.5.4. Ucenik pise tekstove trodijelne strukture u skladu s
temom.

Kurikulum za nastavni predmet Hrvatski jezik nalazi se na
sljedecoj poveznici:

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html

Tijek nastavnog sata

Preporuka: Prije odrzavanja ovoga sata ucenici se na posebnome
satu upoznaju s na¢inom pisanja sastavaka trodijelne strukture
tako da im takav nacin pisanja bude poznat, a ovim ée satom
pisanje tekstova trodijelne strukture primjenjivati na
stvaralackome prepric¢avanju filma.

Uvodni dio sata (3 min)

Ucitelj dijeli u¢enicima rebus.



mailto:vesna.samardizic@skole.hr
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
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(BA) KR=C
Rjesenje rebusa je prepriavanje.

Ucenici iznose svoja razmisljanja o tome $to je prepricavanje, a
ucitelj najavljuje novu nastavnu jedinicu Stvaralacko
prepricavanje.

Glavni dio sata (35 min)

Ucitelj dijeli razred u Cetiri skupine, a potom najavljuje gledanje
animiranoga filma Poklon. (Film traje 3 minute.)

Film se nalazina poveznici:

https://www.youtube.com/watch?v=aVzz AibErA

Napomena: Film ima podnaslove na hrvatskome jeziku te ih
ucitelj treba ukljuciti prije gledanja filma.

Daroviti u€enici imaju zadatak da tijekom gledanja animiranoga
filma zapisu pravopisne greske koje uo¢avaju u podnaslovima
filma (ako misle da ih ima) te da nakon gledanja filma ukazu na
njih ostalim ucenicima. Ispravnost svojih zaklju¢aka mogu
provjeriti uporabom QR koda. (Skeniranjem QR koda, ucenici ¢e
procitati pravopisno ispravne podnaslove te ih usporediti sa
svojim zakljuécima.) (Vremensko trajanje predstavljanja
pravopisnih gresaka traje 2 minute.)

Prije gledanja filma, ucitelj dijeli u¢enicima nastavni listi¢. Svaka
skupina dobiva isti nastavni listic.

Ucitelj upucuje ucenike na gledanje filma, a potom traZi da svaka
skupina dopuni tablicu.



https://www.youtube.com/watch?v=aVzz_AibErA
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Nastavni listi¢ (8 min)

Dopunite tablicu.

uvoD

- odredite temu
filma

- navedite likove
koji se u filmu
prikazuju

- odredite mjesto
radnje

RAZRADA

- navedite dogadaje
u filmu
redoslijedom kojim
su se dogadali

ZAKLJUCAK

- donesite
zajednicki zakljucak
o filmu

U dopunjavanju tablice mogu vam pomodi sljedeca pitanja:

e Cimeje, na pocetku filma, zaokupljen djec¢ak? Primjecuje
li djec¢ak majcin ulazak u kuéu?

e Sto majka poklanja dje¢aku?

e Kako se djecak ponasa prema psi¢u? Zasto?

e Uspjeva li psi¢ privuéi djeCakovu paznju? Kako?

¢ Na koji je nacin psi¢ potaknuo djecaka na izlazak iz kuce?

Ucitelj provjerava jesu li sve skupine dopunile svoju tablicu, a
potom skupinama dijeli novi zadatak. Prva i druga skupina uvode
novi lik u prepri¢avanje, a treca i Cetvrta skupina mijenjaju
zavrsetak. (12 min)

Zadatak za 1. i 2. skupinu

Prema tablici koju ste popunjavali prepricajte film Poklon. Vase
prepric¢avanje treba sadrzavati tri dijela: uvod, razradu i
zakljucak. U svoje prepricavanje uvedite novi lik koji ée utjecati
na tijek dogadaja, ali nece u potpunosti promijeniti pricu.

Zadatak za 3. i 4. skupinu:
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Prema tablici koju ste popunjavali prepricajte film Poklon. Vase
prepricavanje treba sadrZavati tri dijela: uvod, razradu i
zakljuc¢ak. U svome prepri¢avanju promijenite zavrsetak, ali se
potrudite da time ne promijenite poruku filma.

Prije nego Sto skupine procitaju svoje radove ucitelj trazi od njih
da vrednuju svoj rad. (2 min)

1.i 2. skupina

Nakon Sto ste prepricali dogadaj, sami procijenite kako ste
obavili zadatak.

Staviteznak Vv na pripadajuc¢e mjesto u tablici ovisno o tome
slaZete li se s napisanom tvrdnjom.

Tablica vrednovanja )
rada u skupini DA | DJELOMICNO | NE

Uveli smo novi lik.

Novi je lik utjecao na
dogadaje, ali nije u
potpunosti
promijenio dogadaje.

Na zanimljiv smo
nacin iznijeli svoje

prepricavanje.

3.i4. skupina

Nakon Sto ste prepricali dogadaj, sami procijenite kako ste
obavili zadatak.

Staviteznak Vv na pripadajuce mjesto u tablici ovisno o tome
slazete li se s napisanom tvrdnjom.

Tablica vrednovanja

rada u skupini DA | DIELOMICNO | NE
Promijenili smo
zavrsetak.

Promjenom zavrSetka
nije se promijenila
poruka filma.

Na zanimljiv smo
nacin iznijeli svoje
prepriavanje.

Svaka skupina cita svoj rad. (4 min)

Ucitelj daje ucenicima povratnu informaciju o uspjesnosti njihova
rada (prema skrac¢enim i prilagodenim kriterijima za vrednovanje
stvaralackoga prepricavanja koji se nalaze u rubrici Upute za
kriterijsko vrednovanje kompleksnih i problemskih zadataka i/ili
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radova esejskoga tipa). (2 min)

Ucitelj obavjestava ucenike da su uvodenjem novoga lika te
promjenom zavrSetka, stvaralaci prepricali film jer se u
stvaralackome prepri¢avanju mijenjaju i unose nove pojedinosti
u pricu koja se prepricava. Ucitelj upozorava ucenike da u
stvaralackome prepri¢avanju ne smijemo promijeniti sve
pojedinosti kako to ne bi postala potpuno druga prica. (2 min)

Zavrsni dio sata (7 min)

Nakon sto prokomentiraju radove ostalih skupina, svaki ¢lan
skupine treba napisati pitanje vezano za lekciju, a kojim bi
provjerio znanje drugih uéenika. U¢enici izmijeSaju pitanja i svaki
¢lan skupine izvlaci karticu s pitanjem, a na poledini kartice pise

odgovor. Na kraju svi zajedno ¢itaju odgovore i nadopunjavaju ih.
Ocekivana pitanja:

Sto je prepri¢avanje?

Sto je stvaralacko prepri¢avanje?

Na sto trebamo paziti u stvaralackome prepricavanju?

Je li dovoljno promijeniti samo jedan detalj da bismo

prepri¢avanje smatrali stvaralackim?

Ova aktivnost pomaze da se otkrije koliko su ucenici razumijeli
Sto se od njih ocekuje, ali jednako tako pomaze da ucitelj sazna
znaju li u€enici izdvojiti ono $to je u lekciji uistinu vazno i znaju li

pravilno postaviti klju¢na pitanja. (4 min)

Ucenici igraju igru izradenu u web 2.0 alatu Wordwall. (2 min)

https://wordwall.net/resource/529946

Ucenici procjenjuju aktivnost kojom su otkrili Sto je stvaralacko
prepricavanje te ispunjene listi¢e vracdaju ucitelju. (1 min)



https://wordwall.net/resource/529946
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Dopuni oblaéice svojim razmisljanjima.
Jeli zadatak bio jasan i dobro Sto to se najviie svidjelo Sto bi promijenio u

pripremljen? u provedbi aktivnosti? zadanoj aktivnosti?

Jesi li zadovoljan nanéenim?

Opis svih aktivnosti (Sto rade
uéenici, a $to uditelj/nastavnik)

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI na razini aktivnosti

- oblikovati stvaralacko prepri¢avanje prema zadanim
smjernicama - uvesti novi lik u svoje prepri¢avanje — mijenjati
zavrSetak prepricavanja — stvaralacki prepricati pri¢u — proditati
pricu ispred razreda — vrednovati aktivnost

1. aktivnost
rebus

Ucitelj dijeli u¢enicima rebuse. Ucenici samostalno rjesavaju
rebuse.

P+ */ + AW, S ENE

Ucitelj objasnjava ucenicima kako rijesiti rebus. Upozorava ih da

gledaju zadane slicice i obrate pozornost sto koja slika prikazuje.

Ono $to je u zagradama to se ne izgovara, a znak jednakosti znaci
da se navedena slova zamjenjuju drugim slovom.

2. aktivnost
Ucitelj i u€enici zajedno gledaju film.
Ucitelj dijeli u€enike u skupine.

Skupine popunjavaju tablicu, a zatim svoje radove predstavljaju
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drugim ucenicima.

3. aktivnost

Ucitelj objasnjava uéenicima zadatak.
Zadatak za 1. i 2. skupinu

Prema tablici koju ste popunjavali prepricajte film Poklon. Vase
prepricavanje treba sadrzavati tri dijela: uvod, razradu i
zakljucak. U svoje prepricavanje uvedite novi lik koji ée utjecati
na tijek dogadaja, ali nece u potpunosti promijeniti pricu.

Zadatak za 3. i 4. skupinu:

Prema tablici koju ste popunjavali prepricajte film Poklon. Vase
prepricavanje treba sadrZavati tri dijela: uvod, razradu i
zakljuc¢ak. U svome prepri¢avanju promijenite zavrsetak, ali se
potrudite da time ne promijenite pouku filma.

4. aktivnost

Ucenici vrednuju svoje radove kako bi bili sigurni da su uspjesno
obavili zadatak.

5. aktivnost
Ucenici Citaju svoje radove.
6. aktivnost

Ovu aktivnost ucenici obavljaju samostalno. Igraju igru izradenu
u web 2.0 alatu WordWall.

Igra se nalazi na poveznici:

https://wordwall.net/resource/529946

Ucitelj pomazZe ucenicima kojima je potrebna pomo¢ oko
uporabe poveznice.

Ucitelj objasnjava ucenicima igru. Ucenici trebaju upravljati
virtalnim avionom do to¢noga odgovora.

Pitanja se odnose na stvaralacko prepricavanje.

Ucenicima su ponudena tri pitanja. Ucenici prepoznaju da
stvaralacko prepricavanje podrazumijeva uvodenje novih likova,
novih dogadaja i da se u stvaralackome prepri¢avanju mogu
mijenjati dijelovi price.

Do navedenih tocnih odgovora ucenici trebaju dodi upravljanjem
virtualnim avionom.

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

Rebus Cije je rjeSenje prepricavanje uvodi ucenike u temu i
najavljuje ono o ¢emu e se govoriti.



https://wordwall.net/resource/529946
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Film Poklon animirani je film o djecaku koji je ovisan o video-
igrama, a zbog invalidnosti ne Zeli izlaziti iz ku¢e. Majka mu
poklanja psa koji je takoder invalid, ali ga pas svojim veseljem i
razdraganoséu navodi da izide iz kuée i da se zajedno igraju. Film
je svojom porukom prilagoden ucenicima. Ostavlja prostor za
razgovor o video-igrama kojima su mnogi mladi skloni, a isto tako
za razgovor o invalidnosti i razvijanju empatije kod mladih ljudi.

Film pruza mogucnost za stvaralaclo prepri¢avanje uvodenjem
novih likova i mijenjanjem zavrsetka.

Igra u web 2.0 alatu WordWall potice uc¢enike na uéenje kroz
igru. Ucenici na jednostav nacin ponavljaju ono $to su naucili
rjeSavajudi zadatke.

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili
naucenog uz upute

Vrednovanje kao ucenje

Dopuni oblacice svojim razmisljanjima.
Jeli zadatak bio jasan i dobro §to to se najviie svidjelo §to bi promijenio u

pripremljen? u provedbi aktivnosti? zadanoj aktivnosti?

Jesi li zadovoljan nauéenim?

Vrednovanje za ucenje

Nakon $to prokomentiraju radove ostalih skupina, svaki ¢lan
skupine treba napisati pitanje vezano za lekciju, a kojim bi
provjerio znanje drugih ucenika. Ucenici izmijeSaju pitanja i svaki
¢lan skupine izvlaci karticu s pitanjem i na poledini kartice pise

odgovor. Na kraju svi zajedno citaju odgovore i nadopunjavaju ih.
Ocekivana pitanja:
Sto je prepri¢avanje?

Sto je stvaralacko prepri¢avanje?
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Na Sto trebamo paziti u stvaralackome prepri¢avanju?

Je li dovoljno promijeniti samo jedan detalj da bismo

prepri¢avanje smatrali stvaralackim?

Ova aktivnost pomaze da se otkrije koliko su ucenici razumijeli
Sto se od njih ocekuje, ali jednako tako pomaze da uditelj sazna
znaju li u€enici izdvojiti ono $to je u lekciji uistinu vazno i znaju li

pravilno postaviti klju¢na pitanja.

Vrednovanje naucenoga

Clanovi skupina procjenjuju kako su rijesili zadatke pomocu
sljedecih tablica.

1.i 2. skupina

Nakon Sto ste prepricali dogadaj, sami procijenite kako ste
obavili zadatak.

Staviteznak Vv na pripadajuce mjesto u tablici ovisno o tome
slazete li se s napisanom tvrdnjom.

Tablica vrednovanja )
rada u skupini DA | DJELOMICNO | NE
Uveli smo novi lik.

Novi je lik utjecao na
dogadaje, ali nije u
potpunosti
promijenio dogadaje.
Na zanimljiv smo
nacin iznijeli svoje
prepricavanje.

3.i4. skupina

Nakon Sto ste prepricali dogadaj, sami procijenite kako ste
obavili zadatak.

Staviteznak Vv na pripadajuce mjesto u tablici ovisno o tome
slazete li se s napisanom tvrdnjom.

Tablica vrednovanja

rada u skupini DA | DJELOMICNO | NE
Promijenili smo
zavrsetak.

Promjenom zavrSetka
nije se promijenila
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pouka filma.

Na zanimljiv smo
nacin iznijeli svoje
prepricavanje.

Razradeni problemski zadaci,
zadaci za poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci; ovisno o
predmetu i nastavnoj temi

Zadatak za poticanje kreativnosti:
Zadatak za 1. i 2. skupinu

Prema tablici koju ste popunjavali prepricajte film Poklon. Vase
prepri¢avanje treba sadrZavati tri dijela: uvod, razradu i
zakljucak. U svoje prepricavanje uvedite novi lik koji ée utjecati
na tijek dogadaja, ali neée u potpunosti promijeniti pricu.

Zadatak za 3. i 4. skupinu:

Prema tablici koju ste popunjavali prepricajte film Poklon. Vase
prepricavanje treba sadrzavati tri dijela: uvod, razradu i
zakljuc¢ak. U svome prepri¢avanju promijenite zavrsetak, ali se
potrudite da time ne promijenite pouku filma.

Uvodenjem novoga lika i promjenom zavrsetka ucenici u tijek
radnje unose originalne ideje te na taj nacin razvijaju kreativnost.

DODATNI ELEMENTI!

Poveznice na viSe odgojno-
obrazovnih ishoda razlicitih
predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

GOO A.2.2. Aktivno zastupa ljudska prava.

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 217.html

Ucenici uocavaju da svi ljudi imaju jednaka prava neovisno o
svojim razli¢itostima.

UKU A.2.2.

Primjena strategija uCenja i rjeSavanje problema
Ucenik primjenjuje strategije ucenja i rjesava probleme u svim
podru¢jima ucenja uz pracenje i podrsku ucitelja.

(Strategije ucenja: suradnicko ucenje i uéenje kroz igru.)

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 154.html

IKT A.2.2.
Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
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(Ucenik upotrebljava alat Wordwall.)

https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 150.html

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost je vidljiva u izboru filma Poklon kao
lingvodidaktickoga predloska. Tim izborom povezuje se nastava
jezi€noga izrazavanja (domena Hrvatski jezik i komunikacija) s
nastovom filma (domena Kultura i mediji).

Aktivnost u kojoj ucenici igraju igru u web 2.0 alatu WordWall
povezuje nastavu Hrvatskoga jezika s nastovom Informatike.

Aktivnost za darovite ucenike u kojoj se ucenici sluze alatom
Toondoo takoder povezuje nastavu Hrvatskoga jezika s nastavom
Informatike.

Aktivnosti koji obuhvadaju
prilagodbe za ucenike s
teSko¢ama

Uvodni dio sata (5 minuta)

Dok ostali ucenici rjeSavaju rebus, ucenici s teSko¢ama imaju
sljededi zadatak:

Nacrtaj svoju najdrazu Zivotinju.
Glavni dio sata (30 minuta)

Ucenici s teSko¢ama zajedno s ostalim ucenicima gledaju film
Poklon, a potom imaju zadatak rijeSiti nastavni listié.

Nastavni listi¢

1. Zadane rec¢enice dopuni svojim rijeCima. Pazi na smisao
recenica.

Na pocetku filma djecak igra igre na

Majka poklanja djec¢aku

Djecak se najprije ne Zeli igrati sa , ali na kraju ipak

odluci izici iz kuce.
2. Zamisli i opisi igru djecaka i psa.

Igra nije prikazana na filmu pa ¢es$ ju morati osmisliti sam (sjeti se
da je djecak ponio loptu sa sobom).

Opisivanjem igre kojom su se igrali djecak i psi¢ uveo si novi
dogadaj u sadrzaj filma. Kad u ve¢ postojecu pricu unosimo neki
novi dogadaj ili lik, stvaralacki prepricavamo pricu.

Zavrsni dio sata (10 minuta)
Igra igru u alatu Wordwall uz pomo¢ drugih ucenika ili ucitelja.

https://wordwall.net/resource/529946



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
https://wordwall.net/resource/529946
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Aktivnosti za motiviranje irad s
darovitim ucenicima

Uvodi dio sata (3 min)

RjeSavanje rebusa. Dok ostali ucenici rjeSavaju rebus kojemu je
rjeSenje prepricavanje, daroviti u€enici imaju zadatak rijesiti
rebus kojemu je rjeSenje stvaralacko prepricavanje, a potom
iskazuju svoje misljenje o tome Sto bi taj pojam mogao znaciti.

1. rijec
@ D
e . Wit .o
(oL) (K) (v=C)
2. rijec

Glavni dio sata (35 minute)

Daroviti su ucenici takoder pridruzeni skupinama (ucitelj treba
paziti da daroviti ucenici ne budu u istim skupinama).

Zajedno s ostalim ¢lanovima skupine gledaju film Poklon. Daroviti
ucenici imaju zadatak da tijekom gledanja animiranoga filma
zapiSu pravopisne greske koje uocavaju u podnaslovima filma
(ako misle da ih ima) i da nakon gledanja filma ukaZzu na njih
ostalim ucenicima.

Zajedno s ostalim ucenicima osmisljavaju zadatak uvodenja
novoga lika ili mijenjaju zavrsetak (ovisno o skupini), a potom
dok ostali ucenici iz skupine piSu svoje stvaralacko prepri¢avanje,
daroviti u¢enici imaju sljedeci zadatak:

U web 2.0 alatu Toondoo izradi strip kojim ¢es prikazati
stvaralacko prepricavanje svoje skupine.

Nakon sto ¢lanovi skupine procitaju svoj zadatak, daroviti ucenici
pokazuju svoj strip koji je nastao prema radu skupine kojoj
pripadaju.

Upute za rad u alatu Toondoo mogu se naéi na poveznici:
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https://www.youtube.com/watch?v=sS01eQk WmU

Upute za vrednovanje zadatka za darovite ucenike:

Ucenik radi strip po zadanoj temi, a u vrednovanju se pazi na
podjednak omjer slike i teksta, narativne dijelove u
pravokutnicima, pisanje dijaloga u oblaci¢ima, posStivanje
pravopisnih pravila, izgled stripa, oblikovanje price prema radu
skupine.

Zavrsni dio sata (7 minuta)

Nakon Sto rijeSe igricu u alatu WordWall alatu, daroviti uéenici
pomazu ucenicima s teSko¢ama u igranju te igre.

Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih
zadataka i/ili radova esejskoga
tipa

Prilog
Prilog se nalazi ispod tablice.

Predlazem vrednovanje stvaralackoga prepricavanja skupina
prema Opisnicima za jezicno izraZavanje koje su izradili Sre¢ko
Listes i Linda Grubisi¢ Belina.

lako ucenici svoje radove predstavljaju ¢itanjem, predlazem da
ucitelj pregleda radove svih skupina kako bi mogao u procjenu
uspjesnosti rada skupine uklopiti sve elemente izloZzene u ovim
kriterijima ocjenjivanja.

Ucitelj moZe informaciju skupinama o uspjesnosti njihova rada
predstaviti na sljede¢em satu.

Ako ucitelj Zeli vrednovati stvaralacko prepri¢avanje na osnovi
onoga $to je ¢uo od svake skupine, a bez pregledavanja radova,
onda svoje vrednovanje moze provesti prema skra¢enim
Opisnicima za jezi¢no izraZavanje u kojima se vrednuje sadrzaj,
kompozicija, jezik i stil.

Kriteriji za vrednovanje stvaralackoga prepri¢avanja —
skraceno i prilagodeno zadatku

Opisnike za jezi¢no izrazavanje izradili su Srec¢ko Listes i
Linda Grubisi¢ Belina.

4 boda (dovoljan) 5 bodova (dobar) 6 bodova (vrlo dobar) 7

bodova (odli¢an)
Sadrzaj

(2) Film je stvaralacki prepri¢an. Uveden je novi lik ili je

promijenjen zavrsetak.



https://www.youtube.com/watch?v=sS01eQk_WmU
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(1) Film je djelomié¢no stvaralacki preprican.

(0) Film nije stvaralacki prepri¢an.

Kompozicija

(2) Zastupljeni su svi temeljni dijelovi kompozicije.

(1) Nedostaje jedan od temeljnih kompozicijskih dijelova.

(0) Nema kompozicijskih dijelova. Izlaganje je nesredeno.

Ostvarenost teme

(1) Tema je ostvarena. Sadrzaj teksta odnosi se na zadanu

temu.
(0) Tema nije (ili je djelomic¢no) ostvarena.
Jezik i stil

(2) Rjecnik i uporaba rijeci prilagodeni su vrsti teksta.

Recenice su smislene 1 uzajamno povezane.

(1) Rjec¢nik je razvijen, ali zapaza se povremeni
nefunkcionalani izbor rijeci. ReCenice su smislene 1

uglavnom povezane.

(0) Rjecnik i uporaba rijeci nisu prilagodeni vrsti teksta.
Recenice pretezito ili uopce nisu ulancane, dijelovi recenice

se ponavljaju.

Projektni zadaci (s jasnim
scenarijima, opisima aktivnosti,
rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

https://www.youtube.com/watch?v=aVzz AibErA

https://wordwall.net/resource/529946 (igricu je izradila
autorica u alatu Wordwall)

https://www.youtube.com/watch?v=sS01eQk WmU



https://www.youtube.com/watch?v=aVzz_AibErA
https://wordwall.net/resource/529946
https://www.youtube.com/watch?v=sS01eQk_WmU
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Prijedlozi vanjskih izvora i Listes, Srecko, Grubisi¢ Belina Linda, Kompetencijski pristup
literature nastavi hrvatskoga jezika, 2016., Skolska knjiga, Zagreb

Tezak, Stjepko, Metodika nastave filma, 2002., Skolska knjiga,
Zagreb

Prilog

Kriteriji za vrednovanje stvaralackoga prerpi¢avanja

Opisnike za jezi¢no izrazavanje izradili su Srec¢ko Listes i Linda Grubisi¢ Belina.

8,9 bodova (dovoljan) 10, 11 bodova (dobar) 12,13 bodova (vrlo dobar) 14,15 bodova (odli¢an)

Sadrzaj 1 kompozicija

Sadrzaj (2) Film je stvaralacki prepri¢an. Uveden je novi lik ili je promijenjen
zavrSetak.

(1) Film je djelomic¢no stvaralacki preprican.

(0) Film nije stvaralacki preprican.
Kompozicija (2) Zastupljeni su svi temeljni dijelovi kompozicije.

(1) Nedostaje jedan od temeljnih kompozicijskih dijelova.

(0) Nema kompozicijskih dijelova. Izlaganje je nesredeno.
Ostvarenost teme (1) Tema je ostvarena. Sadrzaj teksta odnosi se na zadanu temu.
(0) Tema nije (ili je djelomic¢no) ostvarena.
Jezik i stil
Rjecnik 1 stil (2) Rjecnik 1 uporaba rijeci prilagodeni su vrsti teksta. Recenice su smislene 1
uzajamno povezane.
(1) Rjecnik je razvijen, ali zapaza se povremeni nefunkcionalani izbor rijeci.
Recenice su smislene 1 uglavnom povezane.

(0) Rjecnik i uporaba rijeci nisu prilagodeni vrsti teksta. ReCenice pretezito ili

uopce nisu ulanc¢ane, dijelovi reCenice se ponavljaju.




Ministarstvo -

Fl.rl znanostii S bt A’
F\‘!l/.‘ obrazovanja za Livot

Gramaticka to¢nost (2) Usvojenost gramaticke norme na razini je ucenicke dobi.

Dopustene su 2 razlicite gramaticke pogreske.

(1) Manja odstupanja od gramaticke norme na razini su u¢enicke dobi.
Dopustene su 4 gramaticke pogreske.
(0) Nije usvojena gramati¢ka norma na razini u¢enicke dobi. Tekst ima

viSe od 4 gramaticke pogreske.
Pravopisna to¢nost (2) Utvrduje se tocnost u primjeni pravopisnih pravila na razini ucenicke
dobi. U tekstu su dopustene do 3 pravopisne pogreske.

(1) Utvrduje se pretezna to¢nost u primjeni pravopisnih pravila na razini
ucenicke dobi. U tekstu je dopusteno do 5 pravopisnih pogreska.
(0) Utvrduje se neto¢nost u primjeni pravopisnih pravila na razini

ucenicke dobi. U tekstu je dopusteno do 5 pravopisnih pogresaka.
Izgled
Razvidnost kompozicije (2) Razvidni kompozicijski dijelovi teksta u skladu su s
kompozicijom.

(1) Razvidni kompozicijski dijelovi teksta pretezno su u skladu s
kompozicijom.

(0) Nisu razvidni kompozicijski dijelovi teksta.

Slovni sustav (2) Pismo je rukopisno i €itko. Tekst je uredan.

(1) Pismo je rukopisno, ali sva slova nisu pravilno oblikovana. Tekst

je pretezno uredan.



