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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma i
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Elvisa Sekuli¢

Zvanje

Uciteljica razredne nastave s pojaanim programom iz nastavnog
predmeta matematika

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

Osnovna $kola Zorke Sever, Popovaca

Adresa elektronicke poste

elvisa.sekulic@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Likovni likovi — sat uvjezbavanja i ponavljanja

Predmet (ili medupredmetna tema)

Matematika

Za medupredmetnu temu navesti u
okviru kojeg nastavnoga predmeta,
sata razrednika ili izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

5. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i
tekst iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema objavljenih u
NN)

MAT OS D.5.4.

Racuna i primjenjuje opseg i povrSinu geometrijskih likova.

Tijek nastavnog sata

Metodickom preporukom Likovni likovi
Uvodni dio sata
Aktivnost 1 — Provjera domace zadace (do 5 minute)

Aktivnost 2 — Ulazna kartica u Learning Apps-u (do 10 minuta) —
natjecanje

Sredi$nji dio sata (do 20 min):

Aktivnost 3 — Mjerenje i izracunavanje povrsine pravokutnika i
kvadrata na predlosku umijetnickog djela Piet Mondriana u
Geogebra grupi.

Zavrsni dio sata (do 5 min):
Aktivnost 4

Izlazna kartica — ucenici odgovaraju na tri pitanja zadana u
Microsoft Formsu, tijekom rjeSavanja ucenici vrSe procjenu
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usvojenosti nastavnog sadrzaja.

Zadavanje domacde zadace s uputama za rjeSavanje.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici,
a $to uditelj/nastavnik)

Aktivnost 1 — Provjera domace zadace (do 5 minuta)
Cilj aktivnosti:

Provjeriti imaju li svi ucenici napisanu domacu zadacu, te imaju li
pitanja o odredenim zadacima iz domace zadace.

Tijek aktivnosti: Jedan ucenik provjerava imaju li svi ucenici
napisanu domacu zadacu. Razgovorom o domacoj zadadi
ponavljamo nastavne sadrzaje koje smo ucili prethodnog sata.

Dok jedan ucenik provjerava domadu zadadu ostali ucenici ce
ukljuciti racunala i otvoriti digitalnu biljeznicu u One Note-u i
Geogebra grupu, te pripremiti biljeznice.

Aktivnost 2 — Ulazna kartica u Learning Apps-u (do 10 minuta) —
natjecanje

Ucenici otvaraju poveznicu objavljenu u digitalnoj biljeznici
OneNote - vjezba izracunavanja povrsine kvadrata i pravokutnika
u obliku natjecanja. Vjezba je izradena u digitalnom alatu Learning
Apps. Natjecanju se mozZe pristupiti u putem razreda kreiranog u
navedenom alatu. Na taj nacin svi odgovori ucenika ostaju
evidentirani, kao i vrijeme potrebno za rjeSavanje zadataka.
Ucenici se natjecu jedan protiv drugoga ili igraju ,,protiv racunala®.

Poveznica: Learning Apps

Sredi$nji dio sata (do 20 min):

Aktivnost 3 — RjeSavanje zadataka u Geogebra grupama
Poveznica: Geogebra

Ucenici otvaraju Geogebra grupe, ondje pronalaze aplet u
Geogebri sa zadacima izraCunavanja povrsine pravokutnika i
kvadrata. Kao predlozak ¢e im posluZiti umjetnicko djelo slikara
Pieta Mondriana. Slikar Piet Mondrian bio je poznati svjetski slikar
¢iji su radovi prepoznati po igri pravokutnika, osnovnih boja i crne
kao rubne boje. Vodenim dijalogom ponovit ¢emo kako je povrsina
geometrijskog lika jednaka broju jedini¢nih kvadrata kojima se taj
lik moZe prekriti. Tijekom rada ucitelj obilazi u¢enike, nadgleda rad
i pomaze ucenicima ukoliko im je pomo¢ potrebna.

Ucenicima s prilagodbom (ovisno o teSko¢ama) ucitelj daje
isprintanu inacicu zadataka, odnosno listi¢ s zadacima i pomaze
kod rjeSavanja zadataka ukoliko je potrebno.

Analiza aktivnosti:



https://learningapps.org/7389547
https://ggbm.at/fvhuunmf
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Nakon nekoliko (ovisno o brzini rjeSavanja pojedinog ucenika)
rijeSenih zadataka, ucitelj od ucenika trazi da predaju radove, te na
projekcijskom zaslonu otvara ucenicke radove u Geogebri.
Analiziraju zajednicki to€nost rjeSenja.

Zavrsni dio sata (do 10 min):
Aktivnost 4

Poveznica: Forms - izlazna kartica

Izlazna kartica — ucenici odgovaraju na tri pitanja zadana u
Microsoft Formsu, tijekom rjeSavanja ucenici vrSe procjenu
usvojenosti nastavnog sadrzaja.

Zadavanje domacde zadace s uputama za rjeSavanje.

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

e Zadaci za usvajanje i uvjezbavanje izraCunavanja povrsine
pravokutnika i kvadrata

e VjeZba u digitalnom alatu Learning Apps

e Aplet u Geogebri koji se moZe ugraditi u Geogebra grupu u
svrhu formativnog vrednovanja i praéenja napretka
ucenika

e |zlazna kartica u Microsoft Formsu

e Likovno djelo Piet Mondriana

e Program pomocu kojeg ucenici uz Micro:bit vjezbaju
izracunavanje povrsine pravokutnika

e OneNote digitalna biljeznica

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili naucenog
uz upute

Analizom rjesavanja zadataka u Geogebra grupama i dijalogom s
ucenicima utvrduje se tocnost rjeSenja zadanih zadataka
(vrednovanje za ucenje). Ucitelj Matematike ucenicima daje
povratnu informaciju o tome koliko je ucenika toc¢no rijesilo
zadatke, na Sto treba paziti prilikom prebrojavanja jedini¢nih
kvadrata, te koja je osnovna jedinica za mjerenje povrsine
(kvadratni metar — m?). U¢itelj takoder moZe pregledati uéenicke
radove (zadaci rijeSeni u Geogebra grupama) i dati ucenicima
povratne informacije (naknadno ili na istom satu) o ucenickom
napredovanju, utvrditi manjkavosti i time planirati buduce
aktivnosti u nadolazeéim satima.

Ista aktivnost moZe posluZiti i u svrhu vrednovanja naucenog, jer
se nakon navedenih aktivnosti mozZe procijeniti razina usvojenosti
ishoda kod svakog ucenika, te moze rezultirati ocjenom.

Ucenici ¢e u zadnjoj aktivnosti — putem izlazne kartice
(vrednovanje kao ucenje) procijeniti koliko su uspjeli usvojiti
zadani ishod (samovrednovat ¢e se odabirom ponudenog
odgovora na skali uspjesnosti u ostvarivanju zadanih ishoda).

Razradeni problemski zadaci, zadaci

Rjesavanje naprednijih zadataka — u slucaju ranijeg rjesavanja



https://forms.office.com/Pages/ShareFormPage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkaHYTXIC_iNAu1GGjxUhgv1UNUwyMktOTkpXNTdQMEZaUDlUOUVDQzVJRC4u&sharetoken=gwPrzUrWXBub3JKafjAg
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za poticanje kritickog razmisljanja,

ovisno o predmetu i nastavnoj temi

zadanih aktivnosti ucenicima se nudi moguénost rada na
programiranju. Ucenicima osigurati slusalice kako ne bi slusanjem
video uputa ometali ostatak razreda, te koriStenje Micro:bita.

Zadatak za ucenike: kako uz pomo¢ Micro:bita izraCunati opseg i
povrsinu pravokutnika.

Zadatak i poveznice uéenici nalaze u OneNote digitalnoj biljeznici.
Poveznice:

https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-
pravokutnika-2/

Link za preuzimanje hex. datoteke s gotovim programom za
micro:bit

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih
ishoda razli¢itih predmeta ili
ocekivanja medupredmetnih tema

Iz kurikuluma nastavnog predmeta Likovna kultura
Ishod:
OS LK A.5.1.

Ucenik istraZuje i interpretira razlicite sadrzaje oblikujudi ideje koje
izrazava sluzedi se likovnim i vizualnim jezikom.

OS LK B.5.1.

Ucenik analizira likovno i vizualno umjetnicko djelo povezujudi
osobni dozivljaj, likovni jezik i tematski sadrzaj djela u cjelinu.

OS LK C.5.2.
Ucenik raspravlja o drustvenome kontekstu umjetnickoga djela.

Ucenik usporeduje umjetnicka djela povezujuéi ih sa znanjima
steCenim na drugim nastavnim predmetima te iskustvima iz
svakodnevnog Zivota (uzimaju¢i u obzir razliCite drustvene
¢imbenike)

Iz kurikuluma nastavnog predmeta Informatika za osnovne i
srednje Skole:

B.5.1 koristi se programskim alatom za stvaranje programa u
kojemu se koristi ulaznim i izlaznim vrijednostima te ponavljanjem

Iz kurikuluma medupredmetne teme Uporaba informacijske i
komunikacijske tehnologije:

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-pravokutnika-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-pravokutnika-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2018/02/Opseg-i-povrsina-pravokutnika.hex
https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2018/02/Opseg-i-povrsina-pravokutnika.hex
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ikt A 2. 1. Ucenik prema savjetu odabire odgovarajucu digitalnu
tehnologiju za izvrSavanje zadatka.
ikt A 2. 2. U¢enik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima

i programima.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost matematika — informatika

Aktivnost 2 — Ulazna kartica u Learning Apps-u — natjecanje medu
ucenicima

Aktivnost 4 - Izlazna kartica — pitanja zadana u Microsoft Formsu

Aktivnost za ucenike — programiranje i rad s Micro:bit om

Interdisciplinarnost matematika — informatika — likovna kultura
Aktivnost 3 - Mijerenje i izraCunavanje povrSine pravokutnika i
kvadrata na predlosku umjetnickog djela Piet Mondriana u
Geogebra grupi.

Aktivnosti koji obuhvacdaju prilagodbe
za ucenike s teSko¢ama

Prilagodba za ucenike s teSko¢ama - (ovisno o teskoc¢ama) postoji
nekoliko moguénosti:

- isprintana inacica zadataka iz Geogebre u nedigitalnom obliku

- nastavni listi¢c - ucenici ée prepoznati geometrijske likove,

oblikovati geometrijske likove crtom (kvadrate i pravokutnike),
odrediti broj jedini¢nih kvadrata pojedinog geometrijskog lika...
- online slaganje slika od dijelova tangrama

Tangram

Aktivnosti za motiviranjeirad s
darovitim ucenicima

e U Geogebri zadani zadaci za one koji Zele vise -
usporedivanje povrSina pravokutnika i kvadrata kao
dijelova cjeline (umjetnickog dijela), odredivanje ili
procjena zastupljenosti odredene boje, slaganje slike od
dijelova tangrama, mjeriti ili procjenjivati dimenzije likova i
racunati opseg i povrsinu dobivenog lika.

Tangram

e Izradite program pomocu kojeg moZete vjezbati

izracunavanje opsega i povrsine pravokutnika.
Poveznica: Video upute

https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-
pravokutnika-2/

Link za preuzimanje hex. datoteke s gotovim programom za
micro:bit



https://games.cdn.famobi.com/html5games/k/kids-tangram/v090/?fg_domain=play.famobi.com&fg_aid=A1000-1&fg_uid=46556e46-e423-4880-bed1-ed0b68b8c76e&fg_pid=4638e320-4444-4514-81c4-d80a8c662371&fg_beat=905&original_ref=https%3A%2F%2Fhtml5games.com%2FGame%2FKids-Tangram%2F46556e46-e423-4880-bed1-ed0b68b8c76e
https://games.cdn.famobi.com/html5games/k/kids-tangram/v090/?fg_domain=play.famobi.com&fg_aid=A1000-1&fg_uid=46556e46-e423-4880-bed1-ed0b68b8c76e&fg_pid=4638e320-4444-4514-81c4-d80a8c662371&fg_beat=905&original_ref=https%3A%2F%2Fhtml5games.com%2FGame%2FKids-Tangram%2F46556e46-e423-4880-bed1-ed0b68b8c76e
https://youtu.be/WhBkB1I3Qmw
https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-pravokutnika-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-pravokutnika-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2018/02/Opseg-i-povrsina-pravokutnika.hex
https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2018/02/Opseg-i-povrsina-pravokutnika.hex
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Upute za kriterijsko vrednovanje Kriterij

kompleksnih i problemskih zadataka
i/ili radova esejskoga tipa

Ucenik djelomicno
samostalan. Uz

Ucenik u s .
. . vjezbu i pomo¢ Potrebno dodatno
Elementi potpunosti e 1 N P
. ucitelja moze raditi s ucenikom
samostalan i .
Ly napredovati do
uspjesan
potpune
samostalnosti.
Uz prethodnu Ucenik racuna Ucenik racuna
procjenu, ucenik | povrsinu kvadrata povrsinu kvadrata i
samostalno i i pravokutnika uz pravokutnika.
. . toc¢no opisuje i pomoc¢ ucitelja ili Cesto pomijesa
Racunanje N v . . - .
- racuna povrsinu kolegijalnu pomo¢. | povrsinu kvadrata i
povrsine . "
kvadrata i povrsinu
pravokutnika. pravokutnika.
Potpuno
usvojeno pravilo.
Ucenik Ucenik racuna Ucenik prepoznaje
samostalno i povrsinu osnovne
sigurno opisuje i | geometrijskog lika | geometrijske likove
racuna povrsinu | jli geometrijskih (kvadrat,
g.eor.rfetruskog oblika sastavljenih | pravokutnik) u
lika il o od osnovnih geometrijskom liku
geometrijskih o . "
. geometrijskih ili geometrijskom
oblika > .
. likova (kvadrata, obliku
sastavljenog od . . .
osnovnih pravokutnika) uz sastavljenom od tih
o geometrijskih pomo¢ uciteljaili osnovnih
Primjena likova (kvadrata, | kolegijalnu pomo¢. | geometrijskih
pravokutnika). likova. Ucenik
Ucenik racuna povrsinu
samostalno osnovnih
otkriva i geometrijskih
obrazlaze likova samo uz
formvgle za pomoc¢ utitelja ili
povrsinu. drugog ucenika.
Zadatke rjesava
sporije.
Siguranibrzu Ucenik je siguran u | Ucenik koristi alate
koriStenju alatima koje je predvidene za
tehnologije, unaprijed rjedavanje
|sprav.no koristi upoznao, ispravno | matematickih
predvidene . koristi predvidene | zadataka sporije,
glate, pokazuje alate, pokazuje ne snalazise u
interes za interes za samo rijelazima izmedu
Upotreba dodatne sadrzaje P J, .
. odredene aktivnosti.
tehnologije | povezanes T o
drugim sadrzaje. Pokazuje interes
predmetima. samo za odredene

Pomaze drugima
u snalazenju,
vjesto prelazi s
jedne aktivnosti
na drugu.

sadrzaje.

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima
projekta, vremenskim okvirima)

Projektni zadaci planirani godiSnjim izvedbenim kurikulumom u
suradnji s uciteljima Likovne kulture i Informatike. Satovi se mogu

odrzati isti dan kroz integriranu nastavu. Ucenici vrinjacki vrednuju
radove nakon Sto se objave na zajednickom zidu u alatu Padlet ili
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Lino kroz povratne informacije (broj zvjezdica, prst gore, lajk...)

Izrada likovnog rada tehnikom po odabiru (kolaz ili tempera i tus) -
ritam osnovnih boja, ritam geometrijskih likova nacrtanih tusem
po uzoru na P. Mondriana. Zajednicko objavljivanje radova u
digitalnom alatu Padlet i na panou u razredu prema predlosku Piet
Mondriana - ,Kompozicija sa Zutom, crvenom i plavom” -
korelacija s Likovnom kulturom. Uc&enici ¢e likovni rad izraditi na
satu Likovne kulture (korelacija), na satu Informatike ée radove
prenijeti u digitalni oblik i objaviti na zajednickom zidu (Padlet,
Lino ploca).

Izrada blok dijagrama (za naprednije ucenike)

Uputa za ucenike: Nacrtaj blok dijagrama i napisi program koji ¢e
izraCunati opseg kvadrata.

Nacrtaj blok dijagram i napisi program koji ¢e izracunati povrsinu
pravokutnika. Primjeri zadataka preuzeti s stranice Programiranje
u Pythonu, autor zadataka Kiza.

N

Programiranje.pdf

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

Poveznica: Learning Apps

Poveznica: Geogebra
Poveznica: Forms
Poveznica: Tangram
Poveznica: Video upute

Poveznica:https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-
povrsina-pravokutnika-2/

Poveznica: Link za preuzimanje hex. datoteke s gotovim
programom za micro:bit

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

How to play with tangram

IXL learning

Geogebra zajednica prakticara
Programiranje u Pythonu

Kurikulum nastavnih predmeta Matematike, Likovne kulture,
Informatike te medupredmetne teme Uporaba informacijske i
komunikacijske tehnologije.



https://learningapps.org/7389547
https://ggbm.at/fvhuunmf
https://forms.office.com/Pages/ShareFormPage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkaHYTXIC_iNAu1GGjxUhgv1UNUwyMktOTkpXNTdQMEZaUDlUOUVDQzVJRC4u&sharetoken=gwPrzUrWXBub3JKafjAg
https://games.cdn.famobi.com/html5games/k/kids-tangram/v090/?fg_domain=play.famobi.com&fg_aid=A1000-1&fg_uid=46556e46-e423-4880-bed1-ed0b68b8c76e&fg_pid=4638e320-4444-4514-81c4-d80a8c662371&fg_beat=905&original_ref=https%3A%2F%2Fhtml5games.com%2FGame%2FKids-Tangram%2F46556e46-e423-4880-bed1-ed0b68b8c76e
https://youtu.be/WhBkB1I3Qmw
https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-pravokutnika-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/project/opseg-i-povrsina-pravokutnika-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2018/02/Opseg-i-povrsina-pravokutnika.hex
https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2018/02/Opseg-i-povrsina-pravokutnika.hex
https://www.youtube.com/watch?v=xbh1gkr0-Qc
https://www.ixl.com/math/grade-5/perimeter-with-whole-number-side-lengths
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