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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju $kolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Zrinka FiSer

Zvanje Uciteljica engleskog jezika

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni Osnovna skola ,,Vladimir Nazor“, Slavonski Brod
Adresa elektronicke poste zrinkafiser@gmail.com zrinka.fiser@skole.hr
Naslov Metodickih preporuka Farm animals

Predmet (ili medupredmetna tema) Engleski jezik (prvi strani jezik)

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred Prvi

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz 0S (1) EJ A 1.2. UCENIK PREPOZNAJE GRAFIJSKE
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih SLIKE JEDNOSTAVNIH RUECI
tema objavljenih u NN )

Tijek nastavnog sata Ucenici se upoznaju s engleskim izrazima za
macku, psa i patku. Ucenici izraduju slova od
plastelina i slazu ih u rijeci za ta tri izraza.
Ucenici povezuju rijeci sa slikovnim prikazima
na tabletu. Ucenici igraju 'Memory game' kao
oblik samovrednovanja.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto Aktivnost na pocetku sata- uceniku se prikazuju
uditelj/nastavnik) slike macke, psa i patke na pametnoj plodi ili
platnu preko projektora. Ucitelj/ica govori kako
se koja Zivotinja zove na engleskom jeziku, a
ucenici ponavljaju za slusnim modelom.
Ucitelj/ica ispravlja ucenike koji ne izgovaraju
zadane rijeci pravilno. Uditelj/ica zatim prikazuje
na istom mediju i grafijski prikaz ta tri izraza te
ponovo ponavlja izraze za sve tri Zivotinje, a
ucenici ponavljaju prema sluSnhom modelom
dok gledaju u slikovni i grafijski prikaz izraza.

Ucenici zatim od plastelina oblikuju slova za te
izraze gledajuci u projekciju na zidu ili platnu
(jednu po jednu rije¢). Nakon $to oblikuju jednu
rijec, u€enici ju trebaju prepoznati izmedu
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rijeci koje su im prikazane na tabletima (na
tabletima su im prikazane sve tri rijeci koje
uéitelj/uéiteljica izraduje u One Note/Class
Notebook alatu). Nakon Sto ucenici prepoznaju
rije¢ na tabletu, pokazuju istu uéitelju/ici koja
obilazi u¢enike po razredu (aktivnost vezana uz
navedeni ishod 05(1) EJ A.1.2.). Uc¢itelj/ica prati
rad ucenika i ispravlja ucenike kojima treba
pomoc.

U drugom dijelu aktivnosti u¢enicima se na
tabletu prikazuju samo slike tri Zivotinje koje je
ucitelj/ica izradila u One Note/Class Notebook
alatu. Uditelj/ica izgovara rije¢, a ucenici
dodirom biraju odgovarajuci slikovni prikaz.

U zavrsnoj aktivnosti ucenici igraju 'memory
game' na svojim tabletima na nacin da grafijski
prikaz rijeci spoje s njenim slikovnim prikazom.
Svaki put kad ucenik pogodi par, na ekranu
zasvijetli jedna zvjezdica. Ucenici tako vrednuju
sami sebe koliko su sadrzaja usvojili. Ucitelj/ica
ima uvid u radove ucenika jer su svi umreZeni.

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

Prikaz slika psa, macke i patke te pripadajuéih
im grafijskih prikaza na engleskom jeziku, a koji
se prikazuju preko projektora/na pametnoj
ploci i na tabletima.

'Memory game' sa slicicama psa, macke i patke
(odnosno psa i macke za ucenike s teSko¢ama)
te pripadajucih im izraza na engleskom jeziku
koji se prikazuju na ucenickim tabletima.

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog uz upute

'Memory game' u kojoj ucenici pronalaze
parove slicice Zivotinje i pripadajuceg joj izraza-
za svaki tocni par ucenici dobiju svjetlecu
zvjezdicu ili neki drugi oblik.

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istraZivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Ucenici ostvaruju planirani ishod prepoznavanja
grafijske slike jednostavnih rije¢i dok na svojim
tabletima pronalaze grafijski prikaz izraza za
macku, psa i patku, a koje su prethodno izradili
od plastelina. Prilikom oblikovanja slova od
plastelina, ucenici uc¢e dodirom i pokretom dok
im je u isto vrijeme ponuden i vidni poticaj u
vidu prikaza rije¢i na pametnoj plodi, platnu ili
tabletu. Osim vidnog poticaja kojim se ucenje
ostvaruje kroz vidni kanal, uéenici u prethodnoj
i naknadnoj aktivnosti pokazuju odgovarajudi
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grafijski prikaz izraza cat, dog i duck na njihovim
tabletima nakon Sto ¢uju slusni model
(ucitelja/icu koja govori koji izraz treba pronadi
na tabletu). Ovom aktivnosti potice se i ucenje
kroz auditorni kanal. Viseosjetilno ucenje tako
se odvija kroz sve sastavnice: vidni, auditorni,
taktilni i kinesteticki kanal. Viseosjetilno ucenje
takoder omoguduje bolju pohranu novih
jezicnih pojmova u dugoro¢no pamdenje.
Viseosjetilno ucenje osobito je pogodno za
podizanje i zadrZavanje motivacije ucenika za
svladavanje nastavnog gradiva te podizanje
postotka aktivnih ucenika na nastavi.

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta ili oekivanja
medupredmetnih tema

Hrvatski jezik: odgojno-obrazovni ishod_ OS HJ
A.1.4. Ucenik pise Skolskim formalnim pismom
slova, rijecii kratke recenice u skladu s jezicnim
razvojem.

Priroda i drutvo: PID OS A.1.1. Uéenik
usporeduje organiziranost u prirodi opazajudi
neposredni okoli$

Likovni: O3 1K. A.1.2. U¢enik primjecuje
osobitosti razlicitih likovnih materijala i
postupaka pri likovnom izrazavanju

Medupredmetne teme:

IKT A.1.2. Uéenik se uz pomoc¢ uditelja koristi
odabranim uredajima i programima

IKT D.1.2. Ucenik uz uciteljevu pomo¢
prepoznaje i rjeSava jednostavne probleme s
pomocu IKT-a

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Modeliranjem slova i rijeci od plastelina
ostvaruje se interdisciplinarnost s likovnom
umjetnosti i hrvatskim jezikom.

Aktivnosti koji obuhvaéaju prilagodbe za
ucenike s tesko¢ama

Prilagodbe za ucenike s teSko¢ama nuzno je
uciniti za svakog takvog ucenika ponaosob, a na
temelju rjeSenja i preporuka koje izdaje strucni
tim. Iznimno je nezgodno 'ukalupljivati' ovakve
prilagodbe bududi da se teskoce rijetko kad

! Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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javljaju samostalno vec se uglavnom javljaju kao
kombinacija razlicitih teskoca. No slijede neke
okvire smjernice kako bi se aktivnosti i sadrzaji
opisane u ovom primjeru nastavnog sata mogle
prilagoditi ovisno o vrsti teSkoca.

Ucenicima s oStecenjima vida potrebno je
prilagoditi veli¢inu slikovnih i grafijskih prikaza
na tabletima i u projekciji (povecati font i
povecati slike).

Ucenicima s oStecenjima sluha aktivnosti se
prilagodavaju na nacin da ucenik moZe nositi
slusalice dok slusa snimku aktivnosti i uputa za
rjesavanje zadataka koje ucitelj/ica snimi prije
nastavnog sata. U ovom slucaju ucitelj/ica bi
mogla snimiti kako izgovara tri rijeci vezane uz
Zivotinje na farmi te ih pusta uceniku za vrijeme
aktivnosti ponavljanja za slusnim modelom i
aktivnosti povezivanja slic¢ica na tabletu s
primjerima slusSnog modela.

Ucenicima s posebnim jezi¢nim teSko¢ama
ucitelj/ica ne bi trebala ispravljati greske
prilikom izgovora ako je rije¢ o tesko¢ama
motorne naravi zbog koje nisu u moguénosti
pravilno izgovarati glasove. Ishod aktivnosti je
ionako povezivanje grafijskog prikaza rijeci s
njenim izrazom na engleskom jeziku, a nije
vezan uz to€no izgovaranje izraza na engleskog
jeziku.

Ucenicima s disleksijom i disgrafijom zadatak
modeliranja rijeci od plastelina prilagodava se
na nacin da oblikuju samo dvije rijeci ('Cat'i

'Dog') Ciji je ortografski prikaz manje slozen (od
'Duck’).

Ucenicima s intelektualnim tesko¢ama aktivnost
se prilagodava na nacin da im se ponudi veé
sastavljen dio rijeci, a oni od plastelina
modeliraju samo odredena slova (npr. ,,a“ u
,Cat“i ,0“ u,Dog"“). Aktivnost je prilagodena i
za ucenike s disleksijom i disgrafijom.

Ucenicima s disleksijom i intelektualnim
tesko¢ama 'Memory game' se moZze prilagoditi
da se u igru ubace i zvukovi koje te Zivotinje
proizvode glasanjem (na nacin da ucenik Cuje i
glasanje zZivotinje kad se klikne na karticu s
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grafijskim prikazom izraza) ili kartice parova
slike i rije¢i mogu imati obrube/pozadinu u istoj
boji (npr. Rijec 'Cat' i slika macke mogu biti na
crvenoj podlozi, a slika psa i rije¢ 'Dog' na
plavoj).

Ucenicima s poremecajima u ponasanju
aktivnosti se mogu prilagoditi na nacin da im se
dozvoli vise puta ponoviti modeliranje rijeci ako
im je ta aktivnost dovoljno zanimljiva da mogu
usmjeriti paznju na nju, no aktivnosti koje se
temelje na viseosjetilnom ucenju i sam koncept
ovog nastavnog sata su dovoljno raznoliki da bi
trebale odgovarati potrebama ucenika s takvim
tesko¢ama. Prilagodbe u poucavanju ucenika s
ADD/ADHD temelje se na smanjenju 'drill' vjezbi
i temeljenjem nastavnog sata na raznolikim
aktivnostima koje ne traju previse dugo kao i na
omogucavanju uceniku da se krece nesto
slobodnije od drugih ucenika (uz dodatak
odredenih 'stress relief gadgets').

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Darovitim ucenicima mozZe se ponuditi
osmosmjerka u kojoj ée traziti izraze za psa,
macku, patku, ali i pileta, zeca i krave s tim da se
pored osmosmjerke mora nalaziti i legenda u
kojoj ¢e biti naznacene rijeci koje ucenici
trebaju pronadi s pripadajuc¢om slicicom
Zivotinje.

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

https://office365.skole.hr/ (One Note/Class
Notebook)

Prijedlozi vanjskih izvora i literature
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Learning Proccesses of Students With
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Routledge.
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