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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Martina Tomorad

Zvanje Diplomirani ucitelj s pojacanim programom iz
nastavnog predmeta engleski jezik

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni 0S Stjepana Radica, Brestovec Orehovicki
Adresa elektronicke poste martina.tomorad@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka Numbers, Colours, Animals

Predmet (ili medupredmetna tema) Engleski jezik

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred 1.raz.08

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz A.1.1. UCENIK NEVERBALNO | VERBALNO REAGIRA
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih NA 1ZGOVORENE RUECI TE VRLO KRATKE |
tema objavljenih u NN ) JEDNOSTAVNE UPUTE | PITANJA.

A.1.2. UCENIK PREPOZNAJE GRAFIJSKE SLIKE
JEDNOSTAVNIH RUECI.

A.1.3. UCENIK PONAVLIA RIJECI | VRLO KRATKE |
JEDNOSTAVNE RECENICE OPONASAJUCI ENGLESKI
SUSTAV GLASOVA.

A.1.4. UCENIK UPOTREBLJAVA UCESTALE RIJECI
OPONASAJUCI ENGLESKI SUSTAV GLASOVA.

C.1.1. UCENIK UOCAVA | KORISTI SE
NAJOSNOVNIIM KOGNITIVNIM STRATEGIJAMA
UCENJA JEZIKA.

C.1.2. UCENIK UOCAVA | KORISTI SE
NAJOSNOVNUIM METAKOGNITIVNIM
STRATEGIJAMA UCENJA JEZIKA.

Korelacija s informatikom:

C. 1. 1 uz podrsku ucitelja koristi se
predloZenim programima i digitalnim
obrazovnim sadrzajima.
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Korelacija s matematikom:
A. 1.1 Opisuje i prikazuje koli¢ine prirodnim
brojevima i nulom.

Korelacija s prirodom 1 drustvom:

A.1.1 Ucenik usporeduje organiziranost u
prirodi opazajuci neposredni okolis.

Medupredmetne teme:

Osobni i socijalni razvoj-B 1.2. Razvija
komunikacijske kompetencije.

Gradanski odgoj i obrazovanje-C.1.1. Sudjeluje u
zajedni¢kom radu u razredu.

OdrZivi razvoj- I.LA.1. Prepoznaje svoje mjesto i
povezanost s drugima u zajednici.

Upotreba IKT-a- A 1. 2. Ucenik se uz pomo¢
ucitelja koristi odabranim uredajimai
programima.

Tijek nastavnog sata

UVODNI DIO:

Pozdravljam ucenike. Govorim im da ¢emo danas
ponoviti brojeve, boje i Zivotinje *1koje smo ucili
na proslim satovima te éemo najprije rijesiti
Kahoot kviz. U¢enicima dajem upute da ukljuce
tablete i na stranici kviza Kahoot unesu kod za ulaz
u kviz. Istovremeno, ja prikazujem kviz na
pametnoj plodi te im citam zadatke kako slijede.

https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-
e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2

Ucenici trebaju nastaviti niz te iza svakog
odgovora objasniti po kojem su kriteriju izabrali
odgovor. Zatim slijedi ponavljanje brojeva i boja,
takoder pomocu kviza Kahoot. Ucenici unose novi
kod za ulazak u igru. U svakom zadatku kvizova,
rijec koja je odgovor izgovaramo svi zajedno.

https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-
4d9a-830a-be48d8ae8c93

GLAVNI DIO:

Ucenike smjestam u grupe. Govorim im da ¢emo
sada grupno rjeSavati problemski zadatak. Dijelim



https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2
https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2
https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-4d9a-830a-be48d8ae8c93
https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-4d9a-830a-be48d8ae8c93
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im tablice*2 i izrezane rijeci ponudenih odgovora
za uvrsStavanje u tablicu. Ucenici ¢e medu
ponudenim rije¢ima pronalaziti odgovore te ih
lijepiti na odgovaraju¢e mjesto u tablicu.

ANIMALS - PROBLEMSKI ZADATAK2.docx*2

Rijeci za problemski zadatak- Animals, Colours,
Numbers.docx

Na pametnoj plo¢i otvaram zadatak te ucenicima
objasnjavam kako ce ga rjesSavati. Najprije detaljno
prolazimo kroz elemente tablice i objasnjavam im
svaki dio. Zatim citam jednu po jednu recenicu
ispod tablice, objasnjavam znacenje i usmjeravam
ucenike da potraze odgovor na svaku recenicu
medu rijeCima koje su dobili izrezane. Kada se u
grupi usuglase oko odgovora, lijepe ga na
odgovarajuée mjesto u tablicu.

Nakon Sto popune cijelu tablicu, trebaju pogoditi o
kojim se Zivotinjama radi te konacna rjesenja
napisati na vrh svakog stupca. Svaka grupa mijenja
tablicu s grupom pokraj svoje.

Zajednicki prolazimo kroz zadatak na pametnoj
ploci i otkrivamo rjesenja i ¢itamo ih naglas.
Ucenici stavljaju kvacice pokraj to¢nih rjesenja.
Ucenici predlazu konacna rjesenja, provjeravamo
odgovaraju li prema kriterijima opisa u
problemskom zadatku te uvazavamo sve odgovore
koji odgovaraju.

ZAVRSNI DIO:

Svaka grupa dobiva listi¢ kojim ¢e vrednovati rad
ispred sebe.

Tablica vrednovanja- Animals- problemski
zadatak.docx

Objasnjavam rubrike u tablici, u€enici zaokruzuju

svoje procjene te predaju tablice grupi ciji su rad
vrednovali.

Ucenici rjeSavaju izlazne kartice.

F:\Animals, Numbers, Colours- izlazna kartica.docx

U prvom zadatku u svakom redu trebaju zaokruziti
sli¢icu koja odgovara mojem opisu- npr. two white
bears. U drugom trebaju onom bojom koju kazem
obojati odredeni broj Zivotinja-npr. one black bat.



ANIMALS%20-%20PROBLEMSKI%20ZADATAK2.docx
Riječi%20za%20problemski%20zadatak-%20Animals,%20Colours,%20Numbers.docx
Riječi%20za%20problemski%20zadatak-%20Animals,%20Colours,%20Numbers.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
file:///F:/Animals,%20Numbers,%20Colours-%20izlazna%20kartica.docx
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Ako u razredu ima ucenika koji ne raspoznaju boje,
oznacit ¢e samo broj i Zivotinju. Uzimam izlazne
kartice i pozdravljam ucenike.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
ucitelj/nastavnik)

U uvodnom dijelu sata rjeSavamo Kahoot kvizove
kojima ponavljamo Zivotinje, brojeve i boje koje
smo ucili na prethodnim satovima*1.

Ucenicima dajem upute da ukljuce tablete i na
stranici kviza Kahoot unesu kod za ulaz u kviz.
Istovremeno, ja prikazujem 1. kviz na pametnoj
ploci te im Citam zadatke kako slijede.

Ucenici trebaju nastaviti niz te iza svakog
odgovora objasniti po kojem su kriteriju izabrali
odgovor.

Zatim slijedi ponavljanje brojeva i boja, takoder
pomocu kviza Kahoot. U¢enici unose novi kod za
ulazak u igru. U svakom zadatku kvizova, rije¢ koja
je odgovor izgovaramo svi zajedno.

U glavnom dijelu sata ucenike smjestam u grupe u
kojima ¢e rjeSavati problemski zadatak*2. Dijelim
im tablice i izrezane rijeci ponudenih odgovora za
uvrstavanje u tablicu. Uéenici ¢e medu ponudenim
rijeCima pronalaziti odgovore te ih lijepiti na
odgovarajuée mjesto u tablicu.

Na pametnoj ploci otvaram zadatak te uc¢enicima
objasnjavam kako ¢e ga rjesSavati. Najprije detaljno
prolazimo kroz elemente tablice i objaSnjavam im
svaki dio. Zatim ¢itam jednu po jednu recenicu
ispod tablice, objaSnjavam znacenje i usmjeravam
ucenike da potraze odgovor na svaku recenicu
medu rije¢ima koje su dobili izrezane. Kada se u
grupi usuglase oko odgovora, lijepe ga na
odgovarajuée mjesto u tablicu.

Nakon Sto popune cijelu tablicu, trebaju pogoditi o
kojim se Zivotinjama radi te konacna rjesenja
napisati na vrh svakog stupca. Svaka grupa mijenja
tablicu s grupom pokraj svoje te slijedi
vrednovanje.

Zajednicki prolazimo kroz zadatak na pametnoj
ploci i otkrivamo rjesenja. Ucenici stavljaju kvacice
pokraj tocnih rjeSenja. Ucenici predlazu konacna
rjeSenja, provjeravamo odgovaraju li prema




Ministarstvo
l.l znanostii
|| obrazovanja

v ;,41 hvﬁ?

kriterijima opisa u problemskom zadatku te
uvazavamo sve odgovore koji odgovaraju. Svaka
grupa dobiva listi¢ kojim ¢e vrednovati rad druge

grupe.

Objasnjavam rubrike u tablici, uéenici zaokruzuju

svoje procjene te predaju tablice grupi Ciji su rad
vrednovali.

Na kraju sata svakom uceniku dajem izlaznu
karticu. Objasnjavam kako ée ju rijesiti- u prvom
zadatku u svakom redu trebaju zaokruziti sli¢icu
koja odgovara mojem opisu- npr. two white bears.
U drugom trebaju onom bojom koju kazem obojati
odredeni broj Zivotinja-npr. one black bat. Ako u
razredu ima ucenika koji ne raspoznaju boje,
oznacit ¢e samo broj i Zivotinju.

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

Kahoot kvizovi

https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-
e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2

https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-
4d9a-830a-be48d8ae8c93

Problemski zadatak

ANIMALS - PROBLEMSKI ZADATAK2.docx*2

Rijeci za problemski zadatak- Animals, Colours,
Numbers.docx

Tablica vr$njackog vrednovanja problemskog
zadatka

Tablica vrednovanja- Animals- problemski
zadatak.docx

Izlazna kartica

F:\Animals, Numbers, Colours- izlazna kartica.docx

Zadatak za ucenike s teSko¢ama

F:\Animals, Numbers, Colours- sli¢ice pp.docx

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog uz upute

Vrednovanje kao ucenje- tablica vr$njackog
vrednovanja problemskog zadatka

Tablica vrednovanja- Animals- problemski
zadatak.docx



https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2
https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2
https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-4d9a-830a-be48d8ae8c93
https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-4d9a-830a-be48d8ae8c93
ANIMALS%20-%20PROBLEMSKI%20ZADATAK2.docx
file:///F:/Riječi%20za%20problemski%20zadatak-%20Animals,%20Colours,%20Numbers.docx
file:///F:/Riječi%20za%20problemski%20zadatak-%20Animals,%20Colours,%20Numbers.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
file:///F:/Animals,%20Numbers,%20Colours-%20izlazna%20kartica.docx
file:///F:/Animals,%20Numbers,%20Colours-%20sličice%20pp.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
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Vrednovanje za uéenje- izlazne kartice

F:\Animals, Numbers, Colours- izlazna kartica.docx

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Ucenike smjeStam u grupe. Govorim ucenicima da
¢emo sada grupno rjesavati problemski zadatak*2.
Dijelim im tablice i izrezane rijeci ponudenih
odgovora za uvrstavanje u tablicu. Ucenici ¢e
medu ponudenim rije¢ima pronalaziti odgovore te
ih lijepiti na odgovarajuce mjesto u tablicu.

ANIMALS - PROBLEMSKI ZADATAK2.docx*2

Na pametnoj plo¢i otvaram zadatak te u¢enicima
objasnjavam kako ce ga rjesavati. Najprije detaljno
prolazimo kroz elemente tablice i objasnjavam im
svaki dio. Zatim citam jednu po jednu recenicu
ispod tablice, objasnjavam znacdenje i usmjeravam
ucenike da potraZe odgovor na svaku recenicu
medu rijeCima koje su dobili izrezane. Kada se u
grupi usuglase oko odgovora, lijepe ga na
odgovarajuée mjesto u tablicu.

Nakon sto popune cijelu tablicu, trebaju pogoditi o
kojim se Zivotinjama radi te konacna rjesenja
napisati na vrh svakog stupca. Svaka grupa mijenja
tablicu s grupom pokraj svoje te slijedi
vrednovanje.

Zajednicki prolazimo kroz zadatak na pametnoj
ploci i otkrivamo rjesenja. Ucenici stavljaju kvacice
pokraj tocnih rjeSenja. Ucenici predlazu konacna
rjeSenja, provjeravamo odgovaraju li prema
kriterijima opisa u problemskom zadatku te
uvazavamo sve odgovore koji odgovaraju.

ANIMALS - PROBLEMSKI ZADATAK?2-
RJESENJE.docx

DODATNI

ELEMENTI?

Poveznice na viSe odgojno-obrazovnih ishoda
razliitih predmeta ili oekivanja
medupredmetnih tema

Matematika- brojevi
Priroda i drustvo- Zivotinje

Informatika- upotreba web alata

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Ucenici pomodu web alata rjeSavaju zadatke o
Zivotinjama, bojama i brojevima

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



file:///F:/Animals,%20Numbers,%20Colours-%20izlazna%20kartica.docx
ANIMALS%20-%20PROBLEMSKI%20ZADATAK2.docx
ANIMALS%20-%20PROBLEMSKI%20ZADATAK2-%20RJEŠENJE.docx
ANIMALS%20-%20PROBLEMSKI%20ZADATAK2-%20RJEŠENJE.docx
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Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSkocama

Ako u razredu ima ucenika koji ne raspoznaju boje,
na izlaznoj kartici oznacit ¢e samo broj i Zivotinju.

Ucenici s teskocama rjesavati ¢e poseban zadatak:

F:\Animals, Numbers, Colours- sli¢ice pp.docx

Pokraj svake slicice sa Zivotinjom lijepe ponudene
rijeci koje ju opisuju.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Daroviti ucenici mogu pismeno ili usmeno opisati
jednu ili viSe Zivotinja po svom izboru tako da u
reCenicama obavezno koriste brojeve i boje.

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Svaka grupa dobiva listi¢ kojim ¢e vrednovati rad
druge grupe.

Tablica vrednovanja- Animals- problemski
zadatak.docx

Objasnjavam rubrike u tablici, u€enici zaokruzuju

svoje procjene te predaju tablice grupi Ciji su rad
vrednovali.

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

Kahoot kvizovi

https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-
e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2

https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-
4d9a-830a-be48d8ae8c93

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

Cajo- Andel, Kristina; Domljan, Daska;Knezovi¢,
Ankica; Singer, Danka: New Building Blocks 1,
Profil Klett, 1. izdanje, 2018., Zagreb

Internet

Internet stranica Brainzilla

*1- Cajo- Andel, Kristina; Domljan, Daska;Knezovi¢, Ankica; Singer, Danka: New Building Blocks 1,

Profil Klett, 1. izdanje, 2018., Zagreb

*2- Ideja preuzeta s Internet stranice Brainzilla i prilagodena temi



file:///F:/Animals,%20Numbers,%20Colours-%20sličice%20pp.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
Tablica%20vrednovanja-%20Animals-%20problemski%20zadatak.docx
https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2
https://create.kahoot.it/details/animals/c7ec48f7-e3e6-46bc-a679-9b00df3505e2
https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-4d9a-830a-be48d8ae8c93
https://create.kahoot.it/details/99641a5d-0742-4d9a-830a-be48d8ae8c93
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Napomena:

Sve slicice koristene za izradu sadrZaja koji se koriste u aktivnostima preuzete su s Interneta.

U slucaju da se poveznice na dokumente ne Zele otvoriti, ispod prilazem otvorene dokumente.

Odgovori za problemski zadatak:

GREEN, BLUE, YELLOW, RED, PINK
BROWN, BLACK, WHITE
WHITE, BLACK

JUNGLE

FARM

FARM

WINGS- YES

WINGS- NO

WINGS- NO

TWO LEGS

FOUR LEGS

FOUR LEGS

SMALL

BIG

SMALL

Problemski zadatak:
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ANIMAL 1

ANIMAL 2

1. COLOUR- BOJA

2. LIVES-ZIVI

3. WINGS- KRILA

4. LEGS- NOGE

5. SIZE- VELICINA

Animal 1 can be the colour of grass, sky, sun or a flower.

Animal 1 lives where zebras, lions, elephants...live.
Animal 2 can be the colour of chocolate (3 colours).
Animal 2 lives where cats, dogs, hens...live.

Animal 3 is mostly white but it can be black, too.
Animal 3 lives in the same place as animal 2.
Animal 3 has 4 legs.

Animal 2 is big.

Animal 2 has the same number of legs as animal 3.
Animal 1 is small.

Animal 1 has 2 legs.

Animal 3 is the same size as animal 1.

Animal 1 has got wings.

Animals 2 and 3 don’t have wings.

Ideja preuzeta sa stranice Brainzilla.




S Ministar.s.tvo
l.l znanostii

B _H/ obrazovanja

Tablica vrednovanja problemskog zadatka:
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Elementi

v v
v

v v

v

Tocnost

Sve ili skoro sve rijeci
zalijepljene su na pravo
mjesto.

Dio rijeci je zalijepljen
na pravo mjesto, dio
ne.

Rijeci uglavnom nisu
zalijepljene na pravo
mjesto.

Konacan odgovor

Pogodeni su svi
konacni odgovori.

Pogodena su jedno ili

dva konacna odgovora.

Nije pogoden niti jedan
odgovor.

Zadatak za ucenike s tesko¢ama:

A PIG

FOREST

A BEAR

JUNGLE

AN ELEPHANT

A PARROT

JUNGLE

FOUR LEGS

PINK

FOUR LEGS

BROWN

GREY

RED, YELLOW, BLUE

FARM

FOUR LEGS

TWO LEGS

WINGS
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Izlazna kartica:
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Slicice preuzete s interneta.
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