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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma

i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Imei
prezime

Martina Jeren

Zvanje

Dipl. uciteljica razredne nastave s pojacanim programom iz engleskog jezika

Naziv Skole
u kojoj ste
trenutacno
zaposleni

0S Ksavera Sandora Palskog, Donja Zelina

Adresa
elektronick
e poste

martina.jeren@gmail.com

Naslov
Metodickih
preporuka

Supermarket revision

Predmet (ili
medupred
metna
tema)

Engleski jezik

Za
medupred
metnu
temu
navesti u
okviru
kojeg
nastavnoga
predmeta,
sata
razrednika
ili
izvannastav
ne
aktivnosti
se izvodi.
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Odgojno- Ishodi iz predmetnog kurikuluma
obrazovni L
ishod Engleski jezik
(oznaka i A.1.1. Ucenik neverbalno i verbalno reagira na izgovorene rijeci te vrlo kratke i
tekst iz jednostavne upute i pitanja.
kurikuluma
predmeta A.1.3. Ucenik ponavlja rijeci i vrlo kratke i jednostavne recenice oponasajudi engleski
ili sustav glasova.
medupred | A 1.4 U&enik upotrebljava uestale rije¢i oponaZajuéi engleski sustav glasova.
metnih
tema A.1.5. Ucenik razgovara s drugom osobom te s njom razmjenjuje naucene vrlo
objavljenih kratke i jednostavne recenice.
uNN) B.1.1. Ucenik uocava medukulturna iskustva u poznatome kontekstu te prepoznaje
osnovne Cinjenice i obiljezja kultura ciljnoga jezika ili drugih kultura i uo¢ava
sli¢nosti s vlastitom kulturom
B.1.2. Ucenik prepoznaje i oponasa osnovne obrasce uljudnoga ophodenja u
simuliranim i/ili stvarnim medukulturnim susretima.
C.1.1. Ucenik uocava i koristi se najosnovnijim kognitivnim strategijama ucenja
jezika.
C.1.3. Ucenik uocava i korist se najosnovnijim drustveno-afektivnim strategijama
ucenja jezika.
C.1.6. Ucenik prepoznaje razli¢ite izvore informacija.
Tijek 0 - 3 Ucenici u grupama od 5 slusaju ucitelji¢ine upute za rad po stanicama.
nastavnog L )
sata 4 - 45 Ucenici rade po stanicama:
e Stanica Igrac - uCenik rjesava digitalni kviz i podize “novac”
e Stanica Kupac - u€enik kupuje sve sto je zadano popisom za kupovinu
e Stanica Prodavac - ucenik prodaje proizvode i ispisuje racun
e Stanica Vrinjacko vrednovanje - u¢enik vrednuje svog prijatelja — kupca
Opis svih Ucenici su za domacu zadacu dobili listi¢ s novéanicama (listi¢ 2, linkovi na sve listi¢e
aktivnosti nalaze se u rubrici poveznice) izrezali ga i obojali prema kodu. (S obzirom da nakon
(Sto rade svake cjeline mozemo uprili¢iti igru du¢ana i kupovati ,vokabular” iz tematske
ucenici, a cjeline ovaj ¢emo zadatak izrade nov¢anica napraviti jednom, a nov¢anice €uvati u
sto Skoli u ,,banci” za daljnje koriStenje. Na isti nacin u ovoj igri svaki put vjezbamo
uéitelj/nast | dijalog izmedu prodavaca i kupca. Ovaj sat je zamisljen kao ponavljanje sadrzaja na
avnik) kraju nastavne godine.)

(0-3) Uciteljica svrstava ucenike u grupe po pet ucenika. Objasnjava ucenicima da ¢e
i¢i u kupovinu. Ipak, prvo moraju ,zaraditi novac” igrajuéi kviz na tabletu. Zatim ce
izvuci jednu od pripremljenih shopping lists (listi¢ 1). Bit ¢e im ponudeno na izbor
koristiti koSaricu ili plasti¢énu vrecicu za kupovinu. Ucenici ¢e obaviti kupovinu
vjezbajuci pritom dijalog izmedu prodavaca i kupca. U¢iteljica objasnjava obavezu
uzimanja racuna kada obavimo kupovinu.
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(4 — 45) Rad u stanicama —igra¢/kupac/prodavac/vrednovanje vrinjaka

U svakoj grupi jedan ucéenik kreée kao prodavac i njegov je zadatak na svoju klupu
(,du¢an”) posloziti uredno i pregledno sve sto ¢e prodavati. Materijal: popisi za
kupovinu (listi¢ 1) kosarica, plasticne vrecice (za zamrzavanje), bloki¢, olovka te
stvari s popisa koje su prikazane sli¢éicom na kojoj je uz crtez i broj, koji predstavlja
cijenu (listi¢ 1). Uciteljica pomaze pri organizaciji ,duc¢ana“ ukoliko je to potrebno.

Stanica —igrac. Od preostalih cetvero ucenika jedan rjesava kviz (link 1) na tabletu.
Ostali pomazu slagati ,duéan”. Ucenici s teskocama rjesSavaju kviz u kojem nema
vremenskog ogranicenja od 5 sekundi (link 2). Daroviti u€enici rjeSavaju poseban
kviz u kojem se nalaze osim crteza i rijeci na pojedinim zadatcima(link 3). Po
zavrSetku igre igra¢ osvaja odredeni broj bodova. Odlazi u ,,banku” podiéi svoju
»placu” gdje uciteljica provjerava broj bodova i u¢eniku isplaéuje toliko novaca
(funti, dolara,kuna.. odluciti prema potrebi). Ucenik resetira igricu, predaje tablet
sljede¢em uceniku u grupi.

Stanica — kupac. Ucenik krece u ,,supermarket”. Prvo izvlaci popis za kupovinu na
kojem su zadane stvari koje mora kupiti te uzima kosaricu/plasti¢nu vrecicu. Uéenik
kupac pozdravlja i traZi stvari sa svojeg popisa. Pritom svaki crteZ imenuje i
obracajuci pozornost na koli¢inu koju takoder imenuje. Dijalog mora sadrZavati
glavne dijelove: Greetings, Can | have..?, Here you are. Thank you. Twenty (pounds),
please. Nakon s$to ucenik obavlja kupovinu postaje prodavac.

Stanica — prodavac. Prodavac dodaje trazene sli¢ice kupcu i biljeZi na bloki¢ cijenu
svake stvari koju kupac Zeli kupiti te zbraja konacni iznos koji kupac treba platiti.
(Materijal je pripremljen na nacin da je iznos svakog racuna 20). Nakon sto je kupac
platio, prodavac daje racun iz blokié¢a kupcu.

Stanica — vr$njacko vrednovanje. Nakon $to je obavio ulogu prodavaca ucéenik sjeda
u poseban kutak i vrednuje svojeg vrSnjaka kojeg je posluzivao u ,,supermarketu” uz
pomoc listi¢a za procjenu (listi¢ 3 ). Nakon vrednovanja ucenici se vraéaju na stanicu
— kupac.

Napomena: Materijal i igra su pripremljeni na nacin da se nesmetano mogu odigrati
dva kruga, listi¢ 1 potrebno je kopirati onoliko puta koliko ima grupa. Listi¢ 2 i 3
kopirati za svakog ucenika. Druga opcija je da u drugom krugu ucenici proizvoljno
kupuju Sto Zele, bez popisa za kupovinu.

Tijekom rada po stanicama uciteljica je zaduzena za ,,banku” no ujedno nadzire igru
i pomaZe ucenicima tamo gdje je potrebno. Ukoliko je potrebno moZze iskoristiti
listi¢ za vrednovanje za ucenje (listi¢ 4 ) te pratiti u¢enike i vrednovati ih.
Pripremljeni kviz uciteljica moZe iskoristiti za vrednovanje naucenog kao ispit
slusanja s razumijevanjem, a popunjene liste za vrsnjacko vrednovanje dijeli na kraju
sata te ih naredni sat zajednicki s u¢enicima komentira.

Sadrzaji
koji se
koriste u

Vokabular vezan uz sve tematske cjeline koje su obradene u 1.r.

Dijalog prodavaca i kupca
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aktivnostim | (Svi su listi¢i autorski)
a
Listi¢ 1 — shopping lists, supermarket items
https://carnet-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren skole hr/EUXFAIRYJr5Hp9ItNtK4
8EBal1M9KjlulVcfbKukzpNsow?e=t7TeglL
Listi¢ 2 — money
https://carnet-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren skole hr/EabpgVtyEmZOsb4 wp
B7pFoBGoFdtmdsAmpx0ghis4VD7g?e=CdIF8t
Listi¢ 3 — vrSnjacko vrednovanje
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren skole hr/EU-
VCObRogtNhC mO bM3gAB5puc9ypAydi3E7U3WhML3Q?e=i3E9ga
Listi¢ 4 — vrednovanje za ucenje
https://carnet-
my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren skole hr/EV3J6SJT8SJDutZ5Ucv
QylwBI3nvcU1CyRSAPOMgWOFGoA?e=s5Teyb
Primjeri Listi¢ 3 — vrSnjacko vrednovanje
vrednovanj L . L
_ Listi¢ 4 — vrednovanje za ucenje
a za ucenje,
vrednovanj | Link 2 — pptm prezentacija, kviz — provjera razumijevanja slu$anjem — vrednovanje
a kao naucenoga
ucenje ili
naucenog
uz upute
Razradeni Igra ducana (po stanicama) ukljucuje razvijanje komunikacijske kompetencije,
problemski | upoznavanje osnova poduzetnistva — potreba privredivanja novca, promicanje
zadaci, demokratskih pravila te izgradivanje dobrih odnosa prema prirodi i drugima.
zadaci za
poticanje
kritickog
razmisljanj
a,
kreativnosti
ifili
istrazivacki
zadaci;
ovisno o
predmetu i
nastavnoj

temi



https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EUXFAIRYJr5Hp9ltNtK4_8EBa1M9KjIuJVcfbKukzpNsow?e=t7TegL
https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EUXFAIRYJr5Hp9ltNtK4_8EBa1M9KjIuJVcfbKukzpNsow?e=t7TegL
https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EUXFAIRYJr5Hp9ltNtK4_8EBa1M9KjIuJVcfbKukzpNsow?e=t7TegL
https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EabpqVtyEmZOsb4_wpB7pFoBGoFdtmdsAmpx0qhis4VD7g?e=CdlF8t
https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EabpqVtyEmZOsb4_wpB7pFoBGoFdtmdsAmpx0qhis4VD7g?e=CdlF8t
https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EabpqVtyEmZOsb4_wpB7pFoBGoFdtmdsAmpx0qhis4VD7g?e=CdlF8t
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EU-VC0bRogtNhC_mO_bM3gAB5puc9ypAydi3E7U3WhML3Q?e=i3E9ga
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EU-VC0bRogtNhC_mO_bM3gAB5puc9ypAydi3E7U3WhML3Q?e=i3E9ga
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EV3J6SJT8SJDutZ5UcvQyIwBI3nvcU1CyRSdPOMgW0FGoA?e=s5Teyb
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EV3J6SJT8SJDutZ5UcvQyIwBI3nvcU1CyRSdPOMgW0FGoA?e=s5Teyb
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EV3J6SJT8SJDutZ5UcvQyIwBI3nvcU1CyRSdPOMgW0FGoA?e=s5Teyb
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DODATNI ELEMENTI?
Poveznice Matematika
na vise o . )
odgojno- A. 1. 4 Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.
obrazovnih | D. 1. 2 SluZi se hrvatskim novcem u jediniénoj vrijednosti kune u skupu brojeva do
ishoda 20.
razli¢itih
predmeta li Uciti kako uciti
oCekivanja | ¢ 1.1. VRIJEDNOST UCENJA Ugenik moze objasniti vrijednost u¢enja za svoj Zivot.
medupred | D.1.1. FIZIEKO OKRUZENJE UCENJA U&enik stvara prikladno fizi¢ko okruzenje za
metnih ucenje s ciljem poboljsanja koncentracije i motivacije.
tema D.1.2. SURADNJA S DRUGIMA Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomo¢.
Poduzetnistvo
A —1.2. Snalazi se s neizvjesnos$cu i rizicima koje donosi.
B —1.2. Planirai upravlja aktivnostima.
C-1.1. Prepoznaje vaznost ljudskog rada i stvaranja dobara za osiguranje sredstava
za Zivot pojedinca i dobrobit zajednice.
C—1.2. Prepoznaje osnovne pojmove trzista.
C—1.3. Upoznaje funkciju novca.
Uporaba IKT-a
A 1. 1. Uenik uz pomo¢ ucitelja odabire odgovarajuéu digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih zadataka.
A 1. 2. Ucenik se uz pomo¢ ucitelja koristi odabranim uredajima i programima.
A 1. 3. U¢enik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno sluzenje programima i
uredajima.
Osobni i socijalni razvoj
B 1.2. Razvija komunikacijske kompetencije.
C 1.2. Opisuje kako drustvene norme i pravila reguliraju ponasanje i medusobne
odnose.
C 1.3. Pridonosi skupini.
Zdravlje
B.1.3. A Prepoznaje igru kao vaznu razvojnu i drustvenu aktivnost.
Aktivnost u | Igra du¢ana podrazumijeva koriStenje sadrZaja iz engleskog jezika i matematike
kojima je

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Aktivnosti
koji
obuhvacaju
prilagodbe
za ucenike s
teSko¢ama

Ucenici s teSko¢ama rjeSavaju posebni kviz bez vremenskog ogranicenja (link2)

Aktivnosti
za
motiviranje
irads
darovitim
ucenicima

Daroviti ucenici rjeSavaju posebni kviz u kojem se nalaze osim crteza i rijeci na
pojedinim zadatcima (link 3)

Upute za
kriterijsko
vrednovanj
e
kompleksni
h i
problemski
h zadataka
i/ili radova
esejskoga
tipa

Listi¢ 3

Projektni
zadaci (s
jasnim
scenarijima,
opisima
aktivnosti,
rezultatima
projekta,
vremenski
m okvirima)

Poveznice
na
multimedijs
ke i
interaktivne
sadrzaje

S obzirom da se radi o (autorskim) PPTM prezentacijama koje sadrZze makronaredbe
potrebno je prezentaciju preuzeti, omoguditi uredivanje, omoguciti sadrzaje te
pokrenuti dijaprojekciju

Link 1 - kviz
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https://carnet-
my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren skole hr/Ef92TMuCr2dHpEANbS
OrNwYBLh60bdON T8WdWijz51WaFg?e=hNpLQg

Link 2 - kviz za ucenike s tesko¢ama

https://carnet-
my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina jeren skole hr/EVAGAd2Nowvllil2fpY8U
3FoBgQFxdJYF 1I7DcM1BbGW2A?e=LczWiH

Link 3 - kviz za darovite ucenike

https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina jeren skole hr/EWxT-
Mij3gFFPrUAkH7rQrrcBOtbBT7aCOJKw3Ry6cp-13g?e=wvMQax

Prijedlozi https://elt.oup.com/student/happystreet/levell/stories 01/story 04?cc=ru&sellLan
vanjskih guage=ru
izvora i
literature
Listi¢ 1

4



https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/Ef92TMuCr2dHpEANbS0rNwYBLh6obd0N_T8WdWjz51WaFg?e=hNpLQq
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/Ef92TMuCr2dHpEANbS0rNwYBLh6obd0N_T8WdWjz51WaFg?e=hNpLQq
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/Ef92TMuCr2dHpEANbS0rNwYBLh6obd0N_T8WdWjz51WaFg?e=hNpLQq
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EV4GAd2NovJIiI2fpY8U3FoBgQFxdJYF_ll7DcM1BbGW2A?e=LczWiH
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EV4GAd2NovJIiI2fpY8U3FoBgQFxdJYF_ll7DcM1BbGW2A?e=LczWiH
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EV4GAd2NovJIiI2fpY8U3FoBgQFxdJYF_ll7DcM1BbGW2A?e=LczWiH
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EWxT-Mj3gFFPrUAkH7rQrrcBOtbBT7aCOJKw3Ry6cp-l3g?e=wvMQax
https://carnet-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/martina_jeren_skole_hr/EWxT-Mj3gFFPrUAkH7rQrrcBOtbBT7aCOJKw3Ry6cp-l3g?e=wvMQax
https://elt.oup.com/student/happystreet/level1/stories_01/story_04?cc=ru&selLanguage=ru
https://elt.oup.com/student/happystreet/level1/stories_01/story_04?cc=ru&selLanguage=ru

NS,
/5
y

©)

O,

ofF

©

O,

O

O,

&

O

O,

©)

Gl

OO 1010100

QA

O,

NINININIZ L7 2]

®




sp

+

24 LIVo

©)

@

O,

@
@

S
R
A

@

O,

@
@

Ministarstvo

znanostii
obrazovanja

L
||
W

Listi¢ 2




e
. J

b2

a_|

Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

8
za i l\/(ﬁﬁ

OWB OOEE
0000000

OOWEH OEEE

UPUTE:
OBOJI NOVCANICE PREMA KLJUCU PA IH IZREZI

1-YELLOW
5—-BLUE
10 -RED




S Ministarstvo

. znanostii
w obrazovanja

a_|

Listi¢ 3

Listi¢ za vrinjacko vrednovanje

Ucenik ¢e prvo upisati svoje ime, a zatim ime ulenika iz razreda s kojim je igrao igru duéana, u kojoj je

8
za i l\/(ﬁﬁ

ulenik koji ispunjava tablicu bio prodavac, a ucenik kojeg vrednuje kupac.

Moje ime je:

Ime i prezime kupca kojeg sam upravo posluzio u ducanu:

ZaokruZi u svakom redu recenicu s kojom se slazes.

K
KK

%k

X

Kupac je uljudno
pozdravio na pocetku i
na kraju razgovora.

Kupac je Kupac je
pozdravio | pozdravio
samo na samo na
pocetku kraju
razgovora | razgovora

Kupac nije pozdravio

Kupac je tocno
imenovao sve stvari s
popisa za kupovinu

Kupac je tocno
imenovao nekoliko
stvari s popisa za
kupovinu

Kupac nije imenovao
stvari s popisa za
kupovinu

Kupac je samostalno
izbrojio novac i platio
racun

Kupac je uz pomo¢
izbrojio novac i platio
racun

Kupac nije platio racun

Koristio je koSaricu pri
kupovini

Koristio je plasticnu
vrecicu pri kupovini

Kupac je uzeo racun

Kupac nije uzeo racun
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Listic 4

Listi¢ za uciteljicu - vrednovanje za ucenje

Uciteljica ¢e ispod imena ucenika kojeg prati i vrednuje ubiljezZiti jedan od tri znaka.
Zadovoljna sam *

Ima prostora za napredak +

Potrebno poraditi na sadrzaju s

Prezime: | 1. 2. 3. 4, 5.
Ime:

Ucenik...

Pozdravlja
Tocno izrazava koli¢inu

U razgovoru Can | have...?
koristi
strukture:

Twenty
(kunas),
please.




