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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma i

medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu
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Naslov Metodickih
preporuka

The Frog Family (2) — razredna slikovnica

Predmet (ili
medupredmetna tema)

Engleski jezik

Za medupredmetnu
temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga
predmeta, sata
razrednikaili
izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

1.razred OS

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni
ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema
objavljenih u NN)

0S (1) EJA.1.1.

Neverbalno i verbalno reagira na izgovorene rijeci te vrlo kratke i jednostavne upute i
pitanja.

0S (1) EJA.1.3.

Ponavlja rijeci i vrlo kratke i jednostavne re¢enice oponasajuci engleski sustav glasova.
OS(1)EJ.A.1.4.

Upotrebljava ucestale rije¢i oponasajuéi engleski sustav glasova

0S (1) EJ B.1.4.
Prepoznaje i reagira na primjere prihvacanja i/ili isklju¢ivanja drugih i drugacijih u
poznatim kontekstima.

0S (1) EJ C.1.1.

Uocava i koristi se najosnovnijim kognitivnim strategijama ucenja jezika.
OS(1)EJC.1.2.

Uocava i koristi se najosnovnijim metakognitivnim strategijama ucenja jezika.
0S(1)EJC.1.3.
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Uocava i koristi se najosnovnijim drustveno-afektivnim strategijama ucenja jezika.
0S (1) EJC.1.4.

Uocava i primjenjuje najosnovnije tehnike kreativnoga izrazavanja.

OS (1) EJ C.1.5.

Uocava Cinjenice i misljenja u vrlo kratkim ucestalim jednostavnim izrazima i
recenicama.

0S (1) EJ C.1.6.
Prepoznaje razlicite izvore informacija.

Tijek nastavnog sata

1. Koristedi listi¢ za samovrednovanje koji su dobili prosli sat, ucenici govore
koje su rijeci naucili, a koje joS trebaju nauciti. Na taj nacin se ponavlja kljucni
vokabular iz price.

-

1 Listi¢ za
samovrednovanje.d«

6-10

2. Pet dobrovoljaca dobivaju odgovarajuce rekvizite (npr. brkovi, torbica,
kapa, lutka, bocica za bebe), glume Zabe i uz pomo¢ uciteljice pri¢aju pricu
The Frog Family koju su ucili prosli sat, ostali ucenici se takoder ukljucuju u
pri¢anje.

This is the Frog Family: Daddy Frog, Mummy Frog, Brother Frog, Sister Frog,
Baby Frog.

Daddy Frog is hot, very, very hot. Daddy Frog jumps and sits on the leaf in
the pond.

Mummy Frog is hot, very, very hot. Mummy Frog jumps and sits on the leaf
in the pond.

Brother Frog is hot, very, very hot. Brother Frog jumps and sits on the leaf in
the pond.

Sister Frog is hot, very, very hot. Sister Frog jumps and sits on the leaf in the
pond.

Baby Frog is hot, very, very hot. Baby Frog jumps and sits on the leaf in the
pond.

And then, splash, the Frog Family fall down.

11-17

3. Uditeljica zapocinje prvi dio digitalne igrice (LearningApps), ucenici
preuzimaju igranje igrice na razrednom racunalu, zadatak je sloziti slicice po
redu kako bi se dobila pri¢a The Frog Family. Kad se sliCice sloZe, joS jednom
ispricati pri¢u koristedi sli¢ice kao natuknice. Uciteljica moze sumativno
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vrednovati djelatnost govorenja. Ova aktivnost je ujedno priprema za
projektni zadatak koji slijedi.

https://learningapps.org/view7601002 - prvi dio

Slic¢ice slagati vodoravno u tri reda:
1. red: frog family, daddy/mummy, brother/sister/ baby
2. red: daddy, jump, leaf in the pond

3. red: mummy, jump, leaf in the pond

https://learningapps.org/view7601032 - drugi dio

Slicice slagati u tri reda vodoravno:

1. red: brother, jump, leaf in the pond

2. red: sister, jump, leaf in the pond

4. red: baby, jump, leaf in the pond, splash

*Napomena: nije potrebno provjeravati tocnost digitalne igre (kvacica u
desnom donjem kutu jer zbog ponavljanja istih slicica u pri¢i alat moZe
pokazati da zadatak nije tocno rijesen iako je redoslijed sli¢ica tocan.

18-30

4. Podijeliti ucenike u 6 grupa, svaka grupa dobiva 3 sliCice, zadatak im je
izrezati sliCice, obojiti ih te se dogovoriti o redoslijedu sli¢ica. Daroviti / bolji
ucenici preuzimaju ulogu vode grupe, pomazu i usmjeravaju rad svoje grupe.
Kad uditeljica provjeri tocnost, daje uc¢enicima podlogu na koju lijepe te tri
slicice. Ucenici s teSkocama dobivaju listi¢ s naslovom The Frog Family ili
crteZ s rijeci Splash! uz zadatak da podebljaju i oboje slova za naslovnicu i
zadnju stranicu razredne slikovnice.

] ] i

Group 1.docx Group 2.docx Group 3.docx

m o o

Group 4.docx Group 5.docx Group 6.docx Ucenici s
teskocama.docx

31-35

5. Jedna po jedna grupa dolazi pred plocu i lijepi svoj papir sa slicicama na
ploc¢u govoreci tekst koji se odnosi na njihov dio price. Na taj nacin svi
ucenici sudjeluju u zajedni¢kom pri¢anju price i preuzimaju odgovornost za
zajednicki projekt.



https://learningapps.org/view7601002
https://learningapps.org/view7601032
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36-40 6. Dobrovoljci samostalno pricaju cijelu pricu uz pokazivanje sli¢ica u
razrednoj slikovnici. Uciteljica moZe sumativno vrednovati djelatnost
govorenja.

*UCiteljica spaja sve stranice u razrednu slikovnicu i izlaZe u ucionici.

41-45 7. Uz prethodno objasnjenje ucenici rjeSavaju listi¢ za samovrednovanje
svog rada te ga lijepe u biljeznicu.

g

Listi¢ za
samovrednovanje.d«

Opis svih aktivnosti (Sto
rade ucenici, a Sto
ucitelj/nastavnik)

AKTIVNOST UCITELIA AKTIVNOST UCENIKA

1. | Postavlja pitanja. Ponavljaju klju¢ni vokabular i pri tome
vjezbaju vjestinu samovrednovanja,
razvijaju strategije ucenja.

2. | Pomaze ucenicima. Pric¢aju pricu, glume.

3. | Zapocinje digitalnu igru dajuci Pomjeraju sli¢ice po redoslijedu,
upute, prati rad. prisjecaju se price, pricaju pricu.

4. | Daje upute, pomaZze u¢enicima. Izrezuju slicice i boje ih, dogovaraju

redoslijed slicica, provjeravaju
redoslijed slicica, lijepe sli¢ice na

podlogu.
5. | Pomaze ucenicima prezentirati Prezentiraju svoj uradak i svoj dio
uradeno. price.
6. | PomaZe ucenicima. Samostalno pricaju pricu.
7. | Daje upute za samovrednovanje. Samovrednuju svoj rad.

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

Leksicki sadrzaji: vokabular koji se pojavljuje u prici: frog family, daddy frog, mummy
frog, brother frog, sister frog, baby frog, a leaf, a pond, very hot, sit, jump fall down.

Pri¢a The Frog Family
Slikovni prikaz price
Clanovi obitelji

Djecja knjizevnost

Primjeri vrednovanja za
ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog
uz upute

Vrednovanje za ucenje:

U aktivnostima 1, 2, 3, 5 uditeljica provodi formativno vrednovanje jer provjerava
usvojenost sadrzaja price, po potrebi ispravlja izgovor rijeci.

Vrednovanje kao ucenje:
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U aktivnosti 7 uéenici samoprocjenjuju svoj rad na satu. Tvrdnje u listicu za
samovrednovanje provjeravaju sljedeée ishode: C.1.1. C.1.3. B.1.4. C.1.4.

Vrednovanje nau¢enog: U aktivnostima 3 i 6 moZe se provesti sumativno vrednovanje
prema sljedecim kriterijima:

ocjena odlican (5) vrlo dobar (4)

opisiva€¢ | Ucenik samostalno pri¢a
pri¢u. ToCno izgovara i
naglasava rijeci. Recenice
izgovara razgovijetno. U
sluéaju pogreske sam se

ispravlja.

Ucenik uglavnom samostalno prica
pri¢u. Vec¢inom toc¢no izgovara i
naglasava rijeci. ReCenice uglavhom
izgovara razgovijetno. Ako ga se
upozori na pogresku, uspjesno se
ispravi.

Razradeni problemski
zadaci, zadaci za
poticanje kritickog
razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Aktivnost 3 i 4 - Problemski zadatak: slaganje sli¢ica po to¢nom redoslijedu, zadatakom
se razvija strategija ucenja i rjeSavanja problema, ucenici uo¢avaju da im sli¢ice pomazu
u prisje¢anju i prezentaciji naucenog.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-obrazovnih
ishoda razli¢itih
predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

OS HJ B.1.4.

Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu potaknut razli¢itim iskustvima
i dozivljajima knjizevnoga teksta.

OS LK A.1.1.

ucenik prepoznaje umjetnost kao nacin komunikacije i odgovara na razli¢ite poticaje
likovnim izrazavanjem.

uku, 1. DOMENA: PRIMJENA STRATEGIJA UCENJA | UPRAVLIANJA INFORMACIJAMA
2. PRIMJENA STRATEGIJA UCENJA | RIESAVANJE PROBLEMA

pod B.1.2.
Planira i upravlja aktivnostima.

osrB.1.1.
Prepoznaje i uvaZzava potrebe i osjeéaje drugih.

ikt A.1.1.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odabire odgovarajuéu digitalnu tehnologiju za obavljanje
jednostavnih zadataka.

1 Sastavni elementi prijave koji omogucuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose dodatne bodove u
skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Aktivnost u kojima je
vidljiva
interdisciplinarnost

Aktivnost 3 — Engleski jezik i Informatika (digitalni alati)

Aktivnost 4 — Engleski jezik i Likovna kultura

Aktivnosti koji
obuhvacaju prilagodbe
za ucenike s teSkocama

Aktivnost 4 — ucenici s teSko¢ama dobivaju poseban radni listi¢

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim ucenicima

Aktivnosti 3, 4 i 5 — daroviti u€enici preuzimaju ulogu ucitelja, pomazu drugima i
usmjeravaju aktivnosti.

Upute za kriterijsko
vrednovanje
kompleksnih i
problemskih  zadataka
i/ili radova esejskoga
tipa

Projektni zadaci (s
jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Aktivnosti 4 i 5 su zamisljene kao razredni projektni zadatak. Ucenici pripremaju
materijal za razrednu slikovnicu, rezu sli¢icie, boje ih te slazu po redu i na kraju lijepe
na stranice razredne slikovnice. Svaki u¢enik ima svoj zadatak i odgovoran je za njega.
Rezultat projekta je razredna slikovnica koja ¢e biti izloZena u ucionici, a predvideno je
da se dovrsi za jedan Skolski sat. Preporuka je u rad ukljuciti razrednu uciteljicu te
projekt raditi kao integraciju Engleskog jezika i Likovne kulture. U tom slucaju slikovnica
moze biti detaljnija, a rok za izvrSenje projekta 2 Skolska sata.

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne sadrzaje

https://learningapps.org/view7601002 (autor A. Ojdanic)

https://learningapps.org/view7601032 (autor A. Ojdanic)

Prijedlozi vanjskih izvora
i literature

Young Learners, Sarah Phillips
Str. 19-21

https://bit.ly/30gAoTd

MP — 1.r. OS — Vrednovanje, Samovrednovanje
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