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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Ankica Sari¢

Zvanje profesor savjetnik engleskog i ruskog jezika

Naziv Skole u SS Ban Josip Jelaci¢, Zapresi¢
kojoj ste
trenutacno
zaposleni

Adresa ankical403@gmail.com
elektronicke
poste

Naslov QR Codes: The Use of QR Codes and Tourism
Metodickih
preporuka

Predmet (ili engleski jezik, 1. strani jezik
medupredmetna
tema)

Za
medupredmetnu
temu navesti u
okviru kojeg

nastavnoga
predmeta, sata
razrednika ili
izvannastavne
aktivnosti se
izvodi.
Razred 1. razred gimnazije
OBVEZNI ELEMENTI
Odgojno- SS (1) EJ A.1.5. Sudjeluje u duZemu planiranom i jednostavnome
obrazovni ishod neplaniranom razgovoru.
(oznaka i tekst iz SS (1) EJ A.1.6. Pie strukturiran tekst srednje duZine koristeéi se jezi¢nim
kurikuluma strukturama srednje razine sloZenosti.
predmeta ili SS (1) EJ C.1.1.Prepoznaje i koristi se sloZzenim kognitivnim strategijama

medupredmetnih | uCenja jezika.
tema objavljenih
uNN)
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1. etapa pripreme i refleksije:

Kroz razgovor s ucenicima, nastavnik dobije povratnu informaciju o
predznanju ucenika te po potrebi prilagodava razinu ishoda.

2. etapa ostvarenja:

Aktivnost 1: Ishod: Uéenik raspravlja o upotrebama QR kodova.

Aktivnost 2: Ishod: Ucenik rjeSavaju zadatke uz pomo¢ QR kodova (Citanje i
slusanje s razumijevanjem).

Aktivnost 3: Ishod: Ucenik primjenjuje vokabular vezan uz turizam.

3. etapa vrednovanja:

Ucenik analizira i primjenjuje korake za uspjesno rjeSavanje zadatka: rad u
grupi (rasprava i kreiranje liste), primjenjuje QR kodove u Scavenger Hunt
aktivnosti, odgovara na pitanja i rjeSava radne listice. Ucenik primjenjuje
nauceno u igri Scavenger Hunt. Prema uspjesnosti odigrane igre nastavnik
dobije informaciju o ostvarenosti ishoda.

Opis svih
aktivnosti (Sto
rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Aktivnost 1:

Ishod: Ucenik raspravlja o upotrebama QR kodova.
Materijali:

e Prilog 1: What are QR codes?
https://drive.google.com/open?id=1tibkSj617caj2x0O5UFarviSazjve-RUI
Vrednovanje za uc¢enje: U¢enik navodi najmanje 3 razli¢ite upotrebe QR
kodova u izlaznoj kartici.

e Rad u grupi: What are QR codes?

Nastavnik po potrebi prikazuje Prilog 1 na zaslonu.
Ucenici raspravljaju o razli¢itim upotrebama QR kodova. Prave biljeske prema
sljededéim pitanjima.
e Where have you seen QR codes? Where are they usually displayed?
e What does QR stand for?
e How can they be scanned?
e What kind of info can they hold?
e  Why are they useful?
e How are they connected with ecology?
e How can they be used in tourism?

e Grupe ucenika usporeduju biljeske i dopunjuju svoje biljeske.

e Ucenici u svojim grupama naizmjence izvjestavaju o prikupljenim
odgovorima na pitanja prema svojim natuknicana. Nastavnik prati
izlaganje ucenika i daje povratnu informaciju u vidu biljezaka.

Aktivnost 2:

Ishod: Ucenik rjeSavaju zadatke uz pomo¢ QR kodova.
Materijali:



https://drive.google.com/open?id=1tibkSj617caj2xO5UFarvlSazjve-RUI
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e Scavenger Hunt https://drive.google.com/open?id=1jCxpb4-
Y93ffWl v1g9c2 -F F-eejMA
Vrednovanje kao ucenje: Ucenik izraZzava svoje zadovoljstvo provedenim
aktivnostima pri izlasku iz ucionice (Great! ili Could be better!).
Vrednovanje za uéenje: Nastavnik prema uspjesnosti odigrane igre dobija
informaciju o ostvarenosti ishoda.

e Rad u grupi: Scavenger Hunt

Nastavnik priprema QR kodove za Scavenger Hunt.
Ucenici sudjeluju u Scavenger Hunt-u.

Aktivnost 3:

Ishod: Ucenik primjenjuje vokabular vezan uz turizam.
Materijali:

e Radni listic 1: Tourism
https://drive.google.com/open?id=10mvgW0jq9by8C2fAJpmYG4Im
Mh-kZyP3

Vrednovanje za ucenje: Nastavnik daje povratnu informaciju o uspjesnosti
rieSavanja radnog listi¢a.

e Radni listi¢ 1: tourism

Nastavnik priprema Radni listié¢ 1.
Ucenici rjeSavaju radni listié.
Nastavnik nadzire aktivnosti u¢enika, pomaze ucenicima dodi do rjeSenja.

Domaca zadaca:

e Ucenici i nastavnik dogovaraju elemente Liste procjene za uspjesnost
rjeSavanja domade zadace (npr. broj rijeci, upotreba novih rijeci,
upotreba veznika, pisanje o svim navedenim temama odlomka).

Write a paragraph about what your town has to offer to tourists. Include the
following information:

® tourist attractions
® activities for the tourists
® restaurants and accommodation
® transport
® what type of tourists is it best for
Use the linking words - To start with, First of all, Secondly, Moreover, Next, To

sum up. Write 100 - 120 words.



https://drive.google.com/open?id=1jCxpb4-Y93ffWI_v1q9c2_-F_F-eejMA
https://drive.google.com/open?id=1jCxpb4-Y93ffWI_v1q9c2_-F_F-eejMA
https://drive.google.com/open?id=10mvqW0jq9by8C2fAJpmYG4ImMh-kZyP3
https://drive.google.com/open?id=10mvqW0jq9by8C2fAJpmYG4ImMh-kZyP3
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e Ucenici provode online istraZivanje kako bi pronasli potrebne
informacije za pisanje odlomka. Nakon provedenog istraZivanja,
ucenici piSu o tome $to njihov grad moZe ponuditi turistima.

e Nastavnik priprema QR kodove linkova na kojima ucenici mogu lakse
pronaci trazene informacije.

Sadrzaji koji se
koriste u
aktivnostima

Sadrzajna razrada teme:
e The Use of QR Codes and Tourism
e Tourism Today
e The history of the Local Sight
e QR Codes instead of printed materials

Gramaticke strukture: -
e Poredak rijeci u recenici
e Glagol biti (to be)
e Sadasnje vrijeme (Simple Present Tense)
e Modalni glagoli

Leksicke strukture:
Ucenici prosiruju vokabular vezan uz turizam.

Tekstne vrste:

Lista o QR kodovima

BiljeSke

Umna mapa

Krizaljka

Slusni tekst (pjesma)

Tekstovi u Scavenger Hunt-u

Tekst (odlomak) koji u€enici sami pisu

Primjeri Vrednovanje za ucenje:
vrednovanja za e postavljanje pitanja
uéenje, e provjere domacdih zadaca
vrednovanja kao e povratna informacija o uspjesnosti rjeSavanja radnog listi¢a
ugenije ili e navodenje primjera razli¢itih upotreba QR kodova
naugenog uz e opazanja o uspjeSnosti odigrane igre
upute . v .

P Vrednovanje kao ucenje:

e zadovoljstvo provedenim aktivnostima

Razradeni e Ucenik raspravlja o upotrebama QR kodova u svakodnevnom Zivotu i
problemski u turizmu te o njihovoj ekoloskoj vrijednosti
zadaci, zadaci za
poticanje
kritickog

razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istraZivacki
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zadaci; ovisno o
predmetu i
nastavnoj temi

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-
obrazovnih ishoda
razlicitih
predmeta ili
ocekivanja
medupredmetnih
tema

Poveznice na viSe odgojno-obrazovnih ishoda razlic¢itih predmeta ili
ocekivanja medupredmetnih tema
e Geografija, povijest, ekologija, glazbena umjetnost
e Medupredmetne teme:
o Uciti kako uciti
uku A.4/5.1. Upravljanje informacijama. Uc¢enik samostalno
traZi nove informacije iz razli¢itih izvora, transformira ih u
novo znanje i uspjeSno primjenjuje pri rjeSavanju problema.
uku A.4/5.3. Kreativno msljenje. Uéenik kreativno djeluje u
razli¢itim podrucjima ucenja.
o IKT
ikt C 4. 2. U¢enik samostalno provodi sloZeno pretraZivanje
informacija u digitalnome okruzju
o Osobni i socijalni razvoj
osr B 4.2. Suradnicki u¢i i radi u timu.

Aktivnost u kojima
je vidljiva
interdisciplinarnos
t

e Informatika: Scavenger Hunt

e Glazbena umjetnost: sluasnje glazbe na YouTube-u

e Ekologija: upotreba QR kodova umjesto printanih broSura

e Geografija: geografska obiljeZja i njihova vaznost u turizmu

e Povijest: povijesne znamenitosti i dogadaji i njihova vaznost u
turizmu

Aktivnosti koji
obuhvadaju
prilagodbe za
ucenike s
teSko¢ama

Ucenici odgovaraju na sljedeca pitanja:

What places should you visit town / village?

Where can you stay in your town / village?

What is the best place to try local dishes?

What kind of activities can you do in your town / village?

Is your town / village best suited for families / retired people / young people?

Aktivnosti za
motiviranjeirad s

e  What can my town offer to tourists?

darovitim Ucenici piSu sastavak (200 rijeci) u kojem objasnjavaju Sto njihov grad moze
ulenicima ponuditi turistima.
Upute za | https://drive.google.com/open?id=1C6CrbuXevNfb3RYCOcy6z3De67a0KgpK
kriterijsko . o

. Rubrike za vrednovanje pisanja
vrednovanje
kompleksnih i

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://drive.google.com/open?id=1C6CrbuXevNfb3RYCOcy6z3De67aOKgpK
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problemskih
zadataka i/ili
radova esejskoga
tipa

Projektni zadaci (s
jasnim
scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima
projekta,
vremenskim
okvirima)

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne
sadrzaje

Prijedlozi vanjskih
izvora i literature




