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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma

i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

PINA ZILIC

Zvanje

DIP. UCITEL) RAZREDNE NASTAVE | GLAZBENE KULTURE

Naziv Skole u kojoj
ste trenutacno
zaposleni

OS LUDINA | OS ZORKE SEVER

Adresa
elektronicke poste

pinazilic@gmail.com

Naslov Metodickih

Jezeva kucica

preporuka
Predmet (ili Glazbena kultura
medupredmetna
tema)
Za MEDUPREDMETNE TEME:
medupredmetnu

- ZDRAVLIE

temu navesti u
okviru kojeg

- razviti zdravstvenu pismenost, odnosno znati doéi do informacije,
0osposobiti se za odabir pouzdanih informacija, razumijeti ih te se

nastavnoga njima koristiti za unaprjedenje zdravlja i donoSenje zdravstveno
predmeta' sata iSpraVnih odluka
razrednikaiili
izvannastavne - UPORABAIKT -a
aktivnosti se - odgovorno, moralno i sigurno rabiti informacijsku i komunikacijsku
. . tehnologiju
izvodi. - uginkovito komunicirati i suradivati u digitalnome okruzju
- stvarati i uredivati nove sadrzaje te se kreativno izrazavati s
pomocu digitalnih medija
Razred 5.
OBVEZNI ELEMENTI
Odgojno- Ishodi:

obrazovni ishod
(oznaka i tekst iz
kurikuluma
predmeta ili
medupredmetnih
tema objavljenih u
NN)

Ishod: Domena A Slusanje i upoznavanje glazbe

A 5.1. Razlikuje glazbala, grupira ih u skupine te opaZa njihovu izvedbenu
ulogu

DOMENA B lzrazavanje glazbom i uz glazbu
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B 5.3. SVIRANJEM I/ILI POKRETOM 1ZVODI UMJETNICKU, TRADICIJSKU,
POPULARNU ILI VLASTITU GLAZBU. SUDJELUJE U RAZLICITIM GLAZBENIM
IGRAMA | AKTIVNOSTIMA GLAZBENOGA STVARALASTVA

- Svira pratnju upoznatim skladbama i/ili samostalno svira krace
instrumentalne skladbe sluzeéi se notnim pismom za potrebe sviranja i/ili
racunalnim programima za notografiju. lzrazava se pokretom uz glazbu.
Sudjeluje u razli¢itim glazbenim igrama i aktivnostima glazbenoga
stvaralastva. Predstavlja vlastitu izvedbu u razredu i/ili izvan njega.

Svira Happy birthday na blokflauti slijedeci video upute.

Tijek nastavnog
sata

Uvod:

Ucenici ponavljaju o instrumentima tako da razvrstavaju instrumente u
skupine.

Ucitelj u Learning apps otvara zadatak razvrstavanja instrumenata u tri
skupine: puhada glazbala/glazbala s tipkama/Zi¢ana glazbala

https://learningapps.org/display?v=penaye2pal9

Glavni dio:

Sluanje uglazbljenu pri¢u B.Copiéa JeZeva kucica u kojoj u¢enici zapazaju
razli¢ite instrumente, prate tijek pric¢e ali uocavaju i glazbene sastavnice:
tempo i dinamiku. https://www.youtube.com/watch?v=bTmvMHmwh4A

Ucitelj upucuje ucenike da tijekom slusanja uoce da svaki lik (jeza, vuka, liju,
medvjeda i divlju svinju) prati tj. predstavlja jedan instrument. Njihov je
zadatak da otkriju o kojem se instrumentu radi te nakon toga rijeSe zadatak
povezivanja parova.

Ucenici u Learning apps otvaraju zadatak povezivanja parova: likovi —
instrument

https://learningapps.org/display?v=p49e856m319

*** dodatno ako ima vremena:

JeZurka JeZi¢ uskoro slavi rodendan. PridruZi se proslavi i odsviraj mu Sretan
rodendan na blokflauti. Kako bi u¢enje bilo jednostavnije vjezbaj gledajudi
ovaj video:

https://www.youtube.com/watch?v=BVpVIoM90 s

Zavrsni dio:
Zdravlje — Razmisli i zapisi!
Zasto je zdravo Setati Sumom i vrijeme provoditi u prirodi?

Za nadarene ucenike i to Zeli (kreativan zadatak): zamisli jo$ jednog lika koji
bi se mogao pojaviti u prici te napisi Sto bi on mogao poruciti jezu!



https://learningapps.org/display?v=penaye2pa19
https://www.youtube.com/watch?v=bTmvMHmwh4A
https://learningapps.org/display?v=p49e856m319
https://www.youtube.com/watch?v=BVpVIoM9o_s
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SKOLA:

za Livot

Zadatak
aplikacij

je moguce samo zapisati, nacrtati i zapisati ili napraviti u digitalnoj
i Canva. Ucenici zadatak mogu napraviti i kod kuée.

Evo primjera:

azumijem! Po cijele dane
skaéem po drveéu no

najsi

gurnije se osjecam u

svojoj kuci - rupi u starom
kestenu.

Opis svih
aktivnosti (Sto
rade ucenici, a Sto
ucitelj/nastavnik)

Ucenici:

Ugitelj:

Razvrstavaju pojmove u tri kategorije (puhaca glazbala/s
tipkama/zi¢ana glazbala) u online aplikaciji Learning apps

U aplikaciji Learning apps povezuju pojmove (povezuju lik iz price s
instrumentom koji ga predstavlja)

Sviraju pjesmu Happy Birthday na blok flautama uz video

Zapisuju svoje razmisljanje i kriticki razmisljaju o zdravlju i zasto je
zdravo provoditi vrijeme u Sumi i prirodi

Nadareni ucenici i oni koji Zele: izraduju u aplikaciji Canva plakat

pojasnjava i otvara pripremljene digitalne sadrZaje (Learning apps,
primjere s Youtubea i Canva) i poucava kako otvoriti ili stvoriti
sadrzaj u digitalnim aplikacijama

poucava ucenike svirati pjesmu Happy Birthday na blokflautama
pojasnjava i upucuje ucenike na dodatne sadrzaje (za darovite i
zainteresirane ucenike)

Prije nastavnog sata ucitelj je pripremio sve poveznice koje dodatno koristi,
osmislio igru razvrstavanja i povezivanja u Learning apps, osmislio primjer za
dodatan rad.
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Sadrzaji koji se
koriste u
aktivnostima

Linkovi na sadrzaje koji se koriste u aktivnostima:

https://learningapps.org/display?v=penaye2pal9

https://learningapps.org/display?v=p49e856m319

Za darovite ucenike: primjer u Canvi priloZen u Tijek sata

Primjeri
vrednovanja za
ucenje,
vrednovanja kao
ucenje ili
naucenog uz
upute

Sadrzaji u Learning apps oznace tocno rjesenje zelenom a pogresno povezane

ili razvrstane sadrzaje crvenom bojom.

Razradeni
problemski zadaci,
zadaci za poticanje
kritickog
razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu
i nastavnoj temi

Poticanje kreativnosti vidljivo je u zavrSnom dijelu sata:

Zasto je zdravo Setati Sumom i vrijeme provoditi u prirodi?

Za nadarene ucenike i to Zeli (kreativan zadatak): zamisli jo$ jednog lika koji
bi se mogao pojaviti u prici te napisi Sto bi on mogao poruciti zecu!

Zadatak je moguce samo zapisati, nacrtati i zapisati ili napraviti u digitalnoj
aplikaciji Canva. Ucenici zadatak mogu napraviti i kod kuée.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-
obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta
ili ocekivanja
medupredmetnih
tema

MEDUPREDMETNE TEME:

- ZDRAVLIE

- prepoznati, razumijeti i izabrati zdrave zivotne navike i ponasanja,
izbjegavati navike i ponaSanja Stetna za zdravlje i sigurnost te
sprjeCavati i ublazavati posljedice naruSenog zdravlja

- usvojiti znanja i vjestine kako pomoci sebi i drugima te kada i kako

potraziti stru¢nu pomoé

- razviti zdravstvenu pismenost, odnosno znati do¢i do informacije,
osposobiti se za odabir pouzdanih informacija, razumjeti ih te se
njima koristiti za unaprjedenje zdravlja i donoSenje zdravstveno

ispravnih odluka
- UPORABA IKT-A

- odgovorno, moralno i sigurno rabiti informacijsku i komunikacijsku

tehnologiju

- ucinkovito komunicirati i suradivati u digitalnome okruzju
- stvarati i uredivati nove sadrzaje te se kreativno izrazavati s pomocu

digitalnih medija

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Aktivnost u kojima
je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost je vidljiva:

- informatika (IKT otvaranje online alata Learning apps, Canva)

- Hrvatski jezik (uglazbljena pri¢a B. Copi¢: Jezeva kuéica)

Aktivnosti koji
obuhvacaju
prilagodbe za
ucenike s
teSkocama

Ucenici s potesko¢ama mogu sudjelovati u digitalnim sadrzajima

- Learning apps razvrstavanje - sudjeluju uz pomo¢ suucenika ili
ucitelja

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim
ucenicima

Daroviti ucenici

Za nadarene ucenike i to Zeli (kreativan zadatak): zamisli jo$ jednog lika koji
bi se mogao pojaviti u prici te napisi sto bi on mogao poruciti jezu!

Zadatak je mogudée samo zapisati, nacrtati i zapisati ili napraviti u digitalnoj
aplikaciji Canva. Ucenici zadatak mogu napraviti i kod kuée.

Upute za kriterijsko
vrednovanje
kompleksnih i
problemskih
zadataka
radova
tipa

i/ili

esejskoga

Projektni zadaci (s
jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima
projekta,
vremenskim
okvirima)

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne
sadrzaje

- interaktivni

https://learningapps.org/display?v=penaye2pal9

https://learningapps.org/display?v=p49e856m319

Multimedijski:



https://learningapps.org/display?v=penaye2pa19
https://learningapps.org/display?v=p49e856m319
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https://www.youtube.com/watch?v=bTmvMHmwh4A

https://www.youtube.com/watch?v=BVpVIoM90 s

Prijedlozi vanjskih - online (Loomen, Learning apps, Canva - tutorial)

izvorailiterature - digitalni udZbenici za glazbenu kulturu (Profil, Skolska knjiga...)



https://www.youtube.com/watch?v=bTmvMHmwh4A
https://www.youtube.com/watch?v=BVpVIoM9o_s

