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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Daniela Crnkovi¢

Zvanje Diplomirani ucitelj razredne nastave s pojacanim
programom iz predmeta povijest

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni Osnovna skola brac¢e Radiéa Pakrac

Adresa elektronicke poste daniela.crnkovic36@gmail.com

Naslov Metodickih preporuka Lektira, Bremenski muzikanti, bra¢a Grimm
Predmet (ili medupredmetna tema) Hrvatski jezik

Za medupredmetnu temu navesti u okviru Glazbena kultura

kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika

ili izvannastavne aktivnosti se izvodi. OS GK B.1.3. Ucenik izvodi glazbene igre uz pjevanje,

slusanje glazbe i pokret uz glazbu
Osobni i socijalni razvoj

osr B.1.1. Prepoznaje i uvazava potrebe i osjecaje
drugih.

osr B.1.2. Razvija komunikacijske kompetencije
Uciti kako uciti

uku A.1.4. Kriticko misljenje: Ucenik oblikuje i
izrazava svoje misli i osjecaje.

Razred 1. razred OS

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz 0S A.1.2. U¢enik slu$a jednostavne tekstove, toéno
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih izgovara glasove, rijeci i reCenice na temelju
tema objavljenih u NN ) slusanoga teksta.

0S A.1.5.U&enik upotrebljava rijeti, sintagme i
recenice u to¢nome znacenju u uobicajenim
komunikacijskim situacijama.

OS HJ B.1.1. U&enik izraZava svoja zapaZanja, misli i
osjecaje nakon slusanja/Citanja knjizevnog teksta i
povezuje ih s vlastitim iskustvom

OS HJ B.1.2. U&enik sluga/¢ita knjizevni tekst,
izraZzava o cemu tekst govori i prepoznaje knjizevne
tekstove prema obliku u skladu s jezi¢nim razvojem
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OS HJ B.1.4. U&enik se stvarala¢ki izrazava prema
vlastitom interesu potaknuti razli¢itim iskustvima i
dozivljajima knjizevnog teksta

Tijek nastavnog sata

Tijek nastavnog procesa

Uvodni dio

Motivacija

Ucenici rjeSavaju premetaljku. (Prilog 1, rjeSenje
premetaljke: flauta, truba, glasovir, bubanj,
violina) Ucenici od zadanih slova slazu rijec.
Kada ucenici rijeSe premetaljku imenuju do
kojih su rjeSenja dosli. Zajedno zakljucuju da se
radi o instrumentima i da instrumente sviraju
sviradi.

Kratko provodimo razgovor o instrumentima,
kako se oni sviraju.

Igra mali sviraci. Ucenici zauzimaju polozaj za
sviranje instrumenta te na zadani znak
pokusavaju proizvesti zadani zvuk instrumenta
pri tome glumedi kako sviraju. Ucenici glume i
oponasaju svirace. Objasnjavamo tko su sviraci.

Najava

Ucitelj najavljuje kako ée poslusati pricu koja se
zove Bremenski muzikanti. U¢enicima
objasnjava da ¢e tijekom Citanja price u
odredenim trenutcima predvidati, zamisljati Sto
¢e se dalje dogoditi u prici.

Sredisnji dio

Izrazajno (interpretativno) Citanje teksta
predvidanjem

Tijekom ¢itanja ucenici sjede na podu u krugu.
Ucitelj moze Citati pricu iz knjige, a moze Citati
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pricu s prezentacije na kojoj se nalaze i pitanja
za predvidanje price. (Prilog 2 Pri¢a s
predvidanjem, prezentacija)

Ucitelj ¢ita prica pricu tehnikom citanje s
predvidanjem. Citanje s predvidanjem kod
ucenika budi znatiZelju, potice aktivno Citanje za
bolje razumijevanje, usmjerava se paznja
ucenika, potice uceni¢ku mastu i aktivno
uklju€enost prilikom ¢itanja. S obzirom na
uzrast, za nastavni sat ucitelj ¢e prilagoditi
tehniku. U¢enicima ée Citati dio po dio teksta.
Nakon svakog dijela ¢e zastati i postaviti
ucenicima pitanje. Uéenici ée predvidjeti daljnji
tijek radnje. Nakon Sto nekoliko ucenika da
usmeno svoj odgovor nastavlja dalje se
Citanjem teksta.

Pitanja za predvidanje price.

1. Predvidanje: Koga su putem sreli
magarac i lovacki pas?

2. Predvidanje: Koga su putem sreli
magarac, lovacki pas i macka?

3. Predvidanje: Do ¢ije kuée su stigle
Yivotinje? Tko je Zivio u toj kuéi? Sto su
vidjeli u kuéi?

4. Predvidanje: Cega su se dosjetile
Zivotinje?

5. Predvidanje: Sto je razbojnik rekao
svojoj bandi?

Emocionalno — intelektualna stanka
OBJAVLIIVANJE DOZIVLIAJA | ISPRAVLIANIJE
ISKAZA O DOZIVLIAJU

Ucenici Ce izraziti svoje misljenje i dozivljaj o
procitanoj prici. Usporediti ¢e svoja predvidanja
s procitanom pri¢om.
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INTERPRETACIJA (ANALIZA) KNJIZEVNOG TEKSTA
Analizirati pricu kroz nekoliko pitanja.

Koje likove smo upoznali u prici? Zasto su
Zivotinje krenule na put? Koje nevolje su
natjerale Zivotinje na put i da se zdruze? Gdje su
Jivotinje odlucile prespavati? Cija je to kuca
bila? Kako su Zivotinje nadmudrile razbojnike?
Zasto se razbojnici nisu vratili kuéi?

Sto je tim Zivotinjama bilo zajedni¢ko? Sto je
tim Zivotinjama bilo razli¢ito? Sto je Zivotinje
zblizilo? Zasto su Zivotinje pobijedile
razbojnike?

Sto si naucio iz ove pri¢e? Cemu trebamo teziti
u zivotu? U razredu smo svi razli¢iti, mozemo li
kao i Zivotinje biti slozni? Navedi primjer.

Dramska igra/Rekreativna stanka

Ucenici se dijele u skupine po Cetvero. Ucenici
¢e nabrojati i ponoviti kako su se glasale
Zivotinje iz price. Svatko u skupini ¢e glumiti
jednu od Cetiri Zivotinje, te ¢e pokusati stati i
popeti se jedni na druge kao u prici ili da se
poredaju tim redoslijedom u niz. Na znak
ucitelja ucenici ¢e se poceti glasati kao Zivotinje.

Sinteza
Ucenici ¢e rjesavati nastavni listi¢. (Prilog 3)

Ucenici ¢e se kroz prvi zadatak podsjetiti likova
iz pric¢e te njihovom ulogom u prici. Drugim
zadatkom ucenici ¢e ponoviti kako su Zivotinje
istjerale Zivotinje te na svoj nacin putem crteza
izraziti videnje tog dijela price.

Trecim zadatkom ucenici se prisjecaju i
povezuju gdje su Zivotinje spavale i kako su
uplasile razbojnika.

Cetvrtim zadatkom ucenike poti¢emo na
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razmisljanje Sto su naucili iz ove prie. Zadatak
nudi visSe odgovora. Kod analize rjesSenja
zadataka potrebno je uéenike potaknuti da
objasne znacenje poruke, te kako bi to oni
primijenili u svom razrednu.

U petom zadatku uéenicima je ponuden Venov
graf u koji ée sami svrstati i prisjetiti se i zapisati
Sto je bilo stvarno u prici ,a Sto nestvarno.
Zakljucit ¢e da u pric¢i ima nestvarnog i
nemoguceg te da takvu pri¢u nazivamo bajkom.
Ovaj zadatak ako se ne stigne odraditi na satu
moze se ucenicima zadati i za domadi uradak.

Zavrsni dio
Igra: istinito-neistinito

Ucitelj u€enicima cita pobrkanim redoslijedom
istinite i neistinite recenice koje se odnose na
procitanu pricu. Ucenici ustanu ako je tvrdnja
istinita, a cucnu ako je tvrdnja neistinita. Za
svaki to¢an odgovor ucenik ée si staviti plus ili
uzeti bojicu. Na kraju prema broju plus/bojica
ucenik usporeduje i vrednuje usvojenost i
razumijevanje procitane price.

Istinite recenice:
Razbojnici su pobjegli jer su mislili da je duh.

Bremenske muzikante su Cinili magarac, macak,
pijetao i pas.

Macka je bila stara i nije vise lovila miseve.

Zivotinje su preplasile razbojnike tako da se
magarac popeo na prednje noge, pas na
magarceva leda, macka na psa, a pijetao macki
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na glavi.

lako smo razli¢iti moZemo biti sloZni i uspjesni.

Neistinite recenice:

Prvi na put je krenula macka.

Razbojnici se nisu uplasili Zivotinja.

Gazdarica je od pijetla htjela napraviti umak.

Razbojnik je ispri¢ao da je vidio zmaja i diva.

U Zivotu se ne druzimo sa drugacijima od sebe i
starima jer oni nista ne znaju.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a $to
uéitelj/nastavnik)

Aktivnosti za ucitelja:

Ucitelj objasnjava ucenicima zadatak, te ih
potice na rjeSavanje zadatke.

Razgovara s u¢enicima.

Objasnjava ucenicima igru i zadaje zadatak
prilikom igre.

Ucitelj najavljuje pri¢u te objasnjava nacin kako
e slusati i sudjelovati tijekom ¢itanja.

Uditelj u€enicima izrazajno Cita pricu. Postavlja
pitanja za predvidanje price.

Potice razgovor i raspravu o procitanoj prici
postavljajuci uéenicima pitanja.

Vodi razgovor o dozivljaju, likovima i njihovim
postupcima.

Objasnjava uéenicima dramsku igru. Ucenike
rasporeduje u skupine po Cetiri i upucuje ih na
nacin kako izvesti zadani zadatak. Daje
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ucenicima znak za pocetak i zavrsetak igre.

Ucitelj objasnjava uéenike kako rijesiti nastavni
listi¢. Pomaze i usmjerava ucenike u rjeSavanje
zadataka. Vodi ih kroz zajednic¢ku analizu
zadataka. Ucitelj prati i vrednuje rjeSavanje
listica.

Uditelj s uéenicima provodi igru istinito-
neistinito. Prati usvojenost i shvaéanje
procitane price.

Pomaze osvijesti $to su ucenici naucili.

Aktivnosti za ucCenike:
Ucenik uocava, slaze i kombinira zadana slova u
rije

Opisuje instrumente, oponasa sviranje
instrumenta.

Ucenik slusa, predvida pricu.

IzraZavaju vlastiti doZivljaj, argumentiraju
odgovore i stavove.

Slusaju, promatraju, sudjeluju u razgovoru,
nabrajaju primjere iz vlastitog iskustva.
Izvodi oponasanjem kroz igru dio price.

Povezuje, analizira, ras¢lanuje, usporeduje Cinjenice
iz price.

Objasnjava postupke i poruke price.

Ucenici usporeduju i procjenjuju shvacanje price.

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

Grimm, Jacob i Wilhelm, Bajke, Zagrebacka
stvarnost, Zagreb, 2001., nastavni listiéi

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili nau€enog uz upute

Vrednovanje za u€enje: Ucenici predvidanjem price
pokusavaju rijesiti postavljeni problem, ucditelj prati
ucenicku aktivnost postavljanjem pitanja radi
provjere razumijevanja.
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Vrednovanje kao ucenje: Ucenici procjenjuju svoje
znanje rjeSavanjem listi¢a i u igri istinito-neistinito.

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

-postavljanje pitanja tijekom citanja
Pitanja za predvidanje price.

1. Predvidanje: Koga su putem sreli
magarac i lovacki pas?

2. Predvidanje: Koga su putem sreli
magarac, lovacki pas i macka?

3. Predvidanje: Do cije kude su stigle
Zivotinje? Tko je Zivio u toj kuéi? Sto su
vidjeli u kuéi?

4. Predvidanje: Cega su se dosjetile
Zivotinje?

5. Predvidanje: Sto je razbojnik rekao

svojoj bandi?

-Venov graf usporedbe stvarno i nestvarnog u prici
(u Prilogu 3)

DODAT

NI ELEMENTI?

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta ili oekivanja
medupredmetnih tema

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

-oponasanje sviranja instrumenata

-oponasanje zvukova Zivotinja i njihovo izvodenje u
zadanom ritmu i dinamici

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSko¢ama

- prilagoditi pisani materijal obogaéen crtezom
- koristiti razli¢ite vrste podrazaja pri poucavanju
(vidne, slusne, taktilne)

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim

-Omoguciti im da raspravljaju o temi: Ili Sto bi ti

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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ucenicima

ucinio da vidi$ kako netko zlostavlja Zivotinju?
Kakao se ponasamo prema Zivotinjama? Sto
¢emo sa starim Zivotinjama

-Osmisliti istinite i neistinite recenice o prici
koje moZzemo upotrijebiti na kraju sata prilikom
vrednovanja.

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih
i problemskih zadataka i/ili radova esejskoga
tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

https://1drv.ms/p/s!At pxLaDS22xap4fvprpOUzayRk

https://1drv.ms/w/s!At pxLaDS22xbxsjyTuR36-
w3uc

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

Plan ploce

Bremenski muzikanti

Pisci: bra¢a Grimm

Likovi: magarac, pijetao, pas, macak, razbojnici

PriCe u kojima ima stvarnih i nestvarnih dogadaja i likova, te sretno zavrSavaju

nazivamo BAJKE



https://1drv.ms/p/s!At_pxLaDS22xap4fvprp0UzayRk
https://1drv.ms/w/s!At_pxLaDS22xbxsjyTuR36-w3uc
https://1drv.ms/w/s!At_pxLaDS22xbxsjyTuR36-w3uc
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Prilog 1

OD PONUBDENIH SLOVA U PREMETALICI SLOZI RIJEC.

TAFULA

RUTAB

LGAOVIRS

BUNJBA

IVILNAO
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Prilog 2 Citanje s predvidanjem
BREMENSKI MUZIKANTI

Jedan je Covjek imao magarca koji je ve¢ puno godina u njegovu mlinu prenosio
vrece. No, magarac je bio ve¢ na izmaku snaga, te zbog toga nesposoban za
posao. Covjek je razmisljao o tome da ga prestane hraniti, ali je magarac i sam
shvatio Sto se dogada. Uskoro se uputio u grad Bremen, misleci da bi ondje
mogao postati gradski svirac.

Hodajuci duze vrijeme, naide na lovackog psa. Ovaj je stajao na putu dahcudi,
kao sa je izmoren tréanjem.

-Sto si se tako uzdahtao, stara vreéo?-upita ga magarac.

-Ah, svakim danom sam sve stariji i sve umorniji. Nisam vise dovoljno brz, te me
gospodar htio ubiti. Ja sam mu pobjegao, a kako ¢u sada zaraditi za kruh?-rece
pas.

-Znas $to? Ja sam krenuo u Bremen, kako bih postao gradski svirac¢. Podi sa
mnom i postani i ti glazbenik. Ja ¢u svirati lutnju, a ti mozes udarati u bubanj.
Zadovoljan prijedlogom psa prihvati i oni podu dalje zajedno. Uskoro sretnu na
putu...

1. Predvidanje: Koga su putem sreli magarac i lovacki pas?
Ucenici mastaju i daju svoje predvidanje na nastavak price.

Uskoro sretnu na putu macku koja je imala izraz lica kao da se sprema velika
kisa.

-No, sto ti je stalo na put?-upita magarac.

-Tko bi bio sretan, kad mu Zivot visi o koncu? Zbog toga Sto sam zasla u godine,
zubi su mi oslabili. Zato sam radije sjedila kraj pedi i prela, nego lovila miseve po
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kuci. Gazdarica me htjela utopiti, ali sam smogla snage i sama otisla. Znam da
dobar savjet kosta, ali recite mi kamo da idem?-re¢e macka.

-Podi s nama u Bremen. Ti se razumijes$ u no¢nu glazbu, mozes i ti postati
gradski svirac¢- odgovore pas i magarac.

Macka je to smatrala dobrim savjetom i poslusala. Njih je troje prolazili su
imanjem. Ondje su na vratima staje zatekli ...

2. predvidanje: Koga su putem sreli magarac, lovacki pas i macka?

Ondje su na vratima staje zatekli pijetla kako vice iz petnih Zila.
-Deres se toliko da mi to odzvanja u kostima! Sto ti je?-upita magarac.
Pijetao odgovori:

-Najavio sam pjevanjem lijepo vrijeme. Ali, sutra je nedjelja i dolaze gosti na
imanje. Moja gazdarica nema milosti i rekla je kuharici da me Zeli sutra za juhu.
Zbog toga ¢e mi veceras odrubiti glavu. Zato sada kukuri¢em na sav glas, dokle
god mogu.

-Znas Sto, crvenglavko? Radije podi s nama u Bremen. Ti imas dobar glas, pa
¢emo zajedno nastupati. Nasa ¢e svirka i pjevanje biti prava umjetnost.

Pijetlu se svidio taj prijedlog, te svi Cetvero zajedno nastave put.

Ipak, u Bremen nisu mogli stiéi za jedan dan te su odlucili prenoditi u Sumi.
Magarac i pas legli su pod veliko drvo, a macka i pijetao smjestili su se medu
granje. Pijetao se smjestio na vrh grane, te se prije no sto ¢e zaspati osvrtao na
sve strane. UCini mu se da je u daljini vidio nekakvo svjetlucanje. Pozove svoje
prijatelje, jer u blizini mora biti kuca iz koje dopire svjetlo.

Tada rece magarac:
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-Ovo je prenociste vrlo neudobno!

Pas je u sebi mislio kako bi mu prijalo par kostiju i koji komadié¢ mesa. Svi se
zajedno upute prema kudi.

Sto su se vie priblizavali, svjetlo je bilo jasnije i veé¢e. Konaéno su stigli do kuée

3. predvidanje: Do ¢ije kuce su stigle Zivotinje? Tko je Zivio u toj kuci? Sto su vidjeli u
kuéi?

Konacno su stigli do kucée razbojnika. Magarac se, kao najveci,nagne kroz prozor
i pogleda unutra.

-Sto vidi§, sivonjo?-upita pijetao.

-Sto vidim? Vidim stol na kojem je obilje jela i pi¢a, a oko njega sjede razbojnici.
Izgledaju mi vrlo zadovoljni.

-Tu bi bilo Stogod i za nas —rece pijetao.

Zivotinje otpo&nu savjetovanje o tome kako ¢e rastjerati razbojnike i konaéno
se dosjete.

4. Predvidanje: Cega su se dosjetile Zivotinje?

Magarac se popeo prednjim nogama na prozor, pas magarcu na leda, macka se
popela na psa, a pijetao je sjeo macki na glavu. Tako poslozZeni, zapoceli si
zajedno svoju pjesmu. Magarac je stao njakati, pas lajati, macka mijaukati, a
pijetao kukurikati. Nagnuli su se kroz prozor u kuéu, tako da se staklo zatreslo.
Razbojnici su sa uzasavanjem pomislili da je dosao duh i glavom bez obzira
pobjegli u Sumu.

Cetiri prijatelja sjela su za stol i stali jesti i piti, kao da ih je &etiri tjedna morila
glad i Zed. Kada je vesela Cetvorka zavrsila sa ¢as¢enjem, ugasli su svjetlo i
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potrazili mjesto za spavanje. Svatko je trazio prema svojim moguénostima i
sklonostima.

Magarac je legao na kola, pas iza vrata, macka na ognjiste, a pijetao na precku.
Umorni od duga puta, zaspali su ¢im su legli. Prosla je polovica nodi, a razbojnici
su iz Sume promatrali kucu. Vidjevsi da svjetlo visSe ne gori, glavni medu njima
rece:

-Nismo trebali pobjeéi kao muhe bez glave.

Zatim posalje jednog od razbojnika da pregleda kuéu. Usao je u kuhinju, te htio
upaliti svjetlo. Ugledavsi oCi macke, pomisli da to gore dva komadi¢a ugljena i
krene Sibicom potpaliti vatru na njima. Macki se to nije Cinilo zabavnim, te ona
skoCi i ogrebe ga.

Razbojnik se prestrasi i htjede na straznja vrata pobjeci natrag u Sumu, ali pas
se nade na tom mjestu. Digne se i ugrize ga za nogu. Razbojnik pobjeze prema
Staglju, a magarac se digne s kola i joS mu zadnjom nogom da udarac po
straznjici. Na sve to, pijetao, koji je od tolike buke Zivnuo, poce kukurikati na
sav glas.

Zalostan i preplasen, razbojnik se vrati do vode bande i sav izvan sebe rece:

5. predvidanje: Sto je razbojnik rekao svojoj bandi?
-Ah, u kudi je grozna vjeStica koja se okomila na mene i svojim dugim noktima
me ogrebala po licu. Ispred vrata stoji Covjek koji me oStrim noZzem ubo u nogu.
Na trijemu je cudoviste koje me istuklo toljagom, a na krovu stoji sudac i vice:

-Dajte mi razbojnika ovamo!

Tako sam im jedva pobjegao!
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Od tada se razbojnici nisu usudili vratiti u kucu. Cetiri bremenska muzikanta
ostali su sretno i zadovoljno Zivjeti. Zadnje Sto smo Culi o njima jest da je
ognijiste u kudi uvijek toplo, a oni slozni i sretni.

Literatura: Grimm, Jacob i Wilhelm, Bajke, Zagrebacka stvarnost, Zagreb, 2001.
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Prilog 3 Nastavni listic
Bremenski muzikanti

Pisci: Jacob i Wilhelm Grimm

1. Sto su trebali raditi bremenski muzikanti. Spoji lik s ulogom.

PJEVAC

NOCNA MUZIKA

2. Nacrtaj ovaj dio priCe onako kako ga ti zamisljas.

MAGARAC SE POPEO PREDNJIM
NOGAMA NA PROZOR, PAS MAGARCU
NA LEPA, MACKA SE POPELA NA PSA, A
PIJETAO JE SJEO MACKI

NA GLAVU
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3. PoveZi dijelove re€enica tako da odgovori$ na pitanje gdje su Zivotinje spavale u kuéi.

Magarac je legao iza vrata.

Pas je legao na ognijiste.

Macka je legla na kola.

Pijetao je legao na precku.

4. Ova pri¢a nas je naucila mnogo. Oboji poruke za koje misli§ da odgovaraju onoj prici.

U STRAHU SU VELIKE OCI.

KADA Tl JE TESKO TREBAS ODUSTATI.

KAD CELJAD NIJE BIJESNA, NI KUCA NIJE
TIJESNA.

RAZLICITI MOGU BITI SLOZNI | SRETNI.

MozZe li se odabrana tvoja poruka primijeniti na razred? Kako?

5. Navedi dvije tvrdnje koje su stvarne iz priCe, i dvije nestvarne iz priCe.

Dopuni recenicu.
Pric¢e u kojima ima stvarnih i nestvarnih dogadaja i likova, te sretno zavrSavaju
nazivamo




