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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Tajana Rihtarec Visni¢

Zvanje ucitelj mentor

Naziv $kole u kojoj | OS Mursko Srediéée
ste trenutacno
zaposleni

Adresa tajana.rihtarec.visnic@ck.t-com.hr
elektronicke poste

Naslov Metodickih | Crvenkapica — interpretacija bajke
preporuka

Predmet (ili Hrvatski jezik
medupredmetna
tema)

Za
medupredmetnu
temu navesti u
okviru kojeg

nastavnoga
predmeta, sata
razrednikaili
izvannastavne
aktivnosti se
izvodi.
Razred Prvi (1.)
OBVEZNI ELEMENTI
Odgojno-obrazovni > HJ 0S B.1.1. Uéenik izrazava svoja zapazanja, misli i osje¢aje nakon
ishod (oznaka i slusanja/ ¢itanja knjizevnoga teksta i povezuje ih s vlastitim
tekst iz kurikuluma iskustvom. / razrada ishoda: izrazava opisane situacije i doZivljeno u
predmeta ili knjizevnome tekstu rije¢ima, crteZzom i pokretom; govori o cemu
medupredmetnih razmislja i kako se osjec¢a nakon slusanja knjizevnoga teksta; govori o
tema objavljenih u dogadajima iz svakodnevnoga Zivota koji s u vezi s onima u
NN) knjizevnome tekstu

> HJ 08 B.1.2. Uéenik slusa/ &ita knjizevni tekst, izrazava o éemu tekst
govori i prepoznaje knjizevne tekstove prema obliku u skladu s
knjizevnim razvojem. / razrada ishoda: prepoznaje pjesmu prema
obliku; opisuje situacije i dogadaje u pjesmi; prepoznaje i izdvaja rijeci
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koje se rimuju u pjesmi

> HJ 0S8 B.1.4. Uéenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu
potaknut razli¢itim iskustvima i doZivljajima knjizevnoga teksta. /
razrada ishoda: koristi se jezicnim vjestinama, aktivnim rje¢nikom sa
svrhom oblikovanja uradaka u kojima dolazi do izrazaja kreativnost,
originalnost i stvaralacko misljenje; stvara razli¢ite individualne uratke:
crta izabrane stihove, izraZava se pokretom; razvija vlastiti potencijal
za stvaralastvo

> HJOS A.1.1. Uéenik razgovara i govori u skladu s jeziénim razvojem
izrazavajuéi svoje potrebe, misli i osjeéaje. / razrada ishoda: postavlja
jednostavna pitanja; odgovara cjelovitom recenicom; govori vise
cjelovitih recenica tematski povezanih u cjelinu; postuje pravila
uljudnoga ophodenja tijekom razgovora.

> HJ 08 A.1.3. Uéenik ¢ita tekstove primjerene po¢etnomu
opismenjivanju i jeziénom razvoju. / razrada ishoda: ¢ita rijeci,
recenice, tekstove primjereno pocetnomu opismenjivanju; odgovara
na jednostavna pitanja nakon citanja teksta.

Tijek nastavnog
sata

TIJEK NASTAVNOG SATA/ NASTAVNE SITUACUJE:

I DOZIVUAINO — SPOZNAJNA MOTIVACIJA
a) Dramska vjezba Valovi

Ucenici i ucitelj stanu u krug. Ucitelj najavljuje put u Zemlju bajki. Zemlja
bajki je jako daleko, trebamo ploviti preko velikog mora. More je
uzburkano, valovi su jako veliki. Podizanjem i spustanjem ruku ucitel;j i
ucenici zajedno stvaraju ,,valove”. Ali ne rade svi istovremeno vec jedan
za drugim. ,Val” se radi tek kad to ucini osoba lijevo od tebe. A svi
Ucitelj: Uspjeli smo, preplovili smo cijelo veliko more. Uh, pocela je
padati kisa.

e O0STZKA.1.1,gooC.1.1
b) Dramska vjezba Kisa

Svi sjednu na stolice u krugu. Ucitelj odreduje zvukove: trljanje
dlanovima, pucketanje prstima, tapkanje dlanovima po koljenima,
tapkanje stopalima o pod — zatim istim redoslijedom natrag do prvog
zvuka: tapkanje stopalima o pod, tapkanje dlanovima po koljenima,
pucketanje prstima, trljanje dlanovima.

Da bi se dobila razli¢itost (dolazak i odlazak kiSe), ucenici u ponavljanju
rade promjenu tek kad to ucini osoba lijevo od njih.

Ucitelj: Uh, kakva je to kisa bila. No, prosla je. Ali ¢eka nas jos daleki put
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do zemlje bajki.
e O0SGKB.1.4.,gooC.1.1
Dramska tehnika vodene maste: U ¢arobnoj sumi

Ucitelj poziva uéenike da se udobno smjeste na stolice ili na jastucice,
zatvore oci te smireno, polako i duboko diSu te se pripreme za
zamisljanje i doZivljavanje onoga Sto ¢e Cuti. U ovoj dramskoj tehnici
nema kretanja u prostoru vec svi miruju, slusaju i zamisljaju. Ucitelj pusti
snimljenu pricu koju ucenici slusaju i emocionalno doZivljavaju. (Prilog
1.)

Nakon slusanja i emocionalno — intelektualne stanke ucitelj razgovara s
ucenicima o doZivljenom: Kamo nas je odveo mastobus? Sto ste vidjeli
dok ste letjeli mastobusom? Koga smo sreli u éarobnoj §umi? Sto nam je
poklonio Medo Kruskonja? Sto mislite da se nalazi u kutiji?

e HJOSB.1.2, H) 05 B.1.1., goo B.1.2.
. NAJAVA

Ucitelj uzima ,,arobnu kutiju” (S8arena kartonska kutija) i iz nje vadi lutke
ginjole (Crvenkapica, baka, vuk, lovac) i slikovnicu Crvenkapica. Otkriva
da im je Sumski kralj poklonio jednu lijepu bajku i da ¢e je danas
upoznati. Stavlja na ploc€u crtez naslovnice bajke (Prilog 2.) i pise na
plocu naslov CRVENKAPICA. Ucenici koji znaju Citati sami glasno
procitaju.

1. INTERPRETACIJA BAJKE

Ucenici sjednu u polukrug. Ucionica se zamraci. Ucitelj stane iza
paravana koji je osvjetljen s dvije stolne svjetiljke i uz pomoc¢ lutaka
pripovijeda bajku.

V. EMOCIONALNO — INTELEKTUALNA STANKA
V. OBJAVUIVANJE DOZIVUAJA

Ucitelj razgovara s u¢enicima: Kako vam se svidjela bajka? Sto vas je u
njoj nasmijalo, razveselilo, naljutilo, uplasilo...?

e HJOSB.1.1, H) 05 B.1.2.,, Hl 0§ A.1.1,, goo B.1.2., osr A.1.2.

VI. ANALIZA

1. Likovi u bajci

e Ucitelj stavlja na ploc¢u crteze likova: Crvenkapica, baka, vuk,
lovac. (Prilog 3.) / Moze i digitalno projicirati. U¢enici promatraju
crteze, opisuju, imenuju likove. Osvijeste se osnovna eticka
obiljezja svakog lika.

e Uditelj projicira umnu mapu (www.popplet)/ Prilog 4.

c) Dogadaji u bajci
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Uditelj razgovara s u¢enicima o dogadajima u bajci: Koje smo sve likove
upoznali? Kamo je Crvenkapica krenula? Sto joj je mama rekla prije
polaska? Koga je Crvenkapica srela u Sumi? Sto je vuk zatim ucinio? Sto
se dogodilo kad je Crvenkapica dosla do bakine kuce? Tko je spasio baku
i djevojcicu? Sto bi porucili Crvenkapici? A §to bi porucili vuku? U&enici
odgovaraju cjelovitim recenicama postujuci pravila uljudnoga
ophodenja tijekom razgovora.

e HJIOSA.1.1,0srA.1.2.
VILI. SINTEZA
a) Dramska vjezba Pogodi tko sam

Ucenici se podijele u Cetiri skupine. Svaka skupina dobije ime jednog lika
iz bajke i ima zadatak da unutar skupine zajednicki osmisle nekoliko
karakteristi¢nih pokreta, zvukova, rijeci i recenica kojima ¢e predstaviti
taj lik. Imaju nekoliko minuta da se pripreme i uvjezbaju. Zatim slijedi
predstavljanje skupina u obliku male predstave. Predstavi se prva grupa,
ostali su publika. Nakon predstavljanja, publika pogada o kojem je liku
rijeC. Zatim se na isti nacin predstave sve ostale grupe.

Nakon predstavljanja svih grupa ucenici odabiru lik koji ime se najviSe
svidio i kojeg bi Zeljeli upoznati (vrednuju grupu).

b) Dramska vjezba Vesela prica

Ucitelj u€enicima prica jos jednom bajku Crvenkapica. Kraj njega stoje
Cetiri u¢enika koji ¢e glumiti snimak. Svatko u ruci drzi jednu lutku. Oni
su zamrznuti: ucitelj ih pokreée ,daljinskim upravljaéem®. On krece s
pricom i povremeno ukljuéuje ,,snimku”. Tad ucenici pokretima moraju
prikazati dio o kojem je ucitelj pri¢ao. Tad ih ponovo iskljuc¢i/ zamrzne do
sliedeceg dijela.

¢) Vrednovanje kao ucenje i vrsnjacko vrednovanje

Ucenici rjeSavaju nastavni listi¢ (Prilog 5.) Zadatak je spojiti crtez i ime
lika. Nakon rjeSavanja, ucenici zamijene uratke sa susjedom u klupi.
Ukoliko je susjed sve tocno rijesio, ocijene ga veselim smjeski¢em @

e HJOSB.1.4.,HJO5A.1.3.,05TZK A.1.1., OS GK B.1.3., goo C.1.1., uku
A.1.2., uku B.1.4., uku C.1.4.
VIIl. STVARALASTVO

a) Dramska vjezba U sumi

Ucitelj i u€enici sjede zajedno u krugu. Dogovore se o zajednickim
pokretima i zvukovima. SUMA: tapkanje nogama o pod i zvuk SSSS koji
predstavlja Sustanje lis¢a. CRVENKAPICA: njiSu se na stolcima i pjevaju
LA — LA - LA... VUK: rukama masu kao da grebu uz zvuk reZzanja GRRRR-
GRRR... LOVAC: zvuk A-HA, ruke kao da drZze pusku i zvuk: PAF! .. BAKA:
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uhvate se za ledai izgovaraju: JAAAAJ!

Nakon uvjeZbavanja zvukova i pokreta ugitelj pri¢a pri€u: Zivjela jednom
djevojcica po imenu Crvenkapica. Ucenici se njiSu na stolcima i pjevaju
LA-LA-LA. Jednog je dana krenula u Sumu. Slijedi zvuk Sume. Na kraju
Sume Zivjela je njena stara i bolesna baka. Hodajuéi Sumom,
Crvenkapica je ¢ula lovca kako puca u daljini. Odjednom se pred njom
stvorio vuk. Pitao ju je kako se zove i kuda ide. Ona mu je ispricala da
zove Crvenkapica i da ide u posjet baki. On je brzo otr¢ao do bake i
zarobio je. Kad je Crvenkapica stigla do kuée, umjesto bake tamo ju je
docekao vuk. Srecom, u blizini je bio lovac koji ih je obje spasio. ZloCesti
vuk odjurio je u Sumu i vise se nikad nije vratio.

e HJOSB.1.4., 05 GKB.1.3.,, 05 GK B.1.4, OS TZK A.1.1.
b) Glazbeno stvaralastvo

Od imena likova (CRVENKAPICA, VUK, LOVAC, BAKA) te mjesta radnje
(SUMA) utitelj zajedno s uéenicima osmisli kratku brojalicu. Kod
izgovaranja brojalice u¢enici mogu ritam i dobe pratiti na udaraljkama,
trianglima i bubnji¢ima.

A moZe se stvoriti i vesela razredna brojalica ili rap. Najbolje je uzeti
neku djeci ve¢ poznatu brojalicu, primjerice En ten tini. (Prilog 6.)

e HJO0$B.1.4.,, 08 GKB.1.3., 05 GK B.1.4, goo C.1.1.

Domaca zadaéa: Ucitelj podijeli u¢enicima bajku Crvenkapica da je jos
jednom, zajedno s roditeljima, procitaju kod kuée. Zadatak je nacrtati
jedan lik iz bajke (po Zelji) i dogadaj koji ih se najvise dojmio. Ucenici koji
Zele mogu u programu www.popplet izraditi vlastitu umnu mapu.

e HJOSB.1.4., ikt A.1.1,, ikt A.1.2.

METODE UCENJA | POUCAVANIJA: razgovor, demonstracija, igra,
dramske vjezbe, slusanje, rad s tekstom, Citanje, pisanje, crtanje, rad na
racunalu, pjevanje, sviranje

NASTAVNI OBLICI RADA: frontalni rad, rad u grupi, rad u paru,
individualni rad

NASTAVNA POMAGALA | MEDUI, IZVORI ZNANIJA: aplikacije, audio-
zapis, lutke ginjole, racunalo, tableti, projektor, plo¢a, CD — player,
udaraljke, triangl, bubnijici...
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PRILOZI:

Prilog 1. Zvucni zapis U ¢arobnoj sumi

Crvenkapica-pri¢ca.mp3

Prilog 2. Naslovnica




Ministarstvo .
znanostii SK VLA’
obrazovanja za ivot

Prilog 3. Likovi
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Prilog 4. Umna mapa

Prilog 5. Nastavni listi¢

VUK

BAKA
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LOVAC

CRVENKAPICA

Prilog 6. Primjer pjesme za glazbeno stvaralastvo
CRVENKAPICA BAKI KRENULA,

MAMU NUE SLUSALA PA SE 1ZGUBILA.

SUSREO JE VUK PA OGLADNIO,

ZELIO JE POJESTI AL' NIJE USPIO.

LOVAC DOSAO PA JE SPASIO,

MAMU CE SAD SLUSATI | NECE LUTATI.

Opis svih aktivnosti
(Sto rade ucenici, a
sto
uéitelj/nastavnik)

Ucenici: sudjeluju u dramskim vjezbama, slusaju upute, odgovaraju na pitanja,
razgovaraju, opisuju, imenuju, slusaju zvucni zapis, rjeSavaju nastavni listi¢

Ucitelj: razgovara, postavlja pitanja, daje upute, sudjeluje u dramskim
vjezbama, interpretira bajku, prezentira, demonstrira...

Sadrzaji koji se

1. Dramske vjezbe Valovii Kisa
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koriste u 2. Dramska tehnika vodene maste (zvucni zapis)
aktivnostima 3. Interpretacija bajke
4. Analiza likova i dogadaja u bajci
5. Dramske vjezbe Pogodi tko sam i Vesela prica
6. RjeSavanje nastavnog listica (vrednovanje kao ucenje i vrSnjacko
vrednovanje)
7. Dramska vjezba U Sumi
8. Glazbeno stvaralastvo

Primjeri
vrednovanja za
ucenje,
vrednovanja kao
ucenje ili naucenog
uz upute

Vrednovanje kao ucenje i vrSnjacko vrednovanje

Ucenici rjeSavaju nastavni listi¢ . Zadatak je spojiti crtez i ime lika. Nakon
rjeSavanja, ucenici zamijene uratke sa susjedom u klupi. Ukoliko je

susjed sve toc€no rijesio, ocijene ga veselim smjeskicem @

Razradeni
problemski zadaci,
zadaci za poticanje
kritickog
razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu
i nastavnoj temi

Zadatci za poticanje kreativnosti:

o Dramska vjezba Pogodi tko sam

Ucenici se podijele u Cetiri skupine. Svaka skupina dobije ime jednog lika
iz bajke i ima zadatak da unutar skupine zajednicki osmisle nekoliko
karakteristi¢nih pokreta, zvukova, rijeci i re¢enica kojima ¢e predstaviti
taj lik. Imaju nekoliko minuta da se pripreme i uvjezbaju. Zatim slijedi
predstavljanje skupina u obliku male predstave. Predstavi se prva grupa,
ostali su publika. Nakon predstavljanja, publika pogada o kojem je liku
rije€. Zatim se na isti nacin predstave sve ostale grupe.

Nakon predstavljanja svih grupa ucenici odabiru lik koji ime se najvise
svidio i kojeg bi Zeljeli upoznati (vrednuju grupu).

e Dramska vjezba Vesela prica

Ucitelj u€enicima prica jo$ jednom bajku Crvenkapica. Kraj njega stoje
Cetiri u€enika koji ¢e glumiti snimak. Svatko u ruci drzi jednu lutku. Oni
su zamrznuti: ucitelj ih pokreée , daljinskim upravljaéem®. On krece s
pricom i povremeno ukljucuje ,snimku“. Tad ucenici pokretima moraju
prikazati dio o kojem je ucitelj pri¢ao. Tad ih ponovo iskljuci/ zamrzne do
sljedeceg dijela.

c) Glazbeno stvaralastvo

Od imena likova (CRVENKAPICA, VUK, LOVAC, BAKA) te mjesta radnje
(SUMA) uditelj zajedno s uéenicima osmisli kratku brojalicu. Kod
izgovaranja brojalice u€enici mogu ritam i dobe pratiti na udaraljkama,
trianglima i bubnji¢ima.

A motze se stvoriti i vesela razredna brojalica ili rap. Najbolje je uzeti
neku djeci ve¢ poznatu brojalicu, primjerice En ten tini.
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DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-
obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta
ili ocekivanja
medupredmetnih
tema

MEDUPREDMETNA POVEZANOST:

> Tjelesna i zdravstvena kultura: OS TZK A.1.1. Izvodi prirodne naéine
gibanja / razrada ishoda: Izvodi raznovrsne prirodne nacine gibanja za
ovladavanje prostorom.

> Glazbena kultura: OS GK B.1.3 U¢enik izvodi glazbene igre uz pjevanje,
sluanje glazbe i pokret uz glazbu. / razrada ishoda: Izvodi glazbene
igre uz pjevanje, s tonovima/ melodijama/ ritmovima, uz slusanje
glazbe te prati glazbu pokretom, a pritom uvaZava glazbeno-izrazajne
sastavnice. OS GK B.1.4. U&enik stvara/ improvizira melodijske i
ritamske cjeline te svira uz pjesme/ brojalice koje izvodi. / razrada
ishoda: Stvara/ improvizira melodijske i ritamske cjeline pjevanjem,
pokretom/ plesom, pljeskanjem, lupkanjem, koracanje i/ili
udaraljkama.

OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA:

» Osobni i socijalni razvoj: osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem
(znanje, vjestine, stavovi: Prepoznaje i imenuje osnovne i neke slozene
emocije/ Emocije iskazuje u skladu sa situacijom i opée prihvaéenim
normama.)

» Gradanski odgoj i obrazovanje: goo C.1.1. Sudjeluje u zajednickom
radu u razredu (znanje, vjestine, stavovi: UkljuCuje se u zajednicke
aktivnosti razrednog odjela i izvrSava svoj dio zadatka.) goo B.1.2.
Razvija komunikacijske kompetencije (znanje, vjestine, stavovi: Aktivno
slusa, daje i prima povratne informacije i komunicira u skladu s
komunikacijskim pravilima.)

» Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije: ikt A.1.1.Ucenik
uz uciteljevu pomo¢ odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih zadataka. (znanja, vjestine, stavovi:
prepoznaje uredaj, opisuje njegovu svrhu i uz uciteljevu pomoc
odabire najprikladniji program za rjeSavanje jednostavnih Skolskih
zadataka, razvija pozitivan stav i samopouzdanje pri uporabi
tehnologije), ikt A.1.2.Ucenik se uz uciteljevu pomo¢ sluzi odabranim
uredajima i programima. Poznaje osnovnu primjenu programa, sprema
i pronalazi prethodno pohranjeni sadrzaj (tekst, slika, mrezna
stranica)te prepoznaje kada treba zatraZiti savjet i pomoc ako uredaj ili
program ne rade prema njegovu ocekivanju (znanja, vjestine, stavovi:
koordinirano se koristi misem (ili dodirom ekrana) u grafickome
korisnickom sucelju operativnoga sustava, a u poznatim programima
prilagodava osnovne postavke)

> Uciti kako uciti: uku A.1.2. Primjena strategija ucenja i rjeSavanje
problema (Ucenik se koristi jednostavnim strategijama ucenja i rjeSava
probleme u svim podrucjima uéenja uz pomo¢ ucitelja. uku B.1.4.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.




Ministarstvo

N e
FI. znanostii
\J_Wm/ obrazovanja

) 4

za i !Wﬁ?

Samovrednovanje/ samoprocjena (Na poticaj ili uz pomo¢ ucitelja
procjenjuje je li uspjesno rijesio zadatak ili naucio.) uku C.1.4. Emocije
(Ucenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloZenjima tako da poticu
ucenje te kontrolira neugodne emocije i raspolozenja tako da ga ne
ometaju u ucenju.)

Aktivnost u kojima
je vidljiva
interdisciplinarnost

Dramska vjezba U Sumi

Ucitelj i u€enici sjede zajedno u krugu. Dogovore se o zajednickim
pokretima i zvukovima. SUMA: tapkanje nogama o pod i zvuk S55S koji
predstavlja Sustanje lis¢a. CRVENKAPICA: njiSu se na stolcima i pjevaju
LA — LA - LA... VUK: rukama masu kao da grebu uz zvuk reZzanja GRRRR-
GRRR... LOVAC: zvuk A-HA, ruke kao da drze pusku i zvuk: PAF! .. BAKA:
uhvate se za ledaiizgovaraju: JAAAAJ!

Nakon uvjezbavanja zvukova i pokreta ugitelj pri¢a pri¢u: Zivjela jednom
djevojcica po imenu Crvenkapica. Ucenici se njiSu na stolcima i pjevaju
LA-LA-LA. Jednog je dana krenula u Sumu. Slijedi zvuk Sume. Na kraju
Sume Zivjela je njena stara i bolesna baka. Hodajuéi Sumom,
Crvenkapica je ¢ula lovca kako puca u daljini. Odjednom se pred njom
stvorio vuk. Pitao ju je kako se zove i kuda ide. Ona mu je ispricala da
zove Crvenkapica i da ide u posjet baki. On je brzo otrcao do bake i
zarobio je. Kad je Crvenkapica stigla do kuée, umjesto bake tamo ju je
docekao vuk. Sre¢om, u blizini je bio lovac koji ih je obje spasio. ZloCesti
vuk odjurio je u Sumu i vise se nikad nije vratio.

HJ 0$ B.1.4., 0S GK B.1.3., OS5 GK B.1.4, 08 TZK A.1.1., uku c.1.4.

Aktivnosti koji
obuhvadaju
prilagodbe za
ucenike s
teSko¢ama

Sudjeluju u svim nastavnim aktivnostima uz produljeno vrijeme rjesavanja
zadataka; ucitelj nadzire, pomaze, savjetuje...

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim
ucenicima

Dodatni nastavni listi¢; osmisljavanje i rjeSavanje krizaljke... izrada vlastite
umne mape

Upute za kriterijsko

vrednovanje
kompleksnih i
problemskih
zadataka i/ili
radova esejskoga

tipa
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Projektni zadaci (s
jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima
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vremenskim
okvirima)

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne
sadrzaje

www.popplet

Prijedlozi vanjskih
izvora i literature

Grupa autora: Zamisli, doZivi, izrazi
Toni Wrighton: Samopouzdanje za jednu minutu
Eric Jensen: Super nastava

Mira Cudina-Obradovi¢: Igrom do Citanja
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