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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

BoZica Mandi¢

Zvanje

diplomirana uciteljica

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

Osnovna sSkola Bure Prejca Desinic¢

Adresa elektronicke poste

bozica.mandicl@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

J. B. Baronian, Figaro, macak koji je hrkao

motivacijski sat za Citanje lektirnog djela

Predmet (ili medupredmetna
tema)

Hrvatski jezik

Za medupredmetnu temu navesti
u okviru kojeg nastavnoga
predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se
izvodi.

Osobni i socijalni razvoj - Sat razrednika, Hrvatski jezik

Zdravlje - Sat razrednika, Priroda i drustvo

Razred

prvi

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka
i tekst iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema
objavljenih u NN )

OS HJ A1.1.2. U€enik slusa jednostavne tekstove, to¢no izgovara
glasove, rijeci i reCenice na temelju slusanoga teksta.

Slusa jednostavne tekstove iz razli¢itih izvora. Odgovara na
pitanja o sluSanome tekstu. Slusa i razumije uputu i postupa
prema uputi.

OS HJ A.1.3. U&enik &ita tekstove primjerene po¢etnomu
opismenjavanju i jezinome razvoju.

Cita rijeci, re¢enice, tekstove primjereno poéetnomu
opismenjavanju. Odgovara na jednostavna pitanja nakon citanja
teksta.

OS HJ B.1.2. U&enik sluda/¢ita knjizevni tekst, izrazava o éemu
tekst govori i prepoznaje knjizevne tekstove prema obliku u
skladu s jezi¢nim razvojem i dobi.

Opisuje situacije, dogadaje i likove u knjizevnim tekstovima.

OS HJ B.1.4. U&enik se stvaralacki izrazava prema vlastitome
interesu potaknut razli¢itim iskustvima i dozivljajima
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knjizevnoga teksta.

Koristi se jezicnim vjeStinama, aktivnim rje¢nikom radi
oblikovanja uratka u kojima dolazi do izrazaja kreativnost,
originalnost i stvaralacko misljenje. Razvija vlastiti potencijal za
stvaralastvo.

Tijek nastavnog sata

lgra Pripadam, ne pripadam
Razgovaramo i iznosimo dozivljaje
Najava i Citanje price

Interpretacija ulomka, igra Macak Figaro
Uopcavanje

Stvaralacki oblici rada

Opis svih aktivnosti (Sto rade
uéenici, a $to uéitelj/nastavnik)

Motivacijski sat za samostalno citanje lektirnog djela izvodimo u
Skolskoj knjiznici.

Pozivamo ucenike na igru Pripadam, ne pripadam.

Svi ucenici zatvore oci i ¢ekaju da im ucitelj/uciteljica zalijepi
obojanu tockicu na ¢elo. U€enicima se daje uputa da ne smiju
pricati niti jedan drugome govoriti o boji tockice. Na znak svi
otvore oc€i. Objasnimo da se ovdje nalaze Cetiri skupine: crveni,
plavi, Zuti i zeleni. Svi su umorni i Zele se odmoriti te svatko
mora pronadi svoje skloniste. U kutovima prostorije nalazi se
istaknuta zadana boja. Zadatak je ucenika pronaci skupinu kojoj
pripada. Tamo gdje je njihova skupina, tamo pripadaju, tamo ih
se neée odgurnuti. Osnovno je pravilo da se ne govori. U¢enici
se sporazumijevaju pomocu ruku, izrazaja lica, ali bez rijeci.

Razgovaramo i iznosimo doZivljaje

Utitelj/uciteljica poti¢e usmjereni razgovor nakon igre: Sto se
dogadalo s vama nakon danog znaka za pocetak igre? Kako ste
se osjecali kad vas nisu htjeli prihvatiti u skupinu? Kako su se
osjecali oni koje nitko nije htio prihvatiti? (nekoliko ucenika ima
bijelu tockicu i ne pripada ni jednoj skupini). Je li ijedna skupina
htjela prihvatiti osobu s razli¢itim znakom? Sto znadi biti
prihvacéen u neku skupinu? A sto znadi biti isklju¢en? Ucenici
sudjeluju u razgovoru te pojedina¢no odgovaraju na pitanja i
iznose osobne stavove.

Najava i €itanje price

Ucenici zauzimaju mjesta na sjedalicama ispred paravana za
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izvodenje dramsko-scenskih predstava. Ucitelj/uditeljica iza
paravana ima pripremljene rekvizite kojima ¢e oZivjeti lik macke
(na ruke stavljamo rukavice s kandZzama, od spuzve napravimo
tijelo macke...). Iza paravana se pojavljuje macak. Macak se
predstavlja pla¢nim glasom. Usmjeravamo razgovor na
razmisljanja o macku kako bismo potaknuli u¢enike na
izrazavanje: Sto mislite, zasto je macak dosao ovamo, medu
vas? Sto bi macak mogao (ili Zelio) raditi ovdje? Smije li ostati?
Macak je, dakle, dosao k nama kako bi procitao pricu i Zeli s
vama podijeliti ono Sto ga muci. Kako slusamo pricu? Koja
pravila vrijede za vrijeme slusanja i ¢itanja pri¢e? UCenici
sudjeluju u razgovoru potaknuti pitanjima. Predstavljamo knjigu
Jeana Baptiste Baroniana Figaro, macak koji je hrkao. Okre¢emo
naslovnu stranicu knjige prema ucenicima. Potaknuti
naslovnicom, ucenici iznose misli o tome sto se dogodilo macku
Figaru u ovoj prici.

Citanje price

Ucitelj/uciteljca ¢ita ulomak price Figaro, macak koji je hrkao
Jeana Baptiste Baroniana koristeci vrednote govorenoga jezika
(do trenutka kada Zivotinje dolaze na farmu po macka i ne
znamo Sto je macak ucinio na kraju).

Izrazavanje dozivljaja nakon citanja

Ucenicima ostavimo nekoliko trenutaka kako bi sredili dojmove
nakon Citanja i potaknuli ih na razgovor. Poticemo ih narad u
paru. Jedan od njih je macak, a drugi njegov prijatelj. Macak se
javlja telefonom svome prijatelju i iznosi kako se osje¢ao dok je
slusao pricu. Zamijene uloge. Ucenici spontano govore o
dozivljajima koje je u njima probudila prica.

Interpretacija ulomka, igra Macak Figaro

Ucenici se dijele u skupine prema tome koju Zivotinju imaju
nacrtanu na naljepnici koju lijepe na svoju kosulju (pas, macak,
magarac, pijetao). Unutar skupine smiju se dogovarati i
pomagati svome predstavniku koji ¢e iznositi zaklju¢ne
odgovore i predstavljati skupinu u igri. Igru Macak Figaro
projiciramo na interaktivnoj ploci kako bi svi u€enici mogli
sudjelovati.

https://view.genial.ly/58711c215fb7836650d54b0d/interactive-
content-untitled-genially

Uopc¢avanje

Uc&enicima postavljamo pitanja kojima objedinjujemo sve §to
smo saznali iz ove pri¢e te ucenici dolaze do zakljucka da se
Zivotinje u jednome trenutku nisu brizno ponasale prema



https://view.genial.ly/58711c215fb7836650d54b0d/interactive-content-untitled-genially
https://view.genial.ly/58711c215fb7836650d54b0d/interactive-content-untitled-genially

Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

Y

S

za Livot

Figaru.
Stvaralacki oblici rada

Ucenici se dijele u skupine po Cetvero. U svakoj skupini trebaju
biti ucenici predstavnici iz skupine magarca, pijetla, macka i psa.
Ucenici ¢e glumiti likove iz price. U posljednjem dijelu dramsko-
scenske improvizacije ucenici osmisljavaju i nastavljaju pricu
(dio price koji nismo citali) sa ciljem da ni jedan lik iz price ne
bude odbacen zbog svojih manaili jednostavno zato sto je
drugaciji.

Skupine predstavljaju svoje uratke.

Pri kraju nastavnoga sata poti¢emo ucenike na samostalno
Citanje price izvan nastave kako bi saznali $to se uistinu
dogodilo s mackom Figarom.

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

- tekstovi: kratki knjizevni tekstovi primjereni jezicnom razvoju i
dobi

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili
nauéenog uz upute

" ' V6
JAVLIAM SE ZA RLJEC ~7 RAE
SLUSAM DOK DRUGT
U V.6
GOVORE = £ 47
DOGOVARAM SE I
PRIHVACAM PRIJEDLOGE U . (a3
SKUPINI ~
2 b A
DOPRINOSIM RADU " B
SKUPINE SVOTIM -
IDEJAMA ~ b=
MRSl

Ucenici na kraju nastavnoga sata vrednuju svoj rad i doprinos
skupini kojoj su pripadali. Nakon sto izloZimo tablice na panoi
razgovaramo o tome Sto su ucenici napisali, svaki u¢enik za
sebe odreduje recenicu kojom ¢e odluciti Sto moZe uciniti bolje.

Tijekom sata, ucitelj odabire nekoliko ucenika koje ¢e pratiti u
njegovu radu. Predlazem sljedeéu tablicu za vrednovanje:

Ime i prezime ucenika

Vrlo odgovorno pristupa
zadacima.

AN

Rado suraduje s drugima.

AN

Motiviran/motivirana je za
rjeSavanje problema.
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Izrazava neslaganje
postujuci tude misljenje.

Razradeni problemski zadaci,
zadaci za poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci; ovisno o
predmetu i nastavnoj temi

PROCTTAJ, A ZATIM SPONI CRTOM TKO JE $TO RERAO.
ZAOKRUZI POUKU PRICE

LAKO ZELIS, MOZES SE VRATITI NA FARMU I

[=7
- -
TAMO PROVESTI SVOJ POPODNEVNI ODMOR ™ ?

NAMIESTU KOJE SI TAKQ VOLIO. NA MJESTU NA
KOJEM SI UVUEK POPODNE SPAVAO

LSVAKA ZIVOTINJA JE DRUKCIA 1 SVAKA ZIVT — —
NA SVOJ NACIN. JA LAJEM, TI ERCES. NISTA NE N - |
MOZE BITI PRIRODNLE .
¥ A
NORMALNO JE DA MACAK PREDE, ALI DA é‘* ¥

MACAK HRCE, NIJE NORMALNO. TO JE VRLO
NEOBICNO.

~KADA LAJEM, LAJEM DA BIH UPOZORIO NA
OPASNOST.* o —

KADA KUKURICEM. TO JE ZATQ DA PROBUDIM
FARMU."

Ucenici trebaju istraziti u tekstu, pronaci izgovorene recenice te
ih pridodati liku koji ih izgovara. Na temelju procitanog,
zaokruZit ¢e recenice koji iskazuju pouku price.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na viSe odgojno-
obrazovnih ishoda razlicitih
predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

OS PID A.1.1. U&enik usporeduje organiziranost u prirodi
opazajudi neposredni okolis.

Razvrstava biéa, tvari ili pojave u skupine primjenom
odredenoga kriterija, objasnjavajudi sli¢nosti i razlike medu
njima.

PID OS C.1.1. U&enik zaklju€uje o sebi, svojoj ulozi u zajednici i
uvida vrijednost sebe i drugih. Zakljucuje o svome ponasaniju,
odnosu i postupcima prema drugima i promislja o utjecaju tih
postupaka na druge.

PID OS A.B.C.D.1.1. U¢enik uz usmjeravanje opisuje i predstavlja
rezultate promatranje prirode, prirodnih ili drustvenih pojava u
neposrednome okruZju i koristi se razlicitim izvorima
informacija.

Opaza i opisuje svijet oko sebe sluzeci se svojim osjetilima i
mjerenjima. Prepoznaje uzro¢no-posljedi¢ne veze u
neposrednome okruzju. Objasnjava uoceno, iskustveno
dozivljeno ili istrazeno.

z B.1.1.A. Razlikuje primjereno od neprimjerenoga ponasanja.
z B.1.2.B. Razlikuje osnovne emaocije i razvija empatiju.

z B.1.2.C. Prepoznaje i uvaZzava razlicitosti.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

osr B.1.1. Prepoznaje i uvazava potrebe i osjecaje drugih.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Igra Pripadam, ne pripadam
Razgovaramo i iznosimo dozivljaje

Stvaralacki oblici rada; dramsko-scenske improvizacije

Aktivnosti koji obuhvacaju
prilagodbe za ucenike s
teskocama

Usmjeravanje na klju¢ne pojmove tako da ih se oznacuje bojom.
Davanje ces$éih povratnih informacija na konstruktivan nacin.

Poticanje na konstruktivan rad u skupini.

Aktivnosti za motiviranjeirad s

darovitim ucenicima

Ucenici ¢e rjesSavati zadatke Koliko znas o domacim
Zivotinjama?

Na listicu su Zivotinje iz price Figaro, macak koji je hrkao.

Ucenici samostalno rjesavaju listic.

MLADUNCAD
ZOVEMO:

[ HRANISE

WESTOGDE
zo0veM0

“HRANDM SE

‘ TAsAM

! l! ",;\m;

("GLasamse B ‘
’ "MOJOTISAKKOPITA
E

Upute za kriterijsko vrednovanje
problemskih
zadataka i/ili radova esejskoga

kompleksnih i

tipa

Ime i prezime ucenika

Vrlo odgovorno pristupa
zadacima. ‘/
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Rado suraduje s drugima. /

Motiviran/motivirana je za
rjeSavanje problema.

IzraZzava neslaganje
postujuci tude misljenje.

Projektni zadaci (s jasnim
scenarijima, opisima aktivnosti,
rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Projekt Domace Zivotinje na farmi radimo tijekom mjesec dana
(povezujemo s temama iz predmeta Priroda i drustvo).

a) Uz pomo¢ internetskih stranica i Djecje enciklopedije
Zivotinja istrazujmo koje Zivotinje Zive na farmi. Svaki ucenik
odabire jednu Zivotinju koja mu se po odredenoj karakteristici
svida. O njoj istrazuje: gdje ta Zivotinja Zivi (kokoSinjac,
svinjac...), ¢ime se hrani, kako se glasa, kako joj se zove
mladuncad, koje koristi ima ¢ovjek od nje. Ispunjavaju tablicu
pojmovima koji nedostaju.

NAJZANIMLIIVLE ZIVOTINJE FARME
MUDAK ZENKA MLADUNCAD |MJESTO GLASANE | HRANA M’e‘m
&k
KONJ
KOK0§
piZale}
PURA
GUSCAD
MAGARAC
KOZA
SVINIAC

b) Izrada igre Memory sa slikama Zivotinja i rije¢ima koje
oznacavaju njihovu mladuncad. Ucenici rade uz pomo¢
ucitelja/uciteljice u alatu LearningApps. org.

c) Na tvrdoj kartonskoj podlozi ucenici izraduju okvir za slike te
u prostor za sliku nacrtaju svoju omiljenu Zivotinju koja Zivi na
farmi. Na poledini slike napisu nekoliko recenica o njoj.

d) Izrada oblika Zivotinja psa i macke od tuljaca papira.

e) Izrada prebivalista izabrane Zivotinje u kartonskoj kutiji.

Poveznice na multimedijske i

https://view.genial.ly/58711c215fb7836650d54b0d/interactive-
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interaktivne sadrzaje

content-untitled-genially

Prijedlozi vanjskih izvora i
literature
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