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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Jadranka Kauci¢

Zvanje

prof. hrvatskoga jezika i knjizevnosti

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni

Obrtnicka skola, PoZega

Adresa elektronicke poste

jadranka.kaucic@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Projekt — Virtualni muzej

Predmet (ili medupredmetna tema)

Hrvatski jezik

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Ishodi ovoga sata, ukljucujuci i sadrzaje
medupredmetnih tema, mogu se dodatno
produbiti na satu racunalstva, povijesti i
tehnickog crtanja

Razred

1. razred, srednja strukovna skola
(arhitektonski tehnicar)

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

SS HJ A.1.1. U¢enik opisuje i pripovijeda u
skladu sa svrhom i Zeljenim u¢inkom na
primatelja.

SS HJ A.1.2. Uéenik slu$a u skladu s odredenom
svrhom opisne i pripovjedne tekstove razlicitih
funkcionalnih stilova i oblika

SS HJ A.1.3. Uéenik ¢ita u skladu s odredenom
svrhom opisne i pripovjedne tekstove razli¢itih
funkcionalnih stilova i oblika.

SS HJ A.1.4. Ugenik pise tekstove opisnog i
pripovjednog diskursa u kojima ostvaruje
obiljezja funkcionalnih stilova u skladu sa
svrhom i Zeljenim u¢inkom na primatelja.

SS HJ A.1.6. U¢enik opisuje znacenjske odnose
medu rijeCima pomodu rjecnika.

SS HJ A.1.7. U&enik opisuje razliku izmedu
hrvatskoga jezika kao sustava govora i
hrvatskoga standardnog jezika.




L

Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

8
za i Mﬁ?

SS HJ B.1.1. U&enik izraZava svoj literarni
dozivljaj i objasnjava stav o knjizevnom tekstu.

SS HJ B.1.2. U&enik opisuje knjizevni tekst
prema temi i zanru.

SS HJ B.1.3. U&enik prepoznaje i opisuje
knjizevni tekst u knjiZzevnopovijesnom,
drustvenom i kulturnom kontekstu.

SS HJ C.1.1. Uenik tumaci utjecaj medijskih
tekstova na svakodnevni Zivot primatelja.

SS HJ C.1.2. Uenik opisuje tekstove popularne i
visoke kulture i njihov utjecaj na vlastiti kulturni
identitet.

ISHODI NASTAVNIH PREDMETA - INFORMATIKE

Digitalna pismenost i komunikacija

C.1.1 pronalazi podatke i informacije, odabire
prikladne izvore informacija te ureduje, stvara i
objavljuje/dijeli svoje digitalne sadrzaje

C.1.2 istrazuje usluge interneta i moguénosti
ucenja, poslovanja, buduéega razvoja

C.1.3 u online okruzenju suraduje i radi na
projektu.

e-Drustvo

D.1.1 u suradnickome online okruZenju na
zajednickom projektu analizira eti¢ka pitanja
koja proizlaze iz koriStenja racunalnom
tehnologijom

OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA

uku A.4/5.1. Upravljanje informacijama

uku A.4/5.3. Kreativno misljenje

uku A.4/5.4. Kriticko misljenje

uku D.4/5.2. Suradnja s drugima

osr B.4.2. Suradnicki uci i radi u timu.

osr C.4.4. Opisuje i prihvaca vlastiti kulturni i
nacionalni identitet u odnosu na druge kulture.
ikt A.4.1. Ucenik kriticki odabire odgovarajuéu
digitalnu tehnologiju.

ikt A.4.2. Ucenik se koristi drustvenim mreZzama
i mreznim programima uz upravljanje razli¢itim
postavkama funkcionalnosti.

ikt C.4.1. Ucenik samostalno provodi sloZzeno
istrazivanje radi rjeSenja problema u
digitalnome okruzju.

ikt C.4.2. UCenik samostalno provodi slozeno
pretrazivanje informacija u digitalnome okruzju.
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ikt C.4.3. Ucenik samostalno kriticki procjenjuje
proces, izvore i rezultate pretrazivanja, odabire
potrebne informacije.

ikt C.4.4. Ucenik samostalno i odgovorno
upravlja prikupljenim informacijama.

ikt D.4.1. Uéenik samostalno ili u suradnji s
drugima stvara nove sadrzaje i ideje ili
preoblikuje postojeca digitalna rjesenja
primjenjujuci razlicite nacine za poticanje
kreativnosti.

ikt D.4.3. Ucenik predocava, stvara i dijeli ideje i
uratke o sloZzenoj temi s pomocu IKT-a.

ikt D.4.4. Uenik tumaci zakonske okvire za
zastitu intelektualnoga vlasnistva i odabire
nacine dijeljenja vlastitih sadrzaja i proizvoda.
Pod A.4.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
rieSenja.

pod B.4.1. Razvija poduzetnicku ideju od
koncepta do realizacije.

pod B.4.2. Planira i upravlja aktivnostima.
Objasnjava osnove projektnog ciklusa.

Pod C.4.1.i4.2. Sudjeluje u projektu ili
proizvodnji od ideje do realizacije
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Tijek nastavnog sata

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto

uéitelj/nastavnik)

¢ nastavnica u dogovoru s u¢enicima dodjeljuje
zadatke za istrazivacki rad
e ucenici u skupini odlaze u Gradski muzej
PoZega s ciljem upoznavanja prostora i
rasporeda izloZzenih eksponata/muzejske grade,
vode biljeSke i crtaju prostorni raspored
pozeskog Gradskog muzeja
¢ ucenici koriste muzejsku gradu te knjiznu
gradu Skolske i gradske knjiznice, interneta i
prikupljaju informacije i materijale o Zivotu i
radu knjizevnika, istraZivaca ili slikara
(individualno i u paru)
¢ ucenici arhiviraju prikupljene podatke u
zajednicku mapu na OneDrive disk
e ucenici piSu scenarij za knjigu snimanja prema
zadanim smjernicama
¢ nastavnica korigira eventualne pogreske i
usmjerava daljnje aktivnosti ucenika
¢ ucenici snimaju video i audio zapis za svakog
umjetnika :
e jedan od ucenika glumi umjetnika koji
prica svoju Zivotu pricu
e predstavlja djelo
e odjeven u odijelu tog doba, interpretira
pjesmu, ulomak iz knjige
e ucenici s nastavnicom informatike obraduju
digitalnu gradu
e ucenici kreiraju virtualni muze;j:
e izraduju plan postavke izlozbe
e grade muzej koristeéi online aplikacije
https://www.artsteps.com/;
https://www.ikonospace.com/;
https://exhibbit.com/home/;
https://vrallart.com/;
e postavljaju artefakte prema planu
postavke izlozbe
e opisuju svaki izlozak
e odreduju smjer kretanja kroz muzej
e kreiraju virtualnog vodica kroz muzej
koji govori pricu o svakom izlosku

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

e  Zivotopisi pozeskih knjizevnika i
umjetnika

e odabrani knjiZzevni radovi poZeskih
pisaca

e enciklopedijska natuknica

e mreZne stranice

e muzejska grada
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Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili nau€enog uz upute

é
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Vrednovanje za ucenje

— nastavnik zapisuje svoja opazanja o
prikupljenoj i obradenoj gradi

- nastavnik pregledava scenarij za knjigu
snimanja (jesu li sve smjernice
realizirane)

- prilagodba u poucavanju: nastavnik
korigira eventualne pogreske i
usmjerava ucenika u daljnje aktivnosti

Vrednovanje kao ucenje:

- vrsnjacko vrednovanje:

e ucenici usporeduju logotipe koje su
izradili i izabiru najuspjesnije rjeSenje
prema kriteriju prezentnosti teme,

e naisti nacin biraju najoriginalnije i
najuspjesnije ime virtualnog muzeja

e slogan muzeja sastavljaju tri tima,
predstavljaju slogan i vrednuju
prezentirana rjeSenja

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

- detaljno opisano u prilogu (projekt
virtualni muzej)

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

uku A.4/5.1. Upravljanje informacijama
Ucenik:

— odreduje koje su mu informacije potrebne i
planira kako doci do njih

— predlaZe izvore te pretraZzuje i odabire
informacije iz razlicitih izvora u $koli i Sirem
okruzju

—izraduje bibliografske popise koristenih izvora
uku A.4/5.3.

Kreativno misljenje Kombinira ideje iz razlicitih
podrucja te osmisljava i isprobava razlicite nove
postupke i tehnike kako bi stvorio nove ideje i
proizvode ili se koristio postoje¢ima

uku A.4/5.4.

Kriticko misljenje Uzima u obzir razlidite
informacije, stavlja ih u kontekst te ras¢lanjuje

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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logi¢nost argumenata na kojima se temelji neka
ideja ili perspektiva.

uku D.4/5.2.

Suradnja s drugima Iskazuje interes za suradnju
s drugima i konstruktivno suraduje.

osr B.4.2.

Suradnicki uci i radi u timu. Objasnjava i sluZi se
vjestinama korisnima za timski rad

osr C.4.4. Analizira druStvene utjecaje koji
oblikuju kulturni i nacionalni identitet.

ikt A.4.2. UCenik se samostalno se koristi
najzastupljenijim drustvenim mrezama u
obrazovnome kontekstu te se ucinkovito sluzi
nizom razlicitih online programa, razumije
njihovu svrhu i posljedice koriStenja

ikt C.4.1. Ucenik samostalno planira nacin
istraZzivanja problema

ikt C.4.3. Uéenik promislja o procesu
pretraZivanja informacije te po potrebi mijenja
metode pretraZivanja

ikt C.4.4. Ucenik biljezi pronadenu informaciju
zajedno s citatnom identifikacijom te
argumentima podrZava moguénost uporabe tih
informacija u dijelu rada na zadanu temu

ikt D.4.1. Ucenik planira samostalnoiiliu
suradnji s drugima inovativno djelovanje
kombinirajuéi odabir razlicitih metoda
(strategija) za poticanje kreativnosti ostvarivih u
digitalnome okruzju

ikt D.4.3. U¢enik samostalno ili u skupini
istrazuje i izmjenjuje ideje i pronalazi rjeSenja
primjenjujuci razlicite pristupe s pomocu ikt-a

pod B.4.2. Odgovorno izvrsava zadatke,
ispunjava obaveze i posStuje rokove.

pod C.4.1.i4.2. Sudjeluje u projektu ili
proizvodnji od ideje do realizacije. Rabi IKT u
planiranju i ostvarivanju projekta. Preuzima
odgovornosti za ispunjenje obveza i postovanje
rokova.
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Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Detaljno opisano u prilozenom projektu

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSkocama

Ucenik je ukljuéen u rad na prikupljanju
materijala za virtualni muzej na nacin da
aktivnosti kojima se bavi odraduje u paru sa
suucenikom iz razreda, dodjeljuje mu se manji
broj zadataka, zadatci su odredeni kratkim i
jasnim smjernicama za rad.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Daroviti ucenici (ovisno o vrsti kreativnosti koju
razvijaju) mogu nacrtati portrete knjizevnika i
umjetnika, izraditi i animirati virtualni vodic kroz
muzej

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Detaljno opisano u prilozenom projektu
Trajanje projekta: 20 sati

(10 sati na nastavi hrvatskoga jezika i 10 sati na
nastavi racunalstva)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

https://www.biografija.com
http://dhk.hr/
http://pravopis.hr/
https://www.postermywall.com
https://www.artsteps.com/;
https://www.ikonospace.com/;
https://exhibbit.com/home/;
https://vrallart.com/;

Prijedlozi vanjskih izvora i literature
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ISHODI
SS HJ A.1.1. U&enik opisuje i pripovijeda u skladu sa svrhom i Zeljenim u€¢inkom na primatelja.

e Ucenik odreduje temu, oblik, svrhu i namjenu govornog teksta
e Ucenik prepoznaje razlicite izvore informacija za pripremu teksta

SS HJ A.1.2. U¢enik slu$a u skladu s odredenom svrhom opisne i pripovjedne tekstove
razliCitih funkcionalnih stilova i oblika

e Ucenik analizira strukturna obiljezja teksta sluzeéi se prethodno ste¢enim znanjima o
svrsi i funkciji strukture teksta

SS HJ A.1.3. U&enik ¢ita u skladu s odredenom svrhom opisne i pripovjedne tekstove razli¢itih
funkcionalnih stilova i oblika.

e Ucenik Cita putopis i objasnjava strukturna obiljezja
e Ucenik izdvaja informacije i razlikuje ih po vaznosti
e Ucenik odreduje i opisuje ideje knjizevnog i neknjizevnog teksta

SS HJ A.1.4. Ugenik pise tekstove opisnog i pripovjednog diskursa u kojima ostvaruje obilje?ja
funkcionalnih stilova u skladu sa svrhom i Zeljenim u¢inkom na primatelja.

e Ucenik istraZzuje razlicite izvore informacija i oblikuje sadrzajno i logicki povezan tekst
SS HJ A.1.6. U&enik opisuje znacenjske odnose medu rije¢ima pomocu rje¢nika.

e Ucenik razlikuje osnova i prenesena znacenja
e Ucenik se sluzi rje¢nikom opéeg leksickog sloja pri razvijanju rje¢nika

SS HJ A.1.7. U&enik opisuje razliku izmedu hrvatskoga jezika kao sustava govora i hrvatskoga
standardnog jezika.

e Ucenik prepoznaje hrvatski jezik i njegove govore kao dio narodnoga identiteta

e Ucenik primjenjuje spoznaje o hrvatskom standardnom jeziku u javnoj komunikaciji i razlikuje
ga od osobnog idiolekta

SS HJ B.1.1. Uéenik izrazava svoj literarni doZivljaj i objagnjava stav o knjizevnom tekstu.

e Ucenik cita knjizevni tekst i predstavlja ga
e Ucenik izrazava dozivljaj teksta

SS HJ B.1.2. Uéenik opisuje knjizevni tekst prema temi i Zanru.

e Ucenik analizira knjizevni tekst na sadrzajnoj, izraznoj i idejnoj razini primjenjujudi
knjizevno teorijske pojmove



5 1 ¥ e
Ministarstvo S {/

e znanostii INUE A—

|| obrazovanja ta Livot

SS HJ B.1.4. Uéenik prepoznaje i opisuje knjizevni tekst u knjizevnopovijesnom, drustvenom i
kulturnom kontekstu.

e Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitom interesu potaknut knjizevnim tekstom

SS HJ C.1.2. Uenik opisuje tekstove popularne i visoke kulture i njihov utjecaj na vlastiti
kulturni identitet.

e Ucenik razlikuje razlicite kulturne obrasce na odabranim tekstovima i njihov utjecaj na
oblikovanje vlastitog kulturnog identiteta
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OPIS PROJEKTA

Projekt: Virtualni muzej pozeskih knjizevnika

Opis projekta:

S ciljem stvaranja jedinstvenoga mjesta u kojemu ¢e stalni dom dobiti poZeski knjiZzevnici i umjetnici,
razvila se ideja o kreiranju virtualnog muzeja posveéenog renomiranim knjizevnicima i umjetnicima
pozeskog kraja.

Knjizevni velikani poput Dobrise Cesarica, Matka Peica, Zlate Kolari¢ KiSur, Antuna KaniZzli¢a, Josipa
Eugena Tomiéa, Dragutina Lermana, Vjekoslava Babukica te slikara Miroslava Kraljeviéa potekli su iz
Zlatne doline i ostavili neizbrisiv trag u hrvatskoj knjiZzevnosti i umjetnosti.

Postavljanje trajnog muzejskog postava u virtualnom svijetu omogudit ¢e svakom posjetitelju da
upozna njihovo bogato stvaralastvo.

Koristedi virtualne naocale korisnik ima mogucnost Setnje kroz muzej koristec¢i pametni telefon.

ISHODI NASTAVNOG PREDMETA — HRVATSKI JEZIK
SS HJ A.1.1. U&enik opisuje i pripovijeda u skladu sa svrhom i Zeljenim ucinkom na primatelja.

SS HJ A.1.3. Ucenik &ita u skladu s odredenom svrhom opisne i pripovjedne tekstove razli¢itih
funkcionalnih stilova i oblika.

SS HJ A.1.4. U&enik pise tekstove opisnog i pripovjednog diskursa u kojima ostvaruje obiljeZja
funkcionalnih stilova u skladu sa svrhom i Zeljenim uéinkom na primatelja.

SS HJ A.1.6. U&enik opisuje znaéenjske odnose medu rije¢ima pomocu rjeénika.

SS HJ A.1.7. U&enik opisuje razliku izmedu hrvatskoga jezika kao sustava govora i hrvatskoga
standardnog jezika.

SS HJ B.1.1. Uéenik izraZava svoj literarni doZivljaj i objasnjava stav o knjizevnom tekstu.
SS HJ B.1.2. Uéenik opisuje knjizevni tekst prema temi i Zanru.

SS HJ B.1.3. Uéenik prepoznaje i opisuje knjizevni tekst u knjizevnopovijesnom, drustvenom i
kulturnom kontekstu.

SS HJ C.1.1. Uéenik tumaci utjecaj medijskih tekstova na svakodnevni Zivot primatelja.

SS HJ C.1.2. Ugenik opisuje tekstove popularne i visoke kulture i njihov utjecaj na vlastiti
kulturni identitet.
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ISHODI NASTAVNIH PREDMETA - INFORMATIKE

Digitalna pismenost i komunikacija

C.1.1 pronalazi podatke i informacije, odabire prikladne izvore informacija te ureduje, stvara i
objavljuje/dijeli svoje digitalne sadrzaje

C.1.2 istrazuje usluge interneta i moguénosti ucenja, poslovanja, buducega razvoja
C.1.3 u online okruzenju suraduje i radi na projektu.
e-Drustvo

D.1.1 u suradnickome online okruZenju na zajednickom projektu analizira eticka pitanja koja proizlaze
iz koristenja racunalnom tehnologijom

OCEKIVANJA MEDUPREDMETNIH TEMA

Medupredmetna Ishod Ocekivanja

tema

uku A.4/5.1. Ucenik samostalno trazi nove Ucenik:

Upravljanje informacije iz razliCitih izvora, - odreduje koje su mu informacije potrebne i
informacijama transformira ih u novo znanje i planira kako doéi do njih

uspjesno primjenjuje pri

oF. 8 — predlaZe izvore te pretrazuje i odabire
rieSavanju problema.

informacije iz razlicitih izvora u Skoli i Sirem
okruzju

— organizira i preoblikuje informacije iz razlicitih
izvora tako da se njima moze ucinkovito
koristiti

— povezuje nove informacije s postoje¢im
znanjima i iskustvima te stvara novo znanje

— obrazlaZe svoj odabir izvora i informacije

— analizira ucinkovitost metoda i tehnika kojima
se koristi pri pretrazivanju izvora i organizacije
informacija

— uvida pogreske pri koriStenju izvorima i
primjenjuje ta znanja u daljnjem koristenju
izvorima i njihovu pretraZivanju

—izraduje bibliografske popise koristenih izvora
— kreira najprimjereniji nacin prezentiranja
znanja uzimajuéi u obzir svrhu prezentacije i
publiku kojoj je namijenjena

— primjenjuje eticke norme pri koristenju
informacijama i njihovu preoblikovanju u novi
kontekst (sadrzaj) te primjenjuje pravila citiranja
i postujuci prava intelektualnog vlasnistva.

uku A.4/5.3. Ucenik kreativno djeluje u Ideje, sadrzaje i moguca rjeSenja problema
Kreativno misljenje razlic¢itim podrucjima uéenja. nastoji sagledati »iz drugoga kuta« i
reorganizirati ih na razlicite nacine.

Stvara nove i originalne veze medu idejama,
situacijama, problemima.
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Kombinira ideje iz razli¢itih podrucja te
osmisljava i isprobava razlic¢ite nove postupke i
tehnike kako bi stvorio nove ideje i proizvode ili
se koristio postojec¢ima.

U kreativnom procesu u prvome se redu oslanja
na svoju inspiraciju i svoje kreativne resurse
(ideje, strategije, alate, tehnike...).

uku A.4/5.4.
Kriticko misljenje

Ucenik samostalno kriticki
promislja i vrednuje ideje.

Pri razmatranju nekog problema ili ideje
samostalno analizira i procjenjuje vaznost i
tocnost informacija.

Uzima u obzir razli¢ite informacije, stavlja ih u
kontekst te rasc¢lanjuje logi¢nost argumenata na
kojima se temelji neka ideja ili perspektiva.
Prihvaca postojanje razlicitih  misljenja i
perspektiva, ali ih propituje i usporeduje.
Raspravlja o valjanosti argumenata u podlozi
razlicitih pozicija.

Uspostavlja kriterije za vrednovanje tih pozicija,
uzimajuci u obzir okruZje i razliite vrijednosne
okvire.

Autonomno i
misljenje.

odgovorno oblikuje svoje

Temelji svoje misljenje na argumentima.

uku D.4/5.2.
Suradnja s drugima

Ucenik ostvaruje dobru
komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razlicitim situacijama i
spreman je zatraziti i ponuditi
pomoc.

MozZe preuzeti razli¢ite uloge u skupini, dijeli
ideje, sudjeluje u postavljanju ciljeva i njihovu
ostvarivanju.

Ponasa se tako da ostvaruje ucinkovitu
interakciju s drugima i djeluje unutar razlicitih
formalnih i neformalnih grupa.

Spreman je ciljano potraZiti pomo¢ i podrsku pri
ucenju od osoba koje mu najbolje mogu pomodi
ako svojim trudom ne moZe samostalno obauviti
zadatak.

Iskazuje interes za suradnju s drugima i
konstruktivno suraduje.

osr B.4.2.
Suradnicki uci i radi
u timu.

Objasnjava i sluzi se vjeStinama
korisnima za timski rad

Objasnjava i sluZi se vjeStinama korisnima za
timski rad

osr C.4.4. Opisuje i prihvaca vlastiti kulturnii | Analizira drustvene utjecaje koji oblikuju
nacionalni identitet u odnosu na | kulturni i nacionalni identitet.
druge kulture. Prepoznaje svoje prednosti i ogranicenja
povezane s pripadnosc¢u odredenoj zajednici
ikt A.4.1. Ucenik kriticki odabire | - poznaje uobicajene programe raznih namjena,
odgovarajucu digitalnu | kriti¢ki odabire program za rje3avanje danoga
tehnologiju. problema na temelju mogucnosti koje taj

program nudi te informirano odlucuje o uporabi
programa ili uredaja koje ne poznaje
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ikt A.4.2. Ucenik se koristi drustvenim | - samostalno se koristi najzastupljenijim
mreZama i mreznim programima | drustvenim mrezama u obrazovnome
uz upravljanje razli€itim | kontekstu te se u¢inkovito sluzi nizom
postavkama funkcionalnosti. razli¢itih online programa, razumije njihovu
svrhu i posljedice koristenja
- prilagodava razlicite postavke programa
kojima se koristi te poznaje razli¢ite mogucnosti
i strategije organiziranja, spremanja, dohvacanja
i dijeljenja sadrzaja
ikt C.4.1. Ucenik samostalno provodi - identificira i opisuje temu koju Zeli istraZiti i
sloZeno istraZivanje analizira problem koji rjesava
radi  rjeSenja  problema  u | —samostalno planira nacin istraZivanja
digitalnome okruzju. problema
ikt C.4.2. Ucenik samostalno provodi - analizira svoje prethodno znanje i definira
sloZzeno pretrazivanje informacija | potrebu za informacijom, argumentira odabir
u digitalnome okruzju. izvora u kojima je pretrazivao informacije
ikt C.4.3. Ucenik samostalno kriticki - promislja o procesu pretrazivanja informacije
procjenjuje proces, izvore i te po potrebi mijenja metode pretraZivanja
rezultate pretraZivanja, odabire - procjenjuje korisnost, vaznost, to¢nost i
potrebne informacije. relevantnost dobivenih informacija i njihovih
izvora
ikt C.4.4. Ucenik samostalno i odgovorno - biljezi pronadenu informaciju zajedno s
upravlja prikupljenim citatnom identifikacijom te argumentima
informacijama. podrZava mogucnost uporabe tih informacija u
dijelu rada na zadanu temu
- tumaci nacine legalnoga pribavljanja,
preoblikovanja, pohranjivanja i Sirenja
pronadenih informacija
ikt D.4.1. Ucenik samostalno ili u suradnji s
drugima stvara nove sadrzaje i - planira samostalno ili u suradnji s drugima
ideje ili preoblikuje postojeca inovativno djelovanje kombinirajuci odabir
digitalna rjeSenja primjenjujuci razli¢itih metoda (strategija) za poticanje
razli¢ite nacine za poticanje kreativnosti ostvarivih u digitalnome okruzju
kreativnosti.
ikt D.4.3. Ucenik predocava, stvara i dijeli - samostalno predocava ideju rjesenja,
ideje i uratke o sloZzenoj temi s priprema i predstavlja plan izrade rjesenja
pomocu IKT-a. problema
- samostalno ili u skupini istrazuje i izmjenjuje
ideje i pronalazi rjeSenja primjenjujuci razlicite
pristupe s pomocu
ikt-a
ikt D.4.4. Ucéenik tumaci zakonske okvire za L. o -
o " - objasnjava razliku izmedu vlasni¢koga prava,
zastitu intelektualnoga vlasnistva . . . e
. . .. o Creative Commons i Copyleft licencija i
i odabire nacine dijeljenja .
. . . slobodnoga (javnoga) prava uporabe
vlastitih sadrzaja i proizvoda.
Pod A.4.1. Primjenjuje inovativna i kreativna | Prepoznaje utjecaj inovacija i kreativnih

rjesenja.

rjeSenja na rast produktivnosti i
konkurentnosti.

Pokazuje otvorenost prema inovacijama.
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Postuje intelektualno vlasnistvo.

pod B.4.1. Razvija poduzetnicku ideju od
koncepta do realizacije. Pokazuje otvorenost za poduzetnicke prilike.
pod B.4.2. Planira i upravlja aktivnostima. Odgovorno izvrSava zadatke, ispunjava obaveze
Objagnjava osnove projektnog i postuje rokove.
ciklusa. Uci iz pogresaka.
Ustrajan je u dosezanju cilja.
Pod C.4.1.i4.2. Sudjeluje u projektu ili Planira aktivnosti u projektu.
proizvodnji od ideje do realizacije | Rabi IKT u planiranju i ostvarivanju projekta.
Preuzima odgovornosti za ispunjenje obveza i
postovanje rokova.
Postuje zakonske propise.
Sudionici:

e ucenici 1. razred (arhitektonski tehnicar)

e nastavnica hrvatskoga jezika
e nastavnica informatike

Zaduzenja — aktivnosti za ucenike i nastavnika

e nastavnica u dogovoru s u¢enicima dodjeljuje zadatke za istrazivacki rad

e ucenici u skupini odlaze u Gradski muzej Pozega s ciliem upoznavanja prostora i rasporeda
izloZzenih eksponata/muzejske grade, vode biljeske

e ucenici koriste knjiznu gradu Skolske i gradske knjiznice te interneta, i prikupljaju informacije i
materijale o Zivotu i radu knjiZzevnika, istrazivaca ili slikara (individualno i u paru)

e ucenici arhiviraju prikupljene podatke u zajedni¢cku mapu na OneDrive disk

e ucenici piSu scenarij za knjigu snimanja prema zadanim smjernicama

e nastavnica korigira eventualne pogreske

e ucenici snimaju video i audio zapis za svakog umjetnika :

O
O
O

O
O

o O O O

predstavlja djelo

jedan od ucenika glumi umjetnika koji pri¢a svoju Zivotu pric¢u

odjeven u odijelu tog doba, interpretira pjesmu, ulomak iz knjige
e ucenici s nastavnicom informatike obraduju digitalnu gradu
e ucenici kreiraju virtualni muzeja:

izraduju plan postavke izlozbe

grade muzej koristedi online

aplikacije https://www.artsteps.com/;

https://www.ikonospace.com/; https://exhibbit.com/home/; https://vrallart.com/;

postavljaju artefakte prema planu postavke izlozbe

opisuju svaki izlozak
odreduju smjer kretanja kroz muze;j

kreiraju virtualnog vodica kroz muzej koji govori pricu o svakom izloSku


https://www.artsteps.com/
https://www.ikonospace.com/
https://exhibbit.com/home/
https://vrallart.com/
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e Pripremanje za otvorenje muzeja — povodom Dana grada
o ucenici biraju ime virtualnom muzeju
o izraduju logotip (na nastavi informatike)
o sastavljaju slogan
o marketinske aktivnosti
= prijedlog izrade suvenira
= izrada vodica kroz muzej (knjiga)
= jzrada jumbo plakata kao pozivnica za dolazak u muzej
= predstavljanje muzeja putem lokalnih medija, na stranicama Gradskog
muzeja, TV prilog

Vrijeme za realizaciju projekta: 10 sati na nastavi hrvatskoga jezika i 10 sati na nastavi racunalstva
Predstavljanje projekta: Povodom Dana grada ili obiljeZzavanja Cesaricevih dana
Oblici rada kroz realizaciju projekta:

e individualni
e radu paru
e grupnirad

Metode rada:

e olujaideja

e mislii razmijeni misli

e diskusija

e rad na literarnim i povijesnim tekstovima

e igranje uloga

e kategorizacijski pregled

e kreativno stvaranje (izrada logotipa muzeja i sastavljanje slogana)
e radionica buduénosti



o Y
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Ogledni primjer virtualnog muzeja
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Prilog: poznati knjiZevnici i umjetnici poZeskog kraja

e Vjekoslav Babukié, jezikoslovac i hrvatski preporoditelj

o Zlatko Bourek, kipar, scenograf i slikar

e Dobrisa Cesari¢, pjesnik

e  Franjo Ciraki, knjizevnik

e Antun Dubravko Jelié, akademik, knjizevnik i politi¢ar

e Janko Jurkovié, hrv. knjizevnik i pedagog
e Antun KaniZli¢, knjizevnik

e Julije Kempf, pjesnik i pisac

e Zlata Kolari¢-Kisur, knjiZzevnica

e Miroslav Kraljevic, slikar

e Dragutin Lerman, istraZivac

e Matko Pei¢, slikar i knjizevnik

e Josip Eugen Tomi¢, knjizevnik



https://hr.wikipedia.org/wiki/Vjekoslav_Babuki%C4%87
https://hr.wikipedia.org/wiki/Hrvatski_narodni_preporod
https://hr.wikipedia.org/wiki/Zlatko_Bourek
https://hr.wikipedia.org/wiki/Dobri%C5%A1a_Cesari%C4%87
https://hr.wikipedia.org/w/index.php?title=Franjo_Ciraki&action=edit&redlink=1
https://hr.wikipedia.org/wiki/Antun_Dubravko_Jel%C4%8Di%C4%87
https://hr.wikipedia.org/wiki/Janko_Jurkovi%C4%87
https://hr.wikipedia.org/wiki/Antun_Kani%C5%BEli%C4%87
https://hr.wikipedia.org/wiki/Julije_Kempf
https://hr.wikipedia.org/wiki/Zlata_Kolari%C4%87-Ki%C5%A1ur
https://hr.wikipedia.org/wiki/Miroslav_Kraljevi%C4%87
https://hr.wikipedia.org/wiki/Dragutin_Lerman
https://hr.wikipedia.org/wiki/Matko_Pei%C4%87
https://hr.wikipedia.org/wiki/Josip_Eugen_Tomi%C4%87

