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Obrazac ,Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih
kurikuluma i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju skolu“

OSNOVNI PODACI

Ime i prezime

Suzana Petkovic

Zvanje

profesor Hrvatskog jezika i knjizevnosti

Naziv Skole u kojoj ste trenutac¢no zaposleni

0S Petra Kanaveli¢a

Adresa elektronicke poste

petkovics007 @gmail.com

Naslov metodickih preporuka

Bajka o ribaru i ribici — metodicke preporuke za
3 nastavna sata

2. nastavni sat

Predmet (ili medupredmetna tema)

Hrvatski jezik

Za medupredmetnu temu obavezno navesti u

sklopu kojega nastavnoga predmeta se izvodi.

Dodatno moZe i sat razrednika ili izvannastavna
aktivnost, ali najmanje jedan nastavni predmet
je obavezan.

Razred

5.

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN)

OS HJ A.5.1. U&enik govori i razgovara u skladu s
interesima, potrebama i iskustvom:

- razgovijetno govori i to€no intonira
recenice.

OS HJ B.5.1. U&enik obrazlaze doZivljaj
knjizevnog teksta, objasnjava
uocene ideje povezujudi tekst sa
svijetom oko sebe:

- razvija sposobnost fantazijskog
misljenja, izraZzava vlastite osjecaje
stavove i vrijednosti

OS HJ B.5.4. U&enik se stvaralacki izrazava
prema vlastitom interesu potaknut razli¢itim
iskustvima i doZivljajima.

OS HJ A.5.6. U&enik uo&ava jeziénu raznolikost
hrvatskoga jezika u uzem i Sirem okruzju:

- usporeduje vlastiti mjesni govor s
hrvatskim standardnim jezikom.
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Tijek 2. nastavnoga sata

Ucionica postaje kazaliSte.

Prije nastupa ucenici s uciteljem utvrduju
kriterije za vrednovanje pojedinih nastupa:
uzivljenost u ulogu, jasnoca izgovorenog teksta,
kretanje po pozornici, scenska rjeSenja (kostimi,
rekviziti, glazba/zvukovi). - 5 min

Skupine nastupaju redom dogadaja u bajci.
Ucitelj naglasi da ne smeta ako se neki dijelovi
preklapaju u izvedbama skupina koje slijede
jedna za drugom.

Zvonce oznacava pocetak nastupa i tisinu.
Pljeskom nagradujemo glumce. - 25 min

Nakon svih izvedbi uéenik vrednuje svoj (Na sto
sam ponosan i zasto?) te nastupe drugih
skupina prema ranije utvrdenim kriterijima
(lista procjene). Razgovaramo i o tome Sto su
postigli oni koji su se odlucili za nastup na
zavicajnom govoru, pohvaljujemo najbolja
utjelovljenja glavnih likova. — 7 min

Ucitelj iznese zapaZanja o aktivnosti,
komunikaciji i suradnji unutar skupina. - 3 min

Do kraja sata (5 min) ucitelj usmeno objasni
novi zadatak i u¢enicima podijeli listi¢ sa
sljedeéim odrednicama:

- izradi plakat za predstavu ,Bajka o
ribaru i ribici®, ru¢no ili u nekom
programu (Paint, Glogster, Canva).
Osim privlacnog izgleda, pripazi da
plakat sadrZi sve potrebne obavijesne
podatke (samostalno)

- izradi strip ,,Bajka o ribaru i ribici“ (10
kvadrata): ru¢no ili u programu Pixton ili
Paint (u paru)

- snimi kratak video-uradak kojim ¢es
privuéi gledatelje na predstavu ,Bajka o
ribaru i ribici i montiraj ga u programu
MovieMaker (u skupini do 4 ucenika)

Pripremite predstavljanje koje mozZe trajati do 3
min.
Vrijeme za izradu zadatka — 2 tjedna.
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Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Aktivnosti ucenika:

- uzivljava se u ulogu lika

- uocava izrazajne moguénosti
zavicajnoga govora u nastupu pojedinih
ucenika

- prepoznaje i objasnjava ulogu glazbe i
zvuka u kazali$noj predstavi

- izrazava dozivljaj o svom nastupu i
nastupu drugih skupina

- primjenjuje pravila pristojnog
ponasanja u kazalistu

- predlaze kriterije za vrednovanje svog
rada i rada drugih ucenika

- vrednuje svoj rad i rad drugih ucenika
prema dogovorenim kriterijima

- povezuje se s drugima suradivanjem u
rjeSavanju problema
- odabire stvaralacki zadatak

Aktivnosti ucitelja:

- priprema ucionicu itehnicka
pomagala za scenske izvedbe

- usmjerava ucenike tijekom dogovora
o kriterijima vrednovanja

- pozorno prati nastupe ucenika i
zapisuje zapaZanja potrebna za
valjano vrednovanje

- formativno vrednuje rad svakog
ucenika (opaZanje izvedbe ucenika u
aktivnosti, procjena rasprave u kojoj
sudjeluje ucenik, analiza ucenickih
nastupa, upravljanje sobom,
povezivanje s drugima, komunikacija,
suradnja, kriticko misljenje,
kreativnost...)

- priprema listi¢e s opisom projektnog
zadatka i dijeli ih u¢enicima uz
usmeno objasnjenje

- upucuje ucenike na web stranice s
primjerima kazaliSnog plakata i stripa
izradenog u programu Pixton
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Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

- kostimi, rekviziti, glazba (ovisno o kreativnosti
ucenika)

- lista procjene za samovrednovanje i vrSnjacko
vrednovanje nastupa

- listi¢ s opisom projektnog zadataka (ponuden
izbor)

- primjeri kazali$nih plakata, i stripova izradenih
u programu Pixton i Paint

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog uz upute

Vrednovanje za ucenje:

Nakon izvedbi scenskih nastupa ucenik ¢e
objasniti na Sto je ponosan u svom radu i zasto.

Vrednovanje kao ucenje:

Lista procjene nakon nastupa svih skupina
prema ranije utvrdenim kriterijima:

Tablica se moZe nacrtati na ploci ili se ucenicima
podijeli listi¢ uz prethodan dogovor o
bodovaniju.

Ucitelj vrednuje rad ucenika (opaZanje izvedbe
ucenika u aktivnosti, procjena rasprave u kojoj
sudjeluje ucenik, analiza uc€enickih uradaka,
upravljanje sobom, povezivanje s drugima,
komunikacija, suradnja, kriticko misljenje,
kreativnost...)

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Po dolasku u ucionicu, ucitelj ¢e uvesti ucenike
u kabinet da tamo odloZze donesene kostime i
rekvizite.

Skupina koja ima glazbenu podlogu za svoju
izvedbu, predat ée ranije snimku ucitelju kako bi
on pripremio uvjete za reprodukciju tijekom
izvedbe.

Skupine ée nastupati redom razvoja dogadaja u
bajci. Glumci ¢e na ,,pozornicu“ ulaziti iz
kabineta.

Mala pauza izmedu nastupa svake skupine
prilika je za razgovor o ponasanju u kazalistu.
Pocetak nastupa skupine oznacavamo zvoncem
i tada treba zavladati potpuna tiSina u publici.
Na kraju nastupa ¢lanovi skupine uhvate se za
ruke i naklone se publici koja ih nagradi
pljeskom.
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Poveznice na vise
odgojno-obrazovnih
ishoda razlicitih
predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

| A
Z\,(A Zivot .
osrA.2.1.

Ucenik razvija sliku o sebi. (Sudjeluje u zajednic¢kim aktivnostima u
razrednome odjelu.)

osrA.2.2.
Ucenik upravlja emocijama i ponasanjem.

osrA.2.3.
Ucenik razvija osobne potencijale (Opisuje svoje interese i ocekivanja.
Povezuje uloZeni trud i uspjeh.)

pod A.2.1.
Ucenik primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.

pod A.2.2.

Ucenik se snalazi s neizvjesnoscu i rizicima koje donosi. (Pokazuje
samostalnost i samopouzdanje u dono$enju odluka. Pokazuje otvorenost
prema drukcijim misljenjima.)

OS HJ C.5.4. Uéenik posjecuje kulturne dogadaje u fizickome i virtualnome
okruzju (u€enik usvaja i primjenjuje pravila pristojnog ponasanja u
kazalistu).

0S GK C.5.1. U¢enik na osnovu sluanja glazbe prepoznaje razli¢ite uloge i
vrste glazbe

uku B.2.4. Samovrednovanje/samoprocjena: Na poticaj ucitelja, ali i
samostalno, ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate te
procjenjuje ostvareni napredak.

uku D.2.2. Suradnja s drugima: Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s
drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i
ponuditi pomo¢.

Aktivnost u kojima je
vidljiva
interdisciplinarnost

UZivljavanje u ulogu lika (osr A.2.2. Ucenik upravlja emocijama i
ponasanjem; osr A.2.3. Uc¢enik razvija osobne potencijale.)

Suradnja u skupini radi uprizorenja dijela bajke i izvedba (osr A.2.1.
Ucenik razvija sliku o sebi.; osr A.2.2. Ucenik upravlja emocijamai
ponasanjem.; pod A.2.2. Pokazuje samostalnost i samopouzdanje u
donosenju odluka. Pokazuje otvorenost prema drukcijim misljenjima.;
OS HJ C.5.4. Uenik usvaja i primjenjuje pravila pristojnog ponasanja u
kazalistu.)

Vrednovanje pomocu liste za procjenu nastupa svih skupina prema ranije
utvrdenim kriterijima (uku B.2.4. Samovrednovanje/samoprocjena: Na
poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik samovrednuje proces ucenja i
svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak; OS GK C.5.1. U¢enik na
osnovu slusanja glazbe prepoznaje razlicite uloge i vrste glazbe.)

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnoga poziva. Nisu obvezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene metodickih preporuka.




Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

8
za ?1\/(A§

Aktivnosti koje
obuhvadaju prilagodbe
za ucenike s tesko¢ama

Ucitelj ¢e poticati samopouzdanja ucenika s teSko¢ama pozitivnom
povratnom informacijom o njegovu nastupu; dat ée njemu zaduzenje da
zvoncem oznacava pocetak nastupa svake skupine ili da upisuje bodove
vrSnjackog vrednovanja u tablici na ploci...

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim ucenicima

Ucitelj ima priliku veé u 5. razredu uociti u¢enika s posebnim darom za
scenski govor (nudi mu moguénost pripreme scenskog nastupa za priredbu
ili Lidrano i potic¢e ga na uclanjivanje u Skolsku dramsku skupinu).

Upute za kriterijsko
vrednovanje

kompleksnih i
problemskih  zadataka
i/ili radova esejskoga

tipa

Lista procjene nakon nastupa svih skupina prema ranije utvrdenim
kriterijima:

originalnost | gluma kretanje | govor Tablica se
. (zanimljive o na _ ) moze
skupine (uzivljenost . (jasnoda .
nove | sceni, ) nacrtati na
- ., | uuloge i snaga A
pojedinosti) ge) . ga) ploci ili se
rekviziti, .
ucenicima
glazba podijeli listi¢
uz
prethodan
L. dogovor o
2. bodovanju.
3.
4,
5.

Projektni zadaci (s
jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Projektni zadatak za 3. nastavni sat
Izaberi zadatak koji ti se najvise svida:

- izradi plakat za predstavu ,Bajka o ribaru i ribici”, ru¢no ili u nekom
programu (Paint, Glogster, Canva). Osim privlacnog izgleda, pripazi
da plakat sadrzi sve potrebne obavijesne podatke (samostalno).
Rucno izraden plakat moze biti u bilo kojoj likovnoj tehnici,
formata A3.

- izradi strip ,,Bajka o ribaru i ribici“ (10 kvadrata): ru¢no (format A3)
ili u programu Pixton ili Paint (u paru)

- snimi kratak video-uradak kojim ¢es privuci gledatelje na
predstavu ,,Bajka o ribaru i ribici” i montiraj ga u programu
MovieMaker (u skupini do 4 ucenika)

Pripremite predstavljanje koje moze trajati do 3 min.

Vrijeme za izradu zadatka — 2 tjedna.

Ucenike zainteresirane za izradu kazaliSnog plakata i stripa ucitelj ée uputiti
na web stranice s primjerima.

Poveznice na
multimedijske i

Primjeri stripa izradeni u Pixtonu

https://www.flickr.com/photos/amoresproject/22565643251/in/photolist-
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interaktivne sadrzaje

Ao3PyF-Ao3RiT/lightbox/

https://www.flickr.com/photos/amoresproject/22565649121/in/photolist-
Ao3PyF-Ao3RiT/lightbox/

Prijedlozi vanjskih
izvora i literature

Bojovié, Dusica. 2009. Vise od igre — Ispricaj mi pricu: Dramske metode u
radu s djecom. Harfa d.o.o. Split.

FileS, Gordana i dr. 2009. ,Zamisli, doZivi, izrazi!” — Dramske metode u
nastavi hrvatskog jezika. Hrvatski centar za dramski odgoj. Pili-poslovi
d.o.o. Zagreb.
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