Ministarstvo

Jr% e
FI. znanostii

\J_Wm/ obrazovanja

8
za i l\/(ﬁﬁ

Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Stjepan Salkovi¢

Zvanje

mag.inf.univ.spec.oec.

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

Srednja sSkola Krapina

Adresa elektronicke poste

stjepan.salkovic@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Petlja while uporabom VPL-a u Loomenu

Predmet (ili medupredmetna tema) Informatika
Za medupredmetnu temu navesti u

okviru kojeg nastavnoga predmeta, sata

razrednika ili izvannastavne aktivnosti se

izvodi.

Razred Prvi

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst
iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema objavljenih u NN )

B.1.1. Ucenik analizira problem, definira ulazne i
izlazne vrijednosti te uocava korake za rjeSavanje
problema.

B.1.2. Ucenik primjenjuje jednostavne tipove
podataka te argumentira njihov odabir,
primjenjuje razli¢ite vrste izraza, operacija, relacija
i standardnih funkcija za modeliranje
jednostavnoga problema u odabranome
programskom jeziku.

B.1.3. Ucenik razvija algoritam i stvara program u
odabranome programskom jeziku rjeSavajuci
problem uporabom strukture grananja i
ponavljanja.

C.1.2. Uéenik istraZuje usluge interneta i
mogucnosti ucenja, poslovanja, buduéega razvoja.

Tijek nastavnog sata

Uvodni dio sata

Aktivnost: ponavljanje sintakse naredbe while (5
minuta)

Cilj: uvesti ucenike u temu,

Napomena: sintaksa ostaje na ploci do kraja sata
Frontalni oblik
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e sludajnim odabirom nastavnik bira u¢enika.
Ucenik na ploci piSe naredbu koja ce ispisati
brojeve od 1 do 10 koristeci naredbu while

e slucajnim odabirom ucenik na ploci piSe naredbe
kojima ¢e se upisivati brojevi dok se ne upise
nula

e slucajnim odabirom ucenik na ploci piSe naredbe
kojima se ispisuju potencije broja 2 do 100

Raspraviti o rjeSenjima. Nastavnik prihvaca i ostala
ispravna rjeSenja osim gore navedenih.

Aktivnost: Loomen kviz (5 minuta)

Cilj: ponoviti sintaksu naredbe while

Samostalni individualni rad

Ucenici rjeSavaju kviz u adaptivhom nacinu rada.
Nakon Sto razmisle o pitanju biraju odgovor i
provjeravaju. Dobivaju povratnu informaciju o
tocnosti nakon svakog pitanja.

Napomena: slike kviza na kraju dokumenta, pitanja u
backup datoteci kolegija na edutoriju

Glavni dio sata:

Aktivnost: RjeSavanje zadataka koristeci Virtual
programming lab (30 minuta)

Zadatak Bicikl

Skupljas novce za bicikl koji koSta 1000 Kn. Upisivati
iznose koje si dobio od bake ili djeda.

Ispisati koliko puta si dobio novce i koliko imas viska.
Ulaz 400 300 400 (400+300+400=1100 100 kn je
viska, 3 puta si dobio novce)

Izlaz 3 100

Napomena: zadatak ima slicnosti sa drugim i trecim
zadatkom na ploci

Ucenici rjesavaju zadatke samostalno. Nakon sto su
rijesili zadatak, VPL evaluira zadatak, te ucenici
dobivaju povratnu informaciju o tocnosti. Nastavnik
pomaZe ucenicima

Nakon odredenog vremena spojiti se pomocu
softvera (nrp. NetSupport School) na ucenicko
racunalo i prikazati rjeSenje. Ukoliko je neki od
ucenika rijeSio zadatak drugacije od ostalih, prikazati
i njegovo rjesenje.

Zadatak Suma znamenaka:

IspiSi sumu znamenaka upisanog prirodnog broja
(broj < 1000 000 000)

Ulaz: 35

Izlaz: 8
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Postaviti matematicki izraz, napisati program
Ucenici rieSavaju zadatke samostalno. Nakon Sto su
rijesili zadatak, VPL evaluira zadatak, te ucenici
dobivaju povratnu informaciju o to¢nosti. Nastavnik
pomaZe ucenicima

Nakon odredenog vremena spojiti se pomocu
softvera (nrp. NetSupport School) na uc€enicko
racunalo i prikazati rjeSenje. Ukoliko je neki od
ucenika rijeSio zadatak drugacije od ostalih, prikazati
i njegovo rjesenje.

Zadatak Najveca zajednicka mjera:

Upisi dva prirodna broja a i b. Ispisi njihovu najvecu
zajednicku mjeru.

Najveca zajednicka mjera (ili najveci zajednicki
djeljitelj) D(a,b) ili M(a,b) brojeva a i b je najvedi broj
kojim je djeljiviaib.

Ulaz: 24 18

Izlaz: 6

Postaviti matematicki izraz, napisati program
Ucenici riesavaju zadatke samostalno. Nakon sto su
rijesili zadatak, VPL evaluira zadatak, te ucenici
dobivaju povratnu informaciju o tocnosti. Nastavnik
pomaze ucenicima

Nakon odredenog vremena spojiti se pomocu
softvera (nrp. NetSupport School) na ucenicko
racunalo i prikazati rjeSenje. Ukoliko je neki od
ucenika rijeSio zadatak drugacije od ostalih, prikazati
i njegovo rjesenje.

Zavrsni dio sata

Aktivnost: Evaluacijski listi¢ (3 minute)

Ucenici popunjavaju online anketu odgovorima na 5
pitanja :

Ocjenom od 1 do 5 ocijeni zanimljivost sadrZaja na
danasnjem nastavnom satu

Ocjenom od 1 do 5 ocijeni zanimljivost aktivnosti na
danasnjem nastavnom satu

Ocjenom od 1 do 5 ocijeni svoje sudjelovanje na
danasnjoj nastavi

Ocjenom od 1 do 5 ocijeni radnu atmosferu

Navedi tvoje prijedloge poboljsanja

Nastavnik ¢e pogledati rezultate ankete, te sukladno
njima razmisliti o promjenama koje bi trebao
napraviti za slijededi slican sat

Napomena: anketa je u backup datoteci kolegija na
edutoriju
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Aktivnost: Domaca zadaca (2 minute)

Zadatak Riba

Hotelski lanac nabavlja ribu. Zeli kupiti 100 kg ribe.
Unositi masu pojedine ribe sve dok ukupna masa ne
bude barem 100 kg. Program treba ispisati koliko je
ukupno komada riba kupio hotelski lanac, koliko je
masa najteZe i kolika je prosjecna tezina.

Ulaz: 50 60

Izlaz: 2 60 55

Nastavnik objasnjava matematicku podlogu zadatka
VPL c¢e evaluirati zadatke. Nastavnik ce provjeriti
kako su ucenici rieSavali, i jesu li imali poteskoca.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a
$to uéitelj/nastavnik)

Uvodni dio sata

Aktivnost: ponavljanje sintakse naredbe while (5
minuta)

Sluc¢ajno odabrani ucenik piSe rjeSenja postavljenih
kratkih zadataka na plocu. Ucenici raspravljaju o
rieSenjima. Nastavnik pomaze ucenicima kako bi
sintaksa na ploci bila ispravna.

Aktivnost: Loomen kviz (5 minuta)

Ucenici rjeSavaju kviz u adaptivnhom nacinu rada.
Nakon $to razmisle o pitanju, biraju odgovor i
provjeravaju. Dobivaju povratnu informaciju o
to€nosti nakon svakog pitanja. Nastavnik pomaze
ucenicima i otklanja nejasnoce.

Glavni dio sata:

Aktivnost: RjeSavanje zadataka koristeci Virtual
programming lab (30 minuta)

Zadatak Bicikl:

Ucenici rjeSavaju zadatke samostalno. Nakon Sto su
rijesSili zadatak, VPL evaluira zadatak, te ucenici
dobivaju povratnu informaciju o to€nosti. Nastavnik
pomaze ucenicima

Nakon odredenog vremena nastavnik se spaja
pomocu softvera (nrp. NetSupport School) na
ucenicko racunalo i prikazuje rjeSenje. Ukoliko je neki
od ucenika rijeSio zadatak drugacije od ostalih,
prikazati i njegovo rjesenje.

Zadatak Suma znamenaka:

Nastavnik potic¢e ucenike prilikom izrade algoritma.
Osnovni koraci algoritma zapisuju se u pseudokodu
na ploci (zapisuje nastavnik, ali do rjesenja dolazi
zajedno s ucenicima)

Ucenici rjeSavaju zadatke samostalno. Nakon Sto su
rijesili zadatak, VPL evaluira zadatak, te ucenici
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dobivaju povratnu informaciju o toénosti. Nastavnik
pomaze ucenicima

Nakon odredenog vremena nastavnik se spaja
pomocu softvera (nrp. NetSupport School) na
ucenicko racunalo i prikazuje rjesenje. Ukoliko je neki
od ucenika rijeSio zadatak drugacije od ostalih,
prikazati i njegovo rjesenje.

Zadatak Najveca zajednicka mjera:

Nastavnik potic¢e ucenike prilikom izrade algoritma.
Osnovni koraci algoritma zapisuju se u pseudokodu
na ploci (zapisuje nastavnik, ali do rjeSenja dolazi
zajedno s ucenicima)

Ucenici rjeSavaju zadatke samostalno. Nakon Sto su
rijesili zadatak, VPL evaluira zadatak, te ucenici
dobivaju povratnu informaciju o to¢nosti. Nastavnik
pomaze ucenicima

Nakon odredenog vremena nastavnik se spaja
pomocu softvera (nrp. NetSupport School) na
ucenicko racunalo i prikazuje rjeSenje. Ukoliko je neki
od ucenika rijeSio zadatak drugacije od ostalih,
prikazati i njegovo rjeSenje.

Ovisno o predznanju i grupi nastavnik odreduje
autonomnost prilikom rjeSavanja zadataka. Npr. za
prvi zadatak spaja se odmah na ucenicko racunalo.
Ostali u€enici mogu pratiti cijeli tijek izrade
programa. Za slijedece zadatke nastavnik se spaja
nakon odredenog vremena ili nakon sto je vecina
ucenika rijeSila zadatak. NuZno je da nastavnik bude
siguran da su svi ucenici uspjesno rijesili zadatak
(svaki ucenik to moze provjeriti sam pomocu VPL-a).
Nadareni ucenici mogu rjesavati Zadatke+ (dio
kolegija). Nastavnik ¢e nastojati ukljuciti Sto vise
ucenika u aktivnosti (pitanja kod postavljanja
algoritma, vise prikazanih razlicitih rjesenja).
Ukoliko je zadatak sa sumom znamenaka i najvecom
zajednickom mjerom rijeSen na satu obrade,
nastavnik ¢e birati neki drugi zadatak za vjezbanje, ili
Ce koristiti neku varijantu zadatka (npr. najveca
znamenka)

Zavrsni dio sata

Aktivnost: Evaluacijski listi¢ (3 minute)

Ucenici popunjavaju online anketu odgovorima na 5
pitanja.
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Nastavnik ¢e pogledati rezultate ankete, te sukladno
njima razmisliti o promjenama koje bi trebao
napraviti za slijededi slican sat.

Aktivnost: Domacda zadaca (2 minute)

Nastavnik zadaje domacu zadacu i objasnjava
algoritam u zadatku.

VPL ¢e evaluirati zadatke. Nastavnik ¢e provjeriti
kako su ucenici rjesavali, i jesu li imali poteskoca.

Napomena: ukoliko je razred/qgrupa iznimno
motivirana vjerojatno ¢e moci rijesiti vise od tri
zadatka. Nastavnik ¢e poznajuci grupu prilagoditi
broj i teZinu zadataka.

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

Svi sadrZaji su u u backup datoteci kolegija na
edutoriju

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili nau¢enog uz
upute

Vrednovanje za ucenje:

Praéenje prilikom rjesavanja na ploci, Kviz u
adaptivnom obliku, Evaluacijski listi¢, E portfolio —
rieSenja zadataka na Loomenu,

Vrednovanje kao ucenje:
Evaluacijski listi¢, odabir sloZenosti zadataka prema
samoprocjeni

Vrednovanje naucenog:

Vrednovanje kviza u adaptivhom obliku (ne rezultira
ocjenom samo za ovaj kviz)

Rezultati evaluacije VPL-om

Dodatno rijeSeni zadaci

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja,

o predmetu i nastavnoj temi

Zadatak Bicikl

Skupljas novce za bicikl koji koSta 1000 Kn. Upisivati
iznose koje si dobio od bake ili djeda.

Ispisati koliko puta si dobio novce i koliko imas viska.
Zadatak Suma znamenaka:

IspiSi sumu znamenaka upisanog prirodnog broja
(broj <1000 000 000)

Zadatak Najveca zajednicka mjera:

UpiSi dva prirodna broja a i b. IspisSi njihovu najvecu
zajednicku mjeru.

Najveca zajednicka mjera (ili najveci zajednicki
djeljitelj) D(a,b) ili M(a,b) brojeva a i b je najvedi broj
kojim je djeljiviaib.
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Medupredmetne teme:

Uporaba IKT-a D.4.2. Uéenik argumentira svoje
videnje rjeSavanja sloZzenoga problema s pomodu
IKTa.

Osobni i socijalni razvoj A.4.3. Ucenik razvija
osobne potencijale.

Uc¢iti kako uciti C.3.4. Ucenik iskazuje interes za
razli¢ita podrucja, preuzima odgovornost za svoje
ucenje i ustraje u ucenju.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost je vidljiva u postavljanju
zadataka. Zadaci su povezani s matematikom.

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSkocama

Prilagodbe ucenicima s potesSkoéama dijelom su
ugradene u Loomen

Nastavnik ¢e prilagoditi vrijeme rjeSavanja, prilikom
postavljanja matematickog modela rjeSenja zadatka,
prikazat ¢e model na primjeru, moze koristiti
konkrete, zadaci su povezani sa svakodnevnim
Zivotom

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Daroviti ucenici ¢e rjeSavati dodatne zadatke
(Zadaci+). Kako VPL evaluira zadatke, nije potrebno
dodatno vrijeme za postavljanje/evaluaciju

Upute za kriterijsko ~ vrednovanje
kompleksnih i problemskih zadataka i/ili
radova esejskoga tipa

Vrednovanje je realizirano softverom. Svejedno,
nuzno je da nastavnik prilikom svake aktivnosti bude
aktivan sudionik svih nacina vrednovanja

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

https://loomen.carnet.hr/course/view.php?id=11027

Edutorij — backup kolegija

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

Python tutorial
https://www.tutorialspoint.com/python/

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://loomen.carnet.hr/course/view.php?id=11027
https://edutorij.e-skole.hr/share/page/document-details?nodeRef=workspace://SpacesStore/684f0a64-4e80-4c4a-af5e-27632ecf337c
https://www.tutorialspoint.com/python/
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Loomen kviz:
Pitanje 1 Toéno  Broj bodova: 1,00 od 1,00

Sto ¢e biti rezultat koda: {____ oznaéava uviaku)

a=3

while a:

_ a=a-1
____print(a)

Odaberite jedan odgovor:

o A3
® B.210y
O C21
O D.0

Pitanje 2 Totno  Broj bodova: 1,00 od 1,00

Sto ée biti ispisano (_ __ _ oznadava uvlaku)

x=2
while x<=10:
____print(x)

x=x+1

Odaberite jedan odgovor:

O a. 10

b.2222222222

d.210

O
® 23456789104/
O
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Pitanje 3 Tocno

Sto ce se ispisati kao rezultat? (_ _ _ _

x=0
while False :

Xx=x+1

print(‘toéno’)

Odaberite jedan odgovor:

O  a.ispisivat e to€no, dok ne prekinemo program

b. toéno

d. 0

Pitanje 4 Toéno

@]
®  Conidta ./
@]

Sto ¢e biti rezultat izvodenja naredbi: (__

a=0

while (a<10):

____print(a)
a=at3

Broj bodova: 1.00 od 1,00

Broj bodova: 1,00 od 1,00

oznacava uviaku)

_ _ozna&ava uvlaku)

Odgovor: l 0369

Pitanje 5 Toéno

Sto ¢e biti ispisano? (___ _ oznacava uviaku)

x=0
while True :
x=x+1

if x==5: break

print (x)

Broj bodova: 1,00 od 1,00

Odgovor: l 1234

SK

za Livot
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Pitanje 6 Tofno  Broj bodova: 1,00 od 1.00
Sto ¢e biti ispisano? (___ _ oznadava uviaku)
x=0
suma =0
while x<6 :
Xx=x+1

if x%2==0: continue

suma=suma+tx

print (suma)

Odgovor: [ 9




