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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma

i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu
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aktivnosti
se izvodi.

Razred

5. razred 0OS

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-
obrazovni
ishod
(oznakai
tekst iz
kurikulum
a
predmeta
ili
medupre
dmetnih
tema
objavljeni
huNN)

Odgojno-obrazovni ishodi iz kurikuluma informatike:

B.5.2 stvara algoritam za rjeSavanje jednostavnoga zadatka, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja pogreske.

Tijek
nastavno
g sata

UVODNI DIO

Nastavnik postavlja u¢enicima pitanja i onda ucenici razmisljaju o tome.

Ako imamo neki problem kako éemo ga rijesiti?

Kako ¢emo napraviti neki zadatak?

Npr. imamo slike, tekst, hamer papir, trebamo napraviti plakat o dijelovima racunala.
Kako ¢emo to napraviti?

Sto treba prvo napraviti?

Ucenici razmisljaju i onda raspravljamo o tome.

Dolazimo do pojma algoritma. Algoritam je niz postupaka, odnosno koraka koje
trebamo napraviti da dodemo do cilja.

Sto radimo kada se probudimo?

Operemo zube

Doruckujemo

Ucimo

PiSemo zadadu

Itd.

Odredene radnje moramo Ciniti odredenim redom.

Slijed je niz koraka algoritma koji se odvijaju u nizu. Znaci jedan iza drugoga.
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GLAVNI DIO
Ucenici su podijeljeni u skupine (po 4 ucenika u skupini).

Sve skupine imaju isti zadatak, nakon toga éemo napraviti usporedbu rjesenja
zadataka.

Ucenici trebaju napisati sljedece algoritme:

1. Napisati algoritam za sigurni prelazak ceste
2. Napisati algoritam za pecenje palacinki
3. Napisati algoritam za oprati rublje u perilici rublja

Ucenici imaju 15-ak minuta vremena za to, onda ¢e predstavnik svake skupine
procitati korake algoritma.

Usporedujemo $to su ucenici napisali.
Zakljucujemo da je algoritam precizan niz uputa za izvrSenje nekog posla ili zadatka.
A neki zadatak moZemo rijesiti na razlicite nacine.

Cilj je pronaci postupke, odnosno korake koji u Sto kracem vremenu ostvaruju bolji
rezultat i onda je taj algoritam ucinkovitiji.

ZAVRSNI DIO

Nastavnik daje ucenicima poveznicu na nastavni listi¢. Nastavni listi¢ sluzi za
ponavljanje danasnjeg gradiva.

Nakon toga ¢emo komentirati nastavni listic.

Nastavnik obilazi u¢enike, prati njihov rad, daje im smjernice za poboljSanje njihovog
rada.

Nakon toga nastavnik u¢enicima daje poveznicu za izlaznu karticu za vrednovanje
(vrednovanje kao ucenje).

A za vrednovanje za ucenje ucenici dobivaju papiri¢ i u¢enik na papiri¢u objasnjava na
$to je ponosan u svom radu i zasto (Sto je dobro napravio, naucio itd.) — papiri¢
ucenici ostavljaju prije izlaska iz ucionice na mjestu koje je nastavnik pokazao

Opis svih | Aktivnosti nastavnika:

aktivnosti L

(§to rade Postavlja pitanja u€enicima
ucenici, a | Navodi uéenike na razmisljanje
sto

uéitelj/na Formira timove ucenika

stavnik) Daje im nastavni listi¢ sa zadatkom

Obilazi uéenike
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Komentira zadatke s u¢enicima
Daje ucenicima poveznicu na nastavni listi¢

Daje ucenicima poveznicu za izlaznu karticu i papiri¢ za vrednovanje

Aktivnosti u¢enika:

Odgovaraju na nastavnikova pitanja

Dolaze do zakljucka

RjeSavaju zadatke u skupini

Predstavnik skupine izlaZe ono $to su ucenici napisali
Rjesavaju nastavni listi¢

Ispunjavaju izlazne kartice za vrednovanje

Sadrzaji Nastavnik postavlja pitanja u¢enicima, u€enici razmisljaju o tome i dolaze do nekog
koji se zakljucka
koriste u .. . . L .
. . | Ucenici rade u skupinama, moraju napisati algoritme za 3 zadatka
aktivnosti
ma Nastavni listi¢ za ponavljanje gradiva
Forms online obrazac (vrednovanje kao ucenje)
Papiri¢ koji sluzi kao izlazna kartica (vrednovanje za ucenje)
Primjeri Vrednovanje za ucenje:
vrednova e : L L
nja za pracenje tijekom rada (davanje povratnih informacija uceniku)
ucenje, izlazna kartica — u€enik na papiriéu objasnjava na Sto je ponosan u svom radu i zasto
vrednova | (3to je dobro napravio, naucio itd.) — papiri¢ ostavlja prije izlaska iz u¢ionice na mjestu
nja kao koje je nastavnik pokazao
ucenje ili
naucenog
uzupute | vrednovanje kao uéenje:

Forms online obrazac

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvlamzTGgEurAgyaPQKQkdk
WI cBw5JpIMdOtE9IGJUOEhUM|JKTzZDUFVLTFdQSVo3TTQIWTMwWi4u

Vrednovanje naucenog:
digitalni uradak

pohrana rada u e-portfolio



https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkdk_WI_cBw5JpIMdOtE9IGJUOEhUMjJKTzZDUFVLTFdQSVo3TTQ1WTMwWi4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkdk_WI_cBw5JpIMdOtE9IGJUOEhUMjJKTzZDUFVLTFdQSVo3TTQ1WTMwWi4u
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Razradeni
problems
ki zadaci,
zadaci za
poticanje
kritickog
razmisljan
ja,
kreativno
sti ifili
istrazivac
ki zadaci;
ovisno o
predmetu
i
nastavnoj
temi

Istrazivacki zadaci:

Navesti primjere algoritma iz svakodnevnog Zivota.

Problemski zadaci:

Razraditi i napisati algoritam (odnosno korake algoritma).

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice
na vise
odgojno-
obrazovni
h ishoda
razlicitih
predmeta
ili
ocekivanj
a
medupre
dmetnih
tema

Hrvatski jezik

OSHJAS.L.
Ucenik govori i razgovara u skladu s interesima, potrebama i iskustvom.
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html

Matematika

MAT OS E.5.1.
Barata podacima prikazanim na razlicite nacine.
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 146.html

Odgojno-obrazovni ishodi iz kurikuluma Likovne kulture

OS LK B.5.2.

Ucenik opisuje i usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih ucenika te
ukazuje na zanimljiva rjesenja ili moguca poboljsanja.
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 162.html

Odgojno-obrazovna ocekivanja medupredmetnih tema

MPT Osobni i socijalni razvoj
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_146.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_162.html
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osr A.2.4. Razvija radne navike.
osr B.2.4. Suradnicki uéi i radi u timu.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 153.html

MPT UC¢iti kako uciti:
uku B.2.1.
1. Planiranje

Uz podrsku uditelja ucenik odreduje ciljeve ucenja, odabire pristup ucenju te planira
ucenje.

uku A.2.3. Ucenik se koristi kreativno3¢u za oblikovanje svojih ideja i pristupa
rieSavanju problema.

uku A.2.4. Ucenik razlikuje ¢injenice od misljenja i sposoban je usporediti razli¢ite
ideje.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 154.html

MPT Uporaba IKT

ikt A.2.3.

Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.

ikt D 2. 2. Ucenik rjeSava jednostavne probleme s pomocu digitalne tehnologije

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 150.html

Aktivnost | Interdisciplinarnost je vidljiva u skoro svim aktivnostima.

u kojima N

je vidljiva Interd|s'C|pI|narnost sa hrvatskim jezikom kroz pisanje kratkih recenica, odnosno uputa

interdisci | 22 algoritam.

plinarnost | Interdisciplinarnost sa likovnom kulturom kroz crtanje uputa za algoritam u programu
Bojanje ili Bojanje 3D .

Aktivnosti | Ucenici s teSko¢ama moraju napisati algoritam polaska u Skolu, odnosno napisati

koji korake Sto rade prije nego krenu u skolu.

obuhvadaj | ., . . I . . G :

" Ucenicima se mogu napisati koraci algoritma, a onda ih ucenik treba poredati po redu

prilagodb (Sto se treba napraviti od pocetka do kraja).

eza Npr. algoritam za pravljenje kolaca

ucenike s

tetkocam e Pronaci sastojke potrebne za kolac

a

e Upaliti pecnicu da se zagrije



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
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e Pratiti postupak pecenja

e Ugasiti pecnicu

e Kada je kolac gotov, izvaditi ga iz peénice

e Probati noZzem da li je kolac gotov

e Staviti tepsiju u pecnicu

e |[stresti smjesu u tepsiju

e IzmijeSati sastojke tocno odredenim redoslijedom

Ili u¢enicima mozemo slikama prikazati korake algoritma, onda ih uéenik treba
poredati po redu.

Aktivnosti
za
motiviranj
eirads
darovitim
ucenicima

Daroviti u€enici moraju istraZiti pojam algoritma (tko je uveo taj pojam).

Nakon toga ucenici odabiru jedan primjer iz svakodnevnog Zivota, trebaju sto
preciznije napisati korake algoritma i onda pokusati te korake graficki prikazati u
programu Bojanje ili Bojanje 3D. Svoj rad trebaju pohraniti u svoj e-portfolio.

Upute za
kriterijsko
vrednova
nje
kompleks
nih i
problems
kih
zadataka
i/ili
radova
esejskoga
tipa

Projektni
zadaci (s
jasnim
scenarijim
a, opisima
aktivnosti,
rezultatim
a
projekta,
vremenski
m
okvirima)

Projektni zadatak ucenici rade u paru.
Ucenici trebaju odabrati jedan primjer iz svakodnevnog Zivota (nesto sloZenije).
Svaki ucenik ¢e onda napisati algoritam za taj primjer.

Nakon toga ucenici ¢e napraviti usporedbu ta dva algoritma i moraju zakljuciti koji
algoritam je ucinkovitiji. (pretpostavka je da su koraci algoritma razliciti)

Na kraju uc€enici moraju napraviti digitalni rad koji sadrzi primjer iz svakodnevnog
Zivota, algoritam prvog ucenika, algoritam drugog ucenika, usporedbu algoritma i
umetnute slike koje prikazuju korake algoritma, taj rad spremiti i pohraniti u svoj e-
portfolio.

Poveznice
na
multimedi

Nastavni listié:
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jske i https://carnet-
interaktiv | my.sharepoint.com/:w:/g/personal/brigita_tot skole hr/EVLEOQriN1BOu8KNa-
ne MPQsAB-WRNnZYOgjD8xQKywOnmDnw?e=jYgCZx
sadrzaje
Forms online obrazac (vrednovanje kao ucenje):
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvlamzTGgEurAgyaPQKQkdk
WI cBw5JpIMdOtESIGJUOEhUM|JKTzZDUFVLTFdQSVo3TTQIWTMwWi4u
Prijedlozi | B.Rihter, D.Rade, K.T.Dlaci¢, S.Topié, L.Novakovi¢, D.Bujadinovi¢, T.Panduri¢, LIKE IT 5,
vanjskih udzbenik iz informatike za peti razred osnovne $kole, Alfa
izvora i
. B.Rihter, D.Rade, K.T.DIaci¢, S.Topi¢, L.Novakovi¢, D.Bujadinovié, T.Panduri¢, LIKE IT 5,
literature

radna biljeZnica iz informatike za peti razred osnovne skole, Alfa

Razli¢ite internetske stranice:

https://tesla.carnet.hr/pluginfile.php/21708/mod resource/content/2/COURSE 2666
625 M/my files/Sadrzaj/Poglavlje%202/2 2 3 algoritam.htm

https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2017/01/31/ucenje-programiranja-
koritenjem-interaktivnog-dijagrama-tijeka/

Video:

https://www.youtube.com/watch?v=nzimg0QiEo8



https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/brigita_tot_skole_hr/EVLE0Qr1N1BOu8KNa-MPQsAB-WRnZYOgjD8xQKyw0nmDnw?e=jYgCZx
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/brigita_tot_skole_hr/EVLE0Qr1N1BOu8KNa-MPQsAB-WRnZYOgjD8xQKyw0nmDnw?e=jYgCZx
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/brigita_tot_skole_hr/EVLE0Qr1N1BOu8KNa-MPQsAB-WRnZYOgjD8xQKyw0nmDnw?e=jYgCZx
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkdk_WI_cBw5JpIMdOtE9IGJUOEhUMjJKTzZDUFVLTFdQSVo3TTQ1WTMwWi4u
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkdk_WI_cBw5JpIMdOtE9IGJUOEhUMjJKTzZDUFVLTFdQSVo3TTQ1WTMwWi4u
https://tesla.carnet.hr/pluginfile.php/21708/mod_resource/content/2/COURSE_2666625_M/my_files/Sadrzaj/Poglavlje%202/2_2_3_algoritam.htm
https://tesla.carnet.hr/pluginfile.php/21708/mod_resource/content/2/COURSE_2666625_M/my_files/Sadrzaj/Poglavlje%202/2_2_3_algoritam.htm
https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2017/01/31/ucenje-programiranja-koritenjem-interaktivnog-dijagrama-tijeka/
https://pogledkrozprozor.wordpress.com/2017/01/31/ucenje-programiranja-koritenjem-interaktivnog-dijagrama-tijeka/
https://www.youtube.com/watch?v=nzimg0QiEo8

