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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma

i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Vesna Mikuli¢

Zvanje

Dipl. informaticar

Naziv skole u kojoj
ste trenutacno
zaposleni

0S Strahoninec

Adresa elektronicke
poste

vesna.mikulicl@skole.hr

Naslov Metodickih
preporuka

Digitalni sustavi

Predmet (ili
medupredmetna
tema)

Informatika

Za medupredmetnu
temu navesti u
okviru kojeg
nastavnoga
predmeta, sata
razrednika ili
izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

MPT Uciti kako uciti

B. 1. 2. Uz podrsku ucitelja u€enik odreduje ciljeve uc¢enja, odabire pristup
te planira ucenje.

MPT Odrzivi razvoj

A. 1. Razlikuje pozitivne i negativne utjecaje ¢ovjeka na prirodu i okolis.

C. 3. Prepoznaje vaznost o¢uvanja okolisa za op¢u dobrobit.

MPT Uporaba IKT

A. 2. 4. Ucenik opisuje utjecaj tehnologije na zdravlje i okolis.

Razred

5.

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni
ishod (oznaka i tekst
iz kurikuluma
predmetaili
medupredmetnih
tema objavljenih u
NN)

A. 5. 2. istraZuje glavne komponente uobicajenih digitalnih sustava,
odreduje osnovne funkcije i veze s drugima, istraZzuje kako se takvi sustavi
mogu povezivati preko mreze te kako razmjenjivati podatke
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Tijek nastavnog sata
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Uvodni dio sata — 15 min

Ucenici uz navodenje pokusavaju objasniti rijec digitalno, navodeci primjere
digitalnih i analognih ku¢anskih aparata — objasnjavaju razliku.

NajsloZeniji digitalni uredaj — racunalo.

Zasto racunalo nazivamo upravo tako?

Uporiste u starim racunalima koja su sluzila za racunanje.

Prvo racunalo — zajedno gledamo video o Eniacu.
https://www.youtube.com/watch?v=k40GI dNaPc
https://www.youtube.com/watch?v=bGkOW65vXNA

Usporedba Eniaca i pametnog sata.
Ucéenici zaklju€uju vaznost razvoja znanosti.

Glavni dio sata

Sto racunalo mora imati da bi radilo?

Kroz razgovor ucenici dolaze do zaklju¢ka — sklopovlje (dijelove racunala) i
programsku podrsku — hardver i softver.

Imenuju dijelove racunala — navode osnovne i dodatne dijelove.

Kako radi raunalo? — ulaz — obrada —izlaz

Ucenici pokusavaju dio racunala svrstati u izlaznu ili ulaznu jedinicu — sami
dolaze do zakljucka.

Sredisnja jedinica:

Koliko sredisnjih jedinica ima rac¢unalo?

Sto se nalazi u sredinjoj jedinici — kucistu.

Ucitelj otvara (ranije pripremljeno) kudiste racunala i zajedno s ucenicima
promatra elemente — mati¢nu plocu, procesor, tvrdi disk, radnu memoriju,
uredaj za napajanje, ventilator...

Istovremeno donosi kutiju s istim dijelovima. U&enici dodiruju dijelove i uz
asocijacije zaklju¢uju ¢emu sluzi koji dio (npr. procesor — vrsi procese —
obraduje podatke; mati¢na plo¢a — motherboard — povezuje dijelove
racunala; hard disk — tvrdi disk — oklop — spremiste podataka...).

UcCenici se prijavljuju na prije pripremljenu virtualnu ucionicu Edmodo te
otvaraju poveznice i rjeSavaju digitalne sadrzaje.
https://wordwall.net/hr/resource/586486/dijelovi-ra%c4%8dunala
https://wordwall.net/hr/resource/614518/dijelovi-ra%c4%8dunala-5-
razred — ucenici rade u paru
https://learningapps.org/display?v=pypzz6r7319

Alternativa: Rjesavanje digitalnih sadrzaja putem projektora.

Recikliranje, Elektronicki otpad
EE otpad

Upitati ucenike jesu li zbog nepopravljivog kvara, dotrajalosti ili zastarjelosti
nekog uredaja zamijenili svoj uredaj novim, te sto su ucinili sa starim.
Objasniti Sto je elektri¢ni i elektronicki otpad, zasto se radi o opasnom
otpadu te kako moramo postupati s njime.

Upitati ucenike znaju li sto je oporaba ili reciklaza te Sto sve moZemo
reciklirati. Objasniti da se EE otpad takoder reciklira i koje su sve koristi
oporabe.



https://www.youtube.com/watch?v=k4oGI_dNaPc
https://www.youtube.com/watch?v=bGk9W65vXNA
https://wordwall.net/hr/resource/586486/dijelovi-ra%c4%8dunala
https://wordwall.net/hr/resource/614518/dijelovi-ra%c4%8dunala-5-razred
https://wordwall.net/hr/resource/614518/dijelovi-ra%c4%8dunala-5-razred
https://learningapps.org/display?v=pypzz6r7319
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Uputiti ucenike kako se u RH moze besplatno zbrinuti EE otpad.
Prikazati kratki video o elektronickom otpadu.

https://www.youtube.com/watch?v=lw4g6H7alvo

Zadatak 15 min

Kako biste vi zbrinuli ili reciklirali elektronicki otpad?

Ucenici se prijavljuju u virtualnu ucionicu https://new.edmodo.com/home.
Otvaraju pripremljenu poveznicu na digitalni zid te daju svoje prijedloge o
zbrinjavaniju ili recikliranju elektroni¢kog otpada.

Ucitelj unaprijed priprema digitalni zid https://padlet.com/

Alternativa — ucenici prepisuju poveznicu koristeci web-preglednik.

Nakon toga zajedno Citaju i komentiraju prijedloge.

Zavrsni dio sata:
1. Kahoot — ucenici se prijavljuju te rjeSavaju kviz.
https://create.kahoot.it/share/digitalni-
sustavi/46d5eaef-fec8-401a-8f87-25584d31b0d6

Najbolji ucenici mogu biti vrednovani (vrednovanje
naucenoga).

2. Samovrednovanje — ucenici popunjavaju (anonimno) listu
https://drive.google.com/file/d/1-
ZLSgZncDbSAENPxY146FIly3xARbngZs/view?usp=sharing

3. lzlazne kartice - Na kraju nastavnog sata ucenik provodi
provjeru usvojenosti nastavnih sadrzaja putem izlaznih
kartica. Ucitelj unaprijed pripremi pitanja na papiri¢ima.
Ucenici po odredenom redoslijedu (abecedi, mjestu
sjedenja ili sl.) izvlade ispisana pitanja (iz posude,
Sesira...). To¢an odgovor — izlazak iz ucionice, netoc¢an —
vracanje na kraj reda.

Izlazne kartice — pitanja
https://drive.google.com/file/d/12IGsPJya-
kiUF2NQgSf5wPpcSpfxkxyR/view?usp=sharing



https://www.youtube.com/watch?v=Iw4g6H7alvo
https://new.edmodo.com/home
https://padlet.com/
https://create.kahoot.it/share/digitalni-sustavi/46d5eaef-fec8-401a-8f87-25584d31b0d6
https://create.kahoot.it/share/digitalni-sustavi/46d5eaef-fec8-401a-8f87-25584d31b0d6
https://drive.google.com/file/d/1-ZLSgZncDbSdENPxY146FIy3xARbnqZs/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ZLSgZncDbSdENPxY146FIy3xARbnqZs/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12lGsPJya-kiUF2NQgSf5wPpcSpfxkxyR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12lGsPJya-kiUF2NQgSf5wPpcSpfxkxyR/view?usp=sharing
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Opis svih aktivnosti
(Sto rade ucenici, a
$to uditelj/nastavnik)

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Ucenici uz navodenje ucitelja pokusSavaju definirati rijeC digitalno.
Dolaze do zakljucka da je najsloZeniji digitalni uredaj racunalo.
Ucitelj najavljuje aktivnosti za nastavni sat — osnovne komponente
digitalnih sustava.

Ucitelj objasnjava semantiku rijeci — racunalo.

Ucenici gledaju videoisjecak o prvom elektronickom rac¢unalu i dolaze
do zakljucka da se izgled racunala mijenjao kroz godine — od Eniaca
do pametnog sata. Zasto?

Ucitelj objasnjava razliku izmedu sklopovlja — hardvera i programske
podrske — softvera.

Ucenici nabrajaju dijelove racunala i pokusavaju ih svrstati u ulazne i
izlazne jedinice uz uciteljevu pomoc¢ i navodenje, te pokusavaju
shvatiti razliku izmedu ulazne i izlazne jedinice. Pitaju se zasto je
nesto ulazna ili izlazna jedinica.

Ucitelj pokazuje na pojedini dio racunala putem fotografija ili fizickih
dijelova u ucionici, a ucenici ih grupiraju.

Ucitelj za vrijeme aktivnosti ohrabruje ucenike i potice na aktivnost.
Ako dio sklopovlja nije ulazna ili izlazne jedinica, nalazi se u sredisnjoj
jedinici. Ucenici dolaze do zakljucka — koliko sredisnjih jedinica ima
racunalo.

Ucitelj otvara kuciste racunala, ucenici promatraju.

Ucitelj potice ucenike da se prisjete dijelova racunala i iznose svoja
iskustva.

Ucenici rjesavaju digitalne sadrzaje (putem virtualne ucionice ili
pripremljenih poveznica).

Razgovor o recikliranju i elektronickom otpadu, film o recikliranju
raCunala.

Ucenici putem poveznice (Virtualni zid) daju ideje o nacinima
recikliranja. Komentiramo ideje.

Ucenici rjeSavaju online-kviz. Najbolji u€enici su nagradeni.

UcCenici popunjavaju listu za samoprocjenu.

Pospremaju stvari i spremaju se za odgovore na izlazne kartice.
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Sadrzaji koji se
koriste u
aktivnostima
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Uvodni dio sata

https://www.youtube.com/watch?v=k40GI dNaPc
https://www.youtube.com/watch?v=bGkOW65vXNA

Glavni dio sata

Digitalni obrazovni sadrZaji
https://wordwall.net/hr/resource/586486/dijelovi-ra%c4%8dunala
https://wordwall.net/hr/resource/614518/dijelovi-ra%c4%8dunala-5-
razred — ucenici rade u paru
https://learningapps.org/display?v=pypzz6r7319

film o elektronickom otpadu
https://www.youtube.com/watch?v=lw4g6H7alvo

Edmodo — virtualna ucionica
https://new.edmodo.com/home

digitalni zid - https://padlet.com/

Zavrsni dio sata
1. Online kviz — Kahoot. Ucenici koji osvoje prva tri mjesta dobivaju
ocjenu odlic¢an.
https://create.kahoot.it/share/digitalni-sustavi/46d5eaef-fec8-
401a-8f87-25584d31b0d6

2. Ucenici popunjavaju listu za procjenu (samovrednovanje). Na kraju
sata dobivaju nekoliko pitanja, odgovore ostavljaju na klupi. Pitanja:
Je li danasnji sat bio zanimljiv?, Sto sam shvatio na satu?, Koje
sadrzaje moram joS$ prouciti?...
https://drive.google.com/file/d/1-
ZLSgZncDbSAENPXxY146Fly3xARbngZs/view?usp=sharing

3. Na kraju nastavnog sata ucenik provodi provjeru usvojenosti
nastavnih sadrZaja putem izlaznih kartica. Ucitelj unaprijed pripremi
pitanja na papiri¢cima. Ucenici po odredenom redoslijedu (abecedi,
mjestu sjedenja ili sl.) izvlae pitanja. To¢an odgovor — izlazak iz
ucionice, netocan — vraéanje na kraj reda.



https://www.youtube.com/watch?v=k4oGI_dNaPc
https://www.youtube.com/watch?v=bGk9W65vXNA
https://wordwall.net/hr/resource/586486/dijelovi-ra%c4%8dunala
https://wordwall.net/hr/resource/614518/dijelovi-ra%c4%8dunala-5-razred
https://wordwall.net/hr/resource/614518/dijelovi-ra%c4%8dunala-5-razred
https://learningapps.org/display?v=pypzz6r7319
https://www.youtube.com/watch?v=Iw4g6H7alvo
https://new.edmodo.com/home
https://padlet.com/
https://create.kahoot.it/share/digitalni-sustavi/46d5eaef-fec8-401a-8f87-25584d31b0d6
https://create.kahoot.it/share/digitalni-sustavi/46d5eaef-fec8-401a-8f87-25584d31b0d6
https://drive.google.com/file/d/1-ZLSgZncDbSdENPxY146FIy3xARbnqZs/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-ZLSgZncDbSdENPxY146FIy3xARbnqZs/view?usp=sharing
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Primjeri vrednovanja
za ucenje,
vrednovanja kao
ucenje ili naucenog uz
upute
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Vrednovanje za ucenje

Prilikom usvajanja nastavnih sadrzaja ucitelj usmjerava ucenike kako bi
sami dosli do to¢nih odgovora.

Vrednovanje za ucenje

Na kraju nastavnog sata ucenik provodi provjeru usvojenosti nastavnih
sadrzaja putem izlaznih kartica. Ucitelj unaprijed pripremi pitanja na
papiri¢ima. Ucenici po odredenom redoslijedu (abecedi, mjestu sjedenja ili
sl.) izvlace pitanja. To¢an odgovor — izlazak iz u€ionice, netocan — vraéanje
na kraj reda.

Vrednovanje kao ucenje

Ucenici popunjavaju listu za procjenu (samovrednovanje). Na kraju sata
ucenici dobivaju nekoliko pitanja, odgovore ostavljaju na klupi. Pitanja: Je
li danasnji sat bio zanimljiv?, Sto sam shvatio na satu?, Koje sadrzaje
moram jos prouciti?...

Vrednovanje naucenoga
Online-kviz — Kahoot. Ucenici koji osvoje prva tri mjesta dobivaju ocjenu
odlican.

Razradeni problemski
zadaci, zadaci za
poticanje kritickog
razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Procjena je li sklopovlje ulazna ili izlazna jedinica

- Ucenici logicki grupiraju jedinice.
Rastavljanje kucista

- Ucenici povezuju dio racunala s funkcijom u racunalu.
Ideja o recikliranju

- Ucenici iznose

racunala.

Rjesavanje digitalnih obrazovnih sadrZaja

- Ucenici na zanimljiv nacin nastoje otkriti rjeSenja.

ideje o recikliranju neupotrebljivih dijelova
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DODATNI ELEMENTI!

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih
ishoda

razli¢itih predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

MPT Uciti kako uciti

B. 1. 2. Uz podrsku uditelja ucenik odreduje ciljeve
ucenja, odabire pristup te planira uéenje.

MPT Odrzivi razvoj

A. 1. Razlikuje pozitivne i negativne utjecaje ¢ovjeka na
prirodu i okolis.

C. 3. Prepoznaje vaznost ocuvanja okolisa za opcu
dobrobit.

MPT Uporaba IKT

A. 2. 4. Ucenik opisuje utjecaj tehnologije na zdravlje i
okolis.

Tehnicka kultura

C. 7. 1. Na kraju tre¢e godine ucenja i poucavanja
predmeta Tehnicka kultura u domeni Tehnika i
kvaliteta Zivota ucenik obrazlaze dobrobiti, izvore
opasnosti, mjere zastite i pravilne postupke odrzavanja
tehnickih tvorevina.

Engleski jezik

B.5.1. Ucenik primjenjuje osnovna znanja o zemljama
cilinoga jezika unutar vlastite kulture.

Likovna kultura

LK A.5.3. Ucenik u vlastitom radu koristi tehnicke i
izrazajne moguénosti novomedijskih tehnologija,
odgovarajuéu digitalnu tehnologiju za obavljanje
zadatka.

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s tesko¢ama

Imenovanje dijelova racunala
- u€enike poticati i dati im viSe vremena

Digitalni sadrZaji
- pomoci uc¢enicima kod tehnickih stvari, te ih

navoditi na rjeSenje

Izlazne kartice
- prilagoditi da se osjecaju uspjesnima

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Zadatak:
- koristeci internet pronaci dijelove racunala i sastaviti
,racunalo iz snova”

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javhog poziva. Nisu obavezni, ali
nose dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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