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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai

medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Dalia Kager

Zvanje

Dipl. ucitelj s pojacanim programom iz nastavnog predmeta Informatika

Naziv skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

0S Eugena Kvaternika, Velika Gorica i OS Pavao Belas, Brdovec

Adresa elektronicke
poste

dalia.kager@skole.hr

Naslov Metodickih
preporuka

Elektronicko nasilje

Predmet (ili
medupredmetna tema)

Informatika

Za medupredmetnu
temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga
predmeta, sata
razrednika ili
izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni
ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta
ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN)

D. 6. 2 Nakon seste godine ucenja predmeta informatika u domeni e-
drustvo ucenik prepoznaje vrste elektroni¢koga nasilja, analizira ih i
odabire preventivne nacine djelovanja za razliCite slucajeve elektroni¢koga
nasilja.

Tijek nastavnog sata

Ucenici u uvodnoj motivacijskoj aktivnosti u paru ili u grupi igraju igru
uparivanja u kojoj je potrebno spojiti opise razliitih vrsta elektroni¢kog
nasilja s njihovim nazivima .

Nakon zavrsene igre ukratko komentiraju s uciteljem/nastavnikom koji su
im od tih oblika virtualnog nasilja poznati, a za koje nisu nikada prije Culi.
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Ucitelj provodi anonimnu anketu pomodu nekog online alata (Mentimeter,
MS Office Forms ili neke mreZze koju nastavnik koristi za rad s u€enicima,
npr. Edmodo, MS Teams i sl.) u kojemu su ucenicima postavljena dva
pitanja:

1. Jesi li ikada doZivio/doZivjela elektronicko nasilje? i
2. Jesi li ikada nekome drugom ucinio/ucinila nesto sto moZemo ubrojiti u
bilo koji oblik elektronickog nasilja?

Ucitelj prikazuje ucenicima rezultate anonimne ankete te kratko
raspravljaju o njima. Cilj ove aktivnosti je osvjeStavanje uloge zlostavljanog
i zlostavljaca na mrezi.

Ucenici zatim gledaju kratki interaktivni video o elektronickom nasilju,
odgovaraju na postavljena pitanja tijekom gledanja videozapisa prilikom
Cega se izvodi vrednovanje za ucenje.

Ucenici se dijele u grupe (4-6 ucenika), te na jednom racunalu pokrecu
interaktivni sadrzaj u kojemu im se nasumicnim odabirom prikazuje ime
nekog izmisljenog djeteta, njegov hobi/osobina i oblik zlostavljanja na
mrezi. Uéenici u grupi/paru smisljaju pri¢u o elektronickom nasilju
temeljenu na odabranom prijedlogu s interaktivnog kotaca i smisljaju
rjeSenje.

Prezentiraju (izlaganjem ili igranjem uloga) drugim grupama svoje
primjere. Ostale grupe ucenika mogu se ukljuciti sa svojim prijedlozima o
nacinu rjeSavanja tog problema.

Na kraju sata ucenici pristupaju samovrednovanju pomocu obrasca koji im
je dostupan u papirnatom ili digitalnom obliku.

Za domacdu zadadu ucenici igraju neku od predlozZenih igara s portala Pet za
net po izboru ucitelja.

Opis svih aktivnosti
(Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Ucenici imaju aktivnu ulogu tijekom cijelog nastavnog sata.

1. Uvod —7 min
U uvodnoj aktivnosti uparivanja suradnicki rjeSavaju postavljeni
problem. Aktivnost je motivirajuca jer se medu pojmovima sigurno
nalaze neki oblici nasilja koji su uc¢enicima poznati, a oni koji suim
eventualno nepoznati, pobudit ¢e znatiZelju za daljnji rad.

2. Rasprava —3 min
U drugoj aktivnosti uéenici kratko raspravljaju o oblicima
elektronickog nasilja. Uitelj vodi raspravu i postavlja uéenicima
pitanja: Za koje od ovih oblika nasilja ste ¢uli i poznati su vam? Sto
vam je novo?

3. Anketa—5 min
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U trecoj aktivnosti ucitelj pokreée anketni upitnik (izraden pomocu
nekog digitalnog alata kao Sto je Mentimeter, MS Forms i sl.) u
kojemu ucenici odgovaraju na postavljena pitanja:

1. Jesi li ikada doZivio/doZivjela elektronicko nasilje? i

2. Jesi li ikada nekome drugom ucinio/ucinila nesto sto mozemo
ubrojiti u neki od oblika elektronickog nasilja?

Ucitelj prikazuje rezultate ankete ucenicima i kratko ih zajednicki
analiziraju.

4. Interaktivni video — 5 min
Ucenici gledaju interaktivni video te tijekom gledanja odgovaraju
na postavljena pitanja ili pregledavaju dodatne digitalne sadrzaje.
To je ujedno i aktivnost u kojoj se izvodi vrednovanje za ucenje. Na
samom kraju videozapisa u€enici mogu provijeriti koliko bodova su
skupili tijekom gledanja filma, odnosno koliko su uspjeSno upamtili
kljuéne pojmove vezane uz temu.

5. Osmisljavanje primjera elektroni¢kog nasilja — 10 min
Peta aktivnost omogucuje ucenicima da primijene ono $to znaju i
su naucili - u paruili u grupama od 4-6 ucenika pristupaju
digitalnom interaktivnom sadrzaju u kojemu pokrecu kotac u
kojemu se tada nasumicnim odabirom ispiSu ime nekog
izmisljenog djeteta, njegov hobi i oblik zlostavljanja na mrezi.
Ucenici u grupi/paru smisljaju pri¢u o elektronickom nasilju i
smisljaju rjeSenje situacije, odnosno problema.

6. Predstavljanje primjera —10 min
U Sestoj, zavrsnoj aktivnosti parovi/grupe predstavljaju svoju pricu
o elektroni¢kom nasilju ostalima te nude prijedlog rjeSenja. Ovu
aktivnost mogu izvesti i igranjem uloga. Ostale grupe mogu se
ukljuciti sa svojim prijedlozima o nacinu rjeSavanja problema
elektronickog nasilja.

7. Zavrdna aktivnost —5 min
Samovrednovanje prema obrascu kojeg ucitelj distribuira
ucenicima u papirnatom ili digitalnom obliku.

Domaca zadada za ucenike (opcionalno) - igranje nekih od predloZenih
igara s portala Pet za net kao priprema za sljedeci nastavni sat.

Prijedlog projektnog zadatka: izrada stripa na temu elektroni¢kog nasilja
kojeg ucenici izraduju na sljede¢em nastavnom satu u svrhu vrednovanja
naucenog.

Ucitelj vodi i nadzire tijek izvodenja aktivnosti, vodi ra¢una o organizaciji
nastavnog procesa, ekonomizira vrijeme potrebno za izvodenje aktivnosti i
priprema materijale za rad. Njegova je uloga da postavlja pitanja koja traze
promisljanje uéenika, dijeli u¢enike u grupe, daje pristup potrebnim
sadrzajima za rad, pomaze savjetima ili upuéuje uéenike na dodatne
sadrzaje vezane uz temu.
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Sadrzaji koji se koriste
u aktivnostima

Digitalni interaktivni sadrzZaji: uparivanje naziva i opisa vrsta elektronickog
nasilja, interaktivni video sa zadacima i poveznicama na interaktivne
sadrzaje - hotspot slika s uputama Sto uciniti u slucaju nasilja; dijaloske
kartice koje objasnjavaju zakonske posljedice za pocinjenje nekog od
oblika elektronickog nasilja, interaktivni kotac za grupnu aktivnost u kojoj
ucenici smisljaju primjere i predlazu rjeSenja problema, obrazac za
samovrednovanje i vrSnjacko vrednovanje.

Primjeri vrednovanja
za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog
uz upute

Vrednovanje za u€enje: promatranje u€enika za vrijeme rada; ciljna
propitivanja za provjeru razumijevanja; pitanja za razumijevanje sadrzaja
postavljena u interaktivnom videozapisu

Vrednovanje kao u¢enje: samovrednovanje (poveznica na obrazac);
vrsnjacko vrednovanje (poveznica na obrazac)

Vrednovanje naucenog: projektni zadatak - izrada digitalnog stripa
(kriteriji vrednovanja za ucitelje)

Razradeni problemski
zadaci, zadaci za
poticanje kritickog
razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Zadaci za poticanje kritickog razmisljanja:
- anonimni anketni upitnik (jesi li ikad doZivio/doZivjela zlostavljanje
i jesi li ikad nekome drugom ucinio/ucinila nesto $to mozemo
ubrojiti u bilo koji oblik elektronickog nasilja?)
Problemski zadatak i zadatak za poticanje kreativnosti:
- osmisljavanje primjera elektroni¢kog zlostavljanja pomocu
interaktivnog kotaca te predlaganje rjeSenja
- izrada digitalnog stripa na temu elektronic¢kog nasilja

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-obrazovnih
ishoda razlicitih
predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

Hrvatski jezik

A. 6.1 Ucenik razgovarairaspravlja o svakodnevnim dogadajima i
vlastitim interesima te ih povezuje s procitanim i poslusanim tekstovima,
primjenjuje vjestine aktivnoga slusanja i postuje pravila uljudnoga
ophodenja.

A. 6. 2 Ucenik aktivno slusa tekst, sazima podatke u biljeske i objaSnjava
znacenje teksta u cjelini

A. 6. 3 Ucenik oblikuje i govori tekstove jednostavnih pripovjednih i
opisnih struktura u skladu s temom i prema smjernicama.

B. 6. 5 Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu potaknut
razli¢itim iskustvima i doZivljajima tijekom ucéenja i poucavanja.

Likovna kultura

B.6.2 Ucenik prepoznaje redoslijed etapa stvaralackoga procesa te
analizira i kriti¢ki propituje svoj likovni/vizualni rad i radove drugih
ucenika.

MPT ZDRAVLIE

B.3.2.B Prepoznaje stres kao vazan ¢imbenik u narusavanju mentalnog
zdravlja.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVOJ

A 3. 1. Razvija sliku o sebi.

A 3. 2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

A 3. 3. Razvija osobne potencijale.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguéuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



http://bit.ly/2Fv7aI3
http://bit.ly/2J1zymd
http://bit.ly/32rGhhZ
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B 3. 1. ObrazlaZze i uvaZzava potrebe i osjecaje drugih.

B 3. 3. Razvija strategije rjeSavanja sukoba.

C 3. 1. Razlikuje sigurne od rizi¢nih situacija i ima razvijene osnovne
strategije samozastite.

C 3.2. Prepoznaje vaznost odgovornosti pojedinca u drustvu.

MPT Uporaba IKT

A 3. 2. Ucenik se samostalno koristi raznim uredajima i programima.
A 3. 3. Ucenik aktivno sudjeluje u oblikovanju vlastitoga sigurnog
digitalnog okruzja.

A 3. 4. U¢enik analizira utjecaj tehnologije na zdravlje i okolis.

MPT Uciti kako uciti

A 3. 2. Ucenik se koristi razli¢itim strategijama ucenja i primjenjuje ih u
ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju problema u svim podrucjima ucenja
uz povremeno pracenje ucitelja.

A 3. 3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa
rjeSavanju problema.

A 3. 4. UCenik kriti¢ki promislja i vrednuje ideje uz podrsku ucitelja.
MPT GRADANSKI ODGOJ | OBRAZOVANIE

A 3. 3. Promice ljudska prava.

A 3. 5. Promice ravnopravnost spolova.

C 3. 3. Promice kvalitetu Zivota u lokalnoj zajednici.

Aktivnosti u kojima je
vidljiva
interdisciplinarnost

Aktivnost u kojoj ucenici osmisljavaju primjer elektronic¢kog zlostavljanja
pomodu interaktivnog kotaca te predlaZzu rjeSenje zahtijeva
komunikacijske vjestine i vjestine izrazavanja misli i ideja. Takoder, pri
prezentiranju do izraZaja dolaze dramske vjestine ako su ucenici odabrali
igranje uloga.

Aktivnosti koje
obuhvacaju prilagodbe
za ucenike s tesko¢ama

Aktivnosti omogucuju ukljucivanje ucenika s teSko¢ama, inkluziju kroz rad
u grupi i parovima. SadrZaji za ucenje su digitalni, pa su dostupni
ucenicima za ponovno pregledavanje. Prilikom izrade digitalnog stripa
ucenici s poteSko¢ama mogu na prijedlog ucitelja strip izradivati u nekom
primjerenom web alatu te tako maksimalno ostvariti svoj potencijal. Uz to,
prikaz svih digitalnih sadrZaja koji su predvideni za koristenje lako se
prilagodava individualnim potrebama ucenika (primjerice ucenika s
disleksijom ili slabovidnih ucenika).

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim ucenicima

Aktivnost u kojoj u€enici osmisljavaju primjer elektroni¢kog zlostavljanja
pomocu interaktivnog kotaca te predlaZzu rjeSenje zahtijevaju vise razine
kognitivnih procesa odnosno od ucenika zahtijevaju da rjeSavaju neki
problem i da kreativno misle. Takoder, ucenici imaju aktivnu ulogu u svim
aktivnostima (uparivanje, interaktivni video) Sto je poticajno darovitim
ucenicima jer omogudavaju aktiviranje visih kognitivnih procesa i
ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda na visoj razini. Prilikom izrade
digitalnog stripa, daroviti u¢enici mogu samostalno (na prijedlog ucitelja)
odabrati alat pomocu kojeg ¢ée izraditi strip $to im osigurava vecu kontrolu
nad vlastitim u¢enjem te samostalnim i odgovornim odabirom digitalnih
alata.
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Upute za kriterijsko
vrednovanje
kompleksnih i
problemskih zadataka
i/ili radova esejskoga
tipa

Ucitelj vrednuje ucenicke digitalne stripove izradene na temu
elektronickog nasilja prema sljedecim kriterijima s kojima upoznaje i
ucenike:

KRITERIJI 3 boda 2 boda 1 bod 0 bodova
Navodenje Ucenik Ucenik Ucenik Ucenik ne
vrsta navodi 5 i navodi 3-4 navodi 1-2 navodi niti
elektronickog viSe razlicite razlicite jednu vrstu
nasilja razlic¢itih vrste vrste elektronickog

vrsta elektronick | elektronick | nasilja.

elektroni¢ | ognasilja. og nasilja.

kog nasilja.
Opis vrsta Ucenik u Ucenik u Ucenik u Ucenik ne
elektronickog potpunosti | uglavnom djelomi¢no opisuje vrste
nasilja tocno tocno tocno elektronickog

opisuje sve | opisuje sve opisuje sve nasilja.

navedene navedene navedene

vrste vrste vrste

elektroni¢ | elektronick | elektronick

kog nasilja. | og nasilja. og nasilja.
Pravila dobrog | Ucenik Ucenik Ucenik Ucenik ne
ponasanja na navodi navodi navodi navodi niti
internetu precizna i pravila pravila jedno pravilo

detaljna dobrog dobrog dobrog

pravila ponasanja ponasanja ponasanja na

dobrog na internetu | nainternetu | internetu.

ponasanja | koja koja

na obuhvacéaju | obuhvacaju

internetu vecéinu barem jedan

koja savjeta kako | od savjeta

obuhvacéaj | reagiratina | kako

u savjete elektronick | reagirati na

kako o nasilje, elektronick

reagirati kako ga o nasilje,

na sprijeciti, kako ga

elektroni¢ | kome sprijeciti,

ko nasilje, | prijaviti te kome

kako ga kako se prijaviti te

sprijeciti, dobro kako se

kome ponasatina | dobro

prijavitite | internetu. ponasati na

kako se internetu.

dobro

ponasati

na

internetu.

Kriteriji su dostupni na ovoj poveznici u zasebnom dokumentu.

Projektni zadaci (s
jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Na sljede¢em nastavnom satu ucenici samostalno izraduju strip na temu
elektronic¢kog nasilja koji treba sadrzavati stvarni ili izmisljeni primjer, a
moze biti i edukativan te sadrzavati opis i vrste e-nasilja, naine prevencije
i upute Sto uciniti ako se nasilje dogodi.

Njihov digitalni strip treba sadrzavati minimalno tri kadra koji ¢e
sadrzavati: 1.) vrste elektronickog nasilja; 2.) opis pojedine vrste
elektronickog nasilja, 3.) savjete i upute kako reagirati na elektronicko
nasilje, kako ga sprijeciti i kome ga prijaviti, odnosno pravila dobrog
ponasanja na internetu (ne dijeliti lozinke s drugima, cuvati svoje i tude
osobne podatke, ne dijeliti fotografije drugih bez njihova pristanka i sl.).



http://bit.ly/32rGhhZ
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Ucitelj upucuje ucenike na dodatne sadrzaje (udzbenik, izvori na internetu)
gdje mogu pronadi potrebne informacije za izradu stripa.

Ucenici strip izraduju pomocu nekog digitalnog alata za izradu stripa (npr.
MakeBeliefs Comix, Toondoo, Pixton, Storyboard That) kojega odabiru u
dogovoru s uliteljem (prema potrebama, interesima i sposobnostima
ucenika). Strip izraduju tijekom sljedeca 2-3 nastavna sata, pri cemu su dva
Skolska sata predvidena za izradu stripa, a jedan skolski sat za vrednovanje
ucenickih radova (vr$njacko vrednovanje i vrednovanje nauéenog).

Ucenici nakon izrade digitalni strip pohranjuju u svoj e-portfolio i dijele s
drugima u nekom od sustava za suradnju i komunikaciju, putem neke
drustvene mreZe za obrazovanje (Edmodo, MS Teams, Linoit, OneNote i sl.)
ili ih ucitelj prikazuje putem projektora svim ucenicima u razredu.
Predstavljaju svoj rad drugim ucenicima i vrednuju jedni druge uz naglasak
na pozitivnu kritiku prema obrascu za vr$njacko vrednovanje. Primjer
obrasca nalazi se u dokumentu na ovoj poveznici, a ucitelj isti obrazac
moze ucenicima uciniti dostupnim tako da im distribuira ispisani primjerak
na papiru ili im proslijedi digitalnu inacicu obrasca koju ée ucenici
ispunjavati na racunalu.

Rezultat projektnog zadatka je izloZzba radova ucenika (u stvarnom (ispis na
papiru te postavljanje na pano u informatickoj ucionici ili holu skole) ili
virtualnom okruZenju (na mreznoj stranici skole)), a u svrhu edukacije
drugih ucenika i ucitelja o temi elektroni¢kog nasilja.

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne sadrzaje

https://www.bookwidgets.com/play/FHQ2RS - igra uparivanja (autorski
sadrzaj)

https://h5p.org/node/515539?feed _me=nps — interaktivni video (autorski
sadrzaj baziran na videozapisu sa izvora:
https://www.medijskapismenost.hr/pravila-lijepog-ponasanja-i-
komuniciranja-na-internetu/)

https://h5p.org/node/516196?feed me=nps - hotspot slika s uputama sto
uciniti u slucaju elektronickog nasilja (autorski sadrzaj)
https://h5p.org/node/516218?feed me=nps - dijaloske kartice koje
objasnjavaju zakonske posljedice za neke oblike elektroni¢kog nasilja
(autorski sadrzaj)

https://www.bookwidgets.com/play/CHSN77 - interaktivni kota¢ (autorski

sadrzaj)
http://bit.ly/2Fv7al3 - obrazac za samovrednovanje (autorski sadrzaj)

http://bit.ly/2)1zymd - obrazac za vrinjacko vrednovanje (autorski sadrzaj)

http://bit.ly/32rGhhZ - kriteriji vrednovanja digitalnog stripa - za uditelje

(autorski sadrzaj)

Prijedlozi vanjskih
izvora i literature

http://kurikulum.petzanet.hr/VirtualnaUcionica/NJ?moduleid=3&unitid=1

&subunitid=3

https://www.medijskapismenost.hr/pravila-lilepog-ponasanja-i-

komuniciranja-na-internetu/

http://kurikulum.petzanet.hr/VirtualnaUcionica/Modul/3 - virtualna

ucionica Pet za net
Prijedlog interaktivnih igara za u¢enike na internetu:
http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/lgre/Modul3/2.3/index.html

http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/Igre/Modul4/2.3/index.html

Prijedlog web alata za izradu stripova:



http://bit.ly/2J1zymd
https://www.bookwidgets.com/play/FHQ2R8
https://h5p.org/node/515539?feed_me=nps
https://www.medijskapismenost.hr/pravila-lijepog-ponasanja-i-komuniciranja-na-internetu/
https://www.medijskapismenost.hr/pravila-lijepog-ponasanja-i-komuniciranja-na-internetu/
https://h5p.org/node/516196?feed_me=nps
https://h5p.org/node/516218?feed_me=nps
https://www.bookwidgets.com/play/CHSN77
http://bit.ly/2Fv7aI3
http://bit.ly/2J1zymd
http://bit.ly/32rGhhZ
http://kurikulum.petzanet.hr/VirtualnaUcionica/NJ?moduleid=3&unitid=1&subunitid=3
http://kurikulum.petzanet.hr/VirtualnaUcionica/NJ?moduleid=3&unitid=1&subunitid=3
https://www.medijskapismenost.hr/pravila-lijepog-ponasanja-i-komuniciranja-na-internetu/
https://www.medijskapismenost.hr/pravila-lijepog-ponasanja-i-komuniciranja-na-internetu/
http://kurikulum.petzanet.hr/VirtualnaUcionica/Modul/3
http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/Igre/Modul3/2.3/index.html
http://www.petzanet.hr/Portals/0/Kurikulum/Igre/Modul4/2.3/index.html

Minstarsvo SKOLA

obrazovanja za Zivot

https://www.storyboardthat.com
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/#
http://www.toondoo.com/
https://www.pixton.com/



https://www.storyboardthat.com/
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
http://www.toondoo.com/
https://www.pixton.com/

