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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Anica Globan Kovacic¢

Zvanje

uciteljica savjetnica

Naziv Skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

0S Vojni¢

Adresa elektronicke poste

anica.globan-kovacic@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Osnovne i izvedene boje

Predmet (ili medupredmetna
tema)

Likovna kultura

Za medupredmetnu temu
navesti u okviru kojeg
nastavnoga predmeta, sata
razrednika ili izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod
(oznaka i tekst iz kurikuluma
predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

OS LK A.1.1. Ucenik prepoznaje umjetnost kao nacin
komunikacije i odgovara na razli¢ite poticaje likovnim
izrazavanjem.

OS LK A.1.2. U&enik demonstrira poznavanje osobitosti
razli¢itih likovnih materijala i postupaka pri likovhom
izrazavanju.

OS LK B.1.2. U&enik usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i
radove drugih ucenika te opisuje svoj rad i vlastiti dozivljaj

stvaranja.
Tijek nastavnog sata 1. Priprema
2. Motivacija
3. Najava zadatka
4. Likovna realizacija
5. Analizaivrednovanje

Opis svih aktivnosti (Sto rade
uéenici, a $to uéitelj/nastavnik)

1. Ucitelj objasnjava ucenicima Sto im je od pribora
potrebno za danasnji sat (kolaz papir, skare, ljepilo).
Nakon toga ponavljamo tehniku rada s kolazom (kolaz je
slikarska tehnika u kojoj koristimo razli¢ite materijale
koje rezanjem, trganjem i lijepljenjem nanosimo na




Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

SKOLA:

za Zivot

plohu).
Ucitelj upozorava uéenike na pailjivo rukovanje
Skarama i razumnu uporabu ljepila.

2. Predlazem dva modela motivacije:

A) Kada motiviramo ucenike pregledavanjem i analizom
prezentacije u Power Pointu — dolje poveznica za
prezentaciju realiziranu s mojim ucenicima.

B) Kada sami realiziramo aktivnosti predloZzene u
Power Point prezentaciji.

A) Ucenici imenuju boje.

Koju boju vidite?

Sto se nalazi u drugoj ¢asi?

Koja se boja nalazi u treéoj ¢asi?
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Na stolu se nalaze tri ¢aSe u kojima se nalaze crvena, Zuta i plava
tekucina.

Crvena, Zuta i plava su osnovne boje.

Na plocu stavljamo kruzi¢e osnovnih boja, a nakon mijeSanja
boja i izvedene boje.

BOJE

OSNOVNE IZVEDENE

Djeca na fotografiama su se poigrala bojama — mijesali su
osnovne boje.

Tekucinu koje boje drzi djecak u ruci? Koju boju ima djevojcica?
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Koju su boju dobili? Kako je nastala narancasta boja?

Sto su radili njih dvoje?
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Koju su boju dobili mijeSanjem Zute i plave boje?
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Imenujte boje koje vidite. Narancastu, ljubicastu i zelenu boju
nazivamo IZVEDENE BOIJE. Njih dobivamo mijeSanjem osnovnih

boja.

B)

Izvesti aktivnosti navedene u modelu A na nastavhom
satu. Istrazivacki ¢e pristup omoguditi ucenicima da
usvoje i razumiju likovni jezik.

3. Vas danasnji zadatak je zamisliti i prikazati svojeg
robota pomagaca. Na satu Hrvatskog jezika cCitana je
slikovnica ,Baka i robot” u kojoj je robot Robi pomagao
baki oko kuéanskih poslova.

Zamislite igru crvene, Zute i plave boje te kako su se
zaigrale medusobno i s bojama nastalim njihovim
mijeSanjem. Kolazom cete prikazati tu veselu igru boja
oblikujudi robota.

Izrezivat Cete razne oblike (geometrijske i slobodne) te
od njih sastaviti robota koristeci ponajvise osnovne boje
i kombinirati ih s izvedenim bojama. Kolaz papir smijete i
trgati.

Tko ¢e ponoviti zadatak?

4. Ucenici zapocinju s radom. Realiziraju svoju ideju
prema vlastitim likovno — tehnickim mogucnostima.

Tijekom rada ucitelj obilazi uc¢enike i usmjerava ih na
danasnji zadatak te im pojasnjava ako im nesto nije
jasno (moze li nesSto drugacije, moze li se joS nesto
dodati...).

5. Nakon zavrSetka likovnog stvaranja ucenici
pospremaju svoje radno mjesto i izlazu radove na plocu,
prisjecajuci se likovnog problema (osnovne i izvedene
boje).

Analiziramo likovne uratke i razgovaramo o postignutim
rjeSenjima naseg likovnog problema.

Koji je bio va$ danasnji zadatak? Na kojem je radu
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najbolje vidljivo ostvarenje danasnjeg zadatka? Kojih
boja ima najvise? Koje jos boje uo¢avamo na radovima?
Kako njih nazivamo? Pronadite rad koji je po vasem
misljenju zahtijevao najvise truda. Pronadite rad koji je
najuredniji. Je li zadatak ostvaren na svim radovima? Koji
od najvise geometrijskih likova? Koji robot ima najvise
slobodnih likova?

Ucenici vrinjackim vrednovanjem  vrednuju likovne
ostvaraje uz moguce nadopune ucitelja.

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

Dugine boje, osnovne i izvedene boje, mijeSanje boja.

Ucenik koristi neke od predloZenih likovnih materijala i tehnika
(slikarskl): kolaz papir.

Pjesme/brojalice primjerene dobi i sposobnostima uéenika.
Geometrijski likovi (trokut, kvadrat, pravokutnik, krug).
Odgovornost ucenika u razrednoj zajednici.

Odnosi medu predmetima (dulji — kraéi — jednako dug, veci —
manji — jednak).

Inovativnost, kreativnost.
Ideja.

Razlikovanje aktivnosti i moguénosti virtualnoga i stvarnoga
svijeta.

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili
naucenog uz upute

A) Vrednovanje za ucenje - prikupljanje informacija o pocetnim
znanjima i iskustvima ucenika napravljeno u motivacijskom dijelu
sata; rjeSavanje problema i argumentirana rasprava u zadnjem
dijelu sata

B) Vrednovanje kao ucenje

a) samovrednovanje uspjesnosti u mijesanju boja — ako je
primijenjen model B:

= -
JA =

ZAINTERESIRANOST

UPORNOST

USPJESNOST
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b) vrsnjacko vrednovanje u zadnjoj etapi sata. Vrednuje se
ostvarenost likovnih problema, originalnost, tehnic¢ka izvedba,
mastovitost, dosljednost u radu. Jacina pljeska za pojedini likovni
ostvaraj je pokazatelj njihova vrednovanja.

- mogucénost stavljanja uspjesnih likovnih ostvaraja na Facebook
stranicu Skole na kojoj ¢e ostali u¢enici moéi vrednovati likovne
ostvaraje

Razradeni problemski zadaci,
zadaci za poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci; ovisno o
predmetu i nastavnoj temi

Osmisliti logo razrednog odjela.

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na viSe odgojno-
obrazovnih ishoda razlicitih
predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

0S GK B.1.1. U&enik sudjeluje u zajednickoj izvedbi glazbe.

0S HJ B.1.4. Ulenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome
interesu potaknut razli¢itim iskustvima i doZivljajima knjizevnoga
teksta.

MAT OS C.1.1. Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i
povezuje ih s oblicima objekata u okruzju.

MAT OS D.1.1. Analizira i usporeduje objekte iz okoline prema
mjerivu svojstvu.

PID OS C.1.1. Uéenik zaklju€uje o sebi, svojoj ulozi u zajednici i
uvida vrijednosti sebe i drugih.

osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

osr A.1.3. Razvija svoje potencijale.

osr C.1.3. Pridonosi skupini.

pod A.1.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.
pod B.1.2. Planira i upravlja aktivnostima.

odr B.1.1. Prepoznaje vazinost dobronamjernoga djelovanja
prema ljudima i prirodi.

goo C.1.1. Sudjeluje u zajedni¢kom radu u razredu.

uku A.1.1. Upravljanje informacijama Ucenik uz pomo¢ ucitelja
trazi nove informacije iz razli¢itih izvora i uspjesno ih primjenjuje
pri rjeSavanju problema.

ikt A.1.2. Ucenik se uz uciteljevu pomoc¢ sluzi odabranim

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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uredajima i programima.

ikt C.1.4. Ucenik uz uciteljevu pomoé odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

ikt D.1.2. Ucenik uz uciteljevu pomoc¢ prepoznaje i rjesava
jednostavne probleme s pomoc¢u IKT-a.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Osmisljavanje brojalice.

Koristenje geometrijskih likova.

Aktivnosti koji obuhvacaju
prilagodbe za ucenike s
teSkocama

Ovisno o vrsti teskoca: koristiti vece oblike (poteskoce s vidom),
samo trgati kolaz papir, a ne ga rezati.

Aktivnosti za motiviranje irad s
darovitim uéenicima

Osmisliti brojalicu koristeéi nazive osnovnih i izvedenih boja.

Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih
zadataka i/ili radova esejskoga
tipa

Vrednovanje : osmisljenosti brojalice

Wordwall —igra TOCNO-NETOCNO - broj toénih odgovora
(poveznica ispod)

Projektni zadaci (s jasnim
scenarijima, opisima aktivnosti,
rezultatima projekta, vremenskim
okvirima

Mjesec€ni razredni projekt ,lzrada loga razrednog odjela”
koriStenjem osnovnih i izvedenih boja. Ucenici dobivaju zadatak
osmisliti logo razrednog odjela u roku od tjedan dana. Skicu
donose u Skolu te se vrSnjackim vrednovanjem odabire
najprikladniji logo. Mogucénost izrade loga likovnom tehnikom po
zelji ucenika ili pak na racunalu, ovisno o Zeljama i
sposobnostima ucenika. Logo ¢e se koristiti za izradu priznanja,
stavljanja na izradene razredne slikovnice, stripove...

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

Power Point prezentacija za A model — ostvareno s mojim
ucenicima:

http://skole.hr/nastavni-
materijali/materijal?nm_action=get materijal detaljno&id=1637

Wordwall — izradila sam igru TOCNO-NETOCNO:

https://wordwall.net/hr/resource/550397/likovna-
kultura/osnovne-i-izvedene-boje

Prijedlozi vanjskih izvora i
literature

Jakubin, Marijan. 1989. Osnove likovnoga jezika i likovne
tehnike. Zagreb
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