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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Nikola Ivek

Zvanje magistar primarnog obrazovanja

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni Katolicka osnovna Skola Svete Ursule
Adresa elektronicke poste nikola.ivek@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka Kugla, valjak, stozac, kvadar, kocka, piramida
Predmet (ili medupredmetna tema) Matematika

Za medupredmetnu temu navesti u okviru Matematika

kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred 1.

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz MAT 0S C.1.1. Izdvaja i imenuje geometrijska
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih tijela i likove i povezuje ih s oblicima objekata u
tema objavljenih u NN ) okruZju.

Tijek nastavnog sata MOTIVACIJA

e prikaz kockaste lopte na ploci
(PowerPoint prezentacija)

e razgovor — ,Kako bi izgledali sportovi
poput nogometa ili rukometa da
postoje ovakve lopte?“

o ucenici iznose svoje ideje,
pripovijedaju kako bi se
postizali golovi, koje bi
poteskoce imali igraci

o ucenici imenuju geometrijsko
tijelo kojim je prikazana lopta

e prikaz lopti piramidalnog, stozastog i
valjkastog oblika — u€enici iznose ideje
kako se zovu geometrijska tijela
(imenuju ih)

SPOZNAVANJE NOVIH NASTAVNIH SADRZAJA

e prikaz modela geometrijskih tijela —
konkretni, opipljivi materijali
e ucenici uz pomo¢ uciteljice/ucitelja
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imenuju svako geometrijsko tijelo
usporedba oblika geometrijskih tijela s
predmetima u razredu (pr. ormar —
kvadar) i izvan razreda (pr. lopta —
kugla, krov — piramida, torta — valjak)

UVJEZBAVANJE | PONAVLIANJE

multimedijalna igra ,Spoji parove -
Kugla, valjak, stoZac, kvadar, kocka,
piramida“ — spajanje predmeta iz
svakodnevnog Zivota s geometrijskim
tijelima

multimedijalna igra ,Puzzle - kugla,
valjak, stoZac, kvadar, kocka i piramida“

PROVIERAVANIJE

ucenici rjeSavaju odabrane zadatke u
udzbeniku

provjeravaju ih zajednicki s
uciteljicom/uciteljem

samovrednovanje — viseca tablica s
kvacicama na kojima su imena ucenika
— kategorije PREPOZNAJEM — IZDVAJAM
— IMENUJEM - tri boje: crvena — rijetko,
Zuta — ponekad i zelena - uvijek

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

MOTIVACIA

Ucenici:

Ucitelj:

promatraju loptu u obliku kocke
iznose ideje kako bi se nogomet ili
rukomet igrali s takvim loptama, koje
poteskoce biimaliigracii sl.

imenuju geometrijsko tijelo — kocka
promatraju lopte u obliku valjka,
piramide, stoSca i kugle

razgovaraju kako bi se s takvim loptama
igrali nogomet i rukomet

daju imena geometrijskim tijelima —
ideje pa nazivi ne moraju biti tocni

pokreée PowerPoint prezentaciju
postavlja pitanje , Kako bi izgledali
sportovi poput nogometa ili rukometa
da postoje ovakve lopte?”

potice ucenike na iznoSenje svojih ideja
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prikazuje lopte u oblicima drugih
geometrijskih tijela

poti¢e uéenike da opisu kako bi se s
takvim loptama igrali nogomet i
rukomet

potice ucenike da imenuju
geometrijska tijela

SPOZNAVANJE NOVIH NASTAVNIH SADRZAJA

Ucenici:

Uitelj:

promatraju modele geometrijskih tijela
kocke, kvadra, kugle, valjka, stosca i
piramide

potaknuti pitanjima uocavaju sli¢nosti
medu pojedinim tijelima (kocka —
kvadar i piramida — stoZac) te navode
sli¢nosti i razlike medu njima
usporeduju predmete u razredu iizvan
razreda s geometrijskim tijelima (pr.
ormar, klupu, loptu, krosnju drveca,
krovove i sl.) te imenuju geometrijska
tijela

prikazuje modele geometrijskih tijela
imenuje geometrijska tijela te nazive
usporeduje s nazivima koje su ucenici
dali tijelima u motivacijskom dijelu sata
potice ucenike da uoce sli¢nosti i razlike
medu geometrijskim tijelima

potice ucenike da usporeduju oblike
predmeta u razredu i izvan njega s
geometrijskim tijelima

UVJEZBAVANJE | PONAVLIANIJE

Ucenici:

sluSaju i ponavljaju upute o nacinu
igranja multimedijalnih igara — pravila
ponasanja i suradnje

igraju multimedijalnu igru ,Spoji parove
- Kugla, valjak, stoZac, kvadar, kocka,
piramida“

razgovaraju o rjesenjima igre — ,,Zasto
tri oblika (geometrijski likovi) nemaju
par?“
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Ucitelj:

igraju multimedijalnu igru
multimedijalna igra ,Puzzle - kugla,
valjak, stoZac, kvadar, kocka i piramida“
—cilj igre je spojiti geometrijsko tijelo s
predmetom iz svakodnevnog Zivota

razgovaraju jesu li imali poteSkoca u
prepoznavanju geometrijskih tijela
imenuju sva geometrijska tijela koja su
se pojavila u igrama

pokreée multimedijalne igre na
tabletima ili raCunalima

iznosi pravila ponasanja tijekom igranja
igre i upucuje ucenike kako suradivati
tijekom igranja igara

potice ucenike naigranje
multimedijalnih igara

daje povratne informacije o rjeSavanju
zadataka u igrama

vodi razgovor o igrama, potice ucenike
da izraze svoje zadovoljstvo igranjem
igara, poteskode s kojima su se susreli
poti¢e ucenike da imenuju geometrijska
tijela koja su se pojavila u igrama

PROVIERAVANIJE

Ucenici:

samostalno rjeSavaju zadane zadatke u
udzbeniku

provjeravaju rjeSenja uz pomoc¢
uditeljice/ucitelja

na visecoj tablici stavljaju kvacice na
odgovarajuée mjesto u kategorijama
PREPOZNAJEM — IZDVAJAM —
IMENUJEM

razgovaraju jesu li naucili kako izgledaju
geometrijska tijela i koja su njihova
imena te Sto jos trebaju nauciti kako bi
mogli svoje kvacice spustiti na zelena
polja

Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

modeli geometrijskih tijela
multimedijalne igre

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja

Davanje povratnih informacija nakon
igranja multimedijalnih igara



https://learningapps.org/view7586405
https://learningapps.org/view7586405

Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

%

8
 2a ?lVA?

kao ucenje ili naucenog uz upute

2. samovrednovanje ucenika —
PREPOZNAJEM — IZDVAJAM -
IMENUJEM

3. razgovor s ucenicima o nau¢enome

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istraZivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Ucenici tijekom igranja multimedijalnih igara
spajaju geometrijska tijela s oblicima predmeta
te prema tim predmetima imenuju
geometrijska tijela.

DODATNI ELEMENTI*

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta ili oekivanja
medupredmetnih tema

MAT 0OS D.1.1. Analizira i usporeduje objekte iz
okoline prema mjerivu svojstvu.0S

OS HJ A.1.1. U&enik razgovara i govori u skladu s
jezi¢nim razvojem izrazavajuci svoje potrebe,
misli i osjecaje.

ikt A.1.2. UCenik se uz uciteljevu pomoc sluzi
odabranim uredajima i programima.

ikt A.1.3. Ucenik primjenjuje pravila za
odgovorno i sigurno sluzenje programima i
uredajima.

osr A.1.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Igranje multimedijalnih igara (matematika i IKT)

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSkocama

Davanje neposredne povratne informacije
prilikom igranja igara i rjeSavanja zadataka u
udzbeniku.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Izrada robota od geometrijskih tijela

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

Igra ,,Spoji parove - kugla, valjak,stozac, kvadar,
kocka i piramida“ -
https://learningapps.org/view7586380

Igra ,Puzzle - kugla, valjak, stozac, kvadar, kocka
i piramida“ -
https://learningapps.org/view7586405

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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