% Minista;fs.tvo
'-l znanostii

obrazovanja

o

Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Emina Baricevié

Zvanje

Nastavnik razredne nastave (savjetnik)

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni

0S Sveti Petar Orehovec, PRO Gregurovec

Adresa elektronicke poste

emina.baricevic@skole.hr

Naslov Metodickih preporuka

Matematicka igraonica

Predmet (ili medupredmetna tema)

Matematika

Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred

Kombinirani razredni odjel prvog i treceg
razreda
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OBVEZNI ELEMENTI

Razred

Prvi razred

Tredi razred

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst
iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema objavljenih u NN
)/Nastavna tema iz Nastavnog plana i
programa za osnovnu $kolu

MAT OS A.1.4.
MAT OS B.1.1.
Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

Razrada ishoda:
Zbraja i oduzima brojeve do 20.

Racunske operacije zapisuje matematickim
zapisom.

Imenuje ¢lanove u racunskim operacijama.

Primjenjuje svojstva komutativnosti i asocijativnosti
te vezu zbrajanja i oduzimanija.

Pisano mnozenje dvoznamenkastoga broja
jednoznamenkastim brojem

Klju€ni pojmovi: pisano mnozenje.

Obrazovna postignuda: ovladati postupkom
pisanoga mnozZenja dvoznamenkastoga broja
jednoznamenkastim brojem.

Pisano dijeljenje dvoznamenkastoga i
troznamenkastoga broja jednoznamenkastim
brojem

Klju€ni pojmovi: pisano dijeljenje,
jednoznamenkasti broj, dvoznamenkasti broj,
troznamenkasti broj.

Obrazovna postignuda: ovladati postupkom
pisanoga dijeljenja dvoznamenkastog i
troznamenkastoga broja jednoznamenkastim
brojem, s ostatkom i bez ostatka.

Tijek nastavnog sata

1. aktivnost — Imena brojeva u racunskim radnjama

aktivnost —Matematika na Lego kockicama
aktivnost - Pronadi par

aktivnost - Zbrajanje s dvjema kockicama
aktivnost — Brojevni niz

aktivnost — Utrka auti¢ima

aktivnost - Izra¢unaj Sto trebas napraviti

No s wN

. aktivnost — Utrka auti¢ima
. aktivnost - Izracunaj Sto trebas napraviti
. aktivnost - MnoZenje s dvjema kockicama

. aktivnost — Pronadi par
. aktivnost - Brojevni niz

N ook~ W N

8. aktivnost — Provjeri svoje znanje i znanje prijatelja u klupi

. aktivnost — Matematika na Lego kockicama
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Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a
$to uéitelj/nastavnik)

IMENA BROJEVA U RACUNSKIM RADNJAMA
Uciteljica/ucitelj na ploci zapisuje dvije jednakosti, a u€enici ih trebaju imenovati
6+8=14 15-9=4 23:2=46 696:3=232
PRIBROJNICI,ZBROJ / UMANIJENIK, UMANIJITELJ, RAZLIKA / FAKTORI, UMNOZAK / DJELJENIK, DJELITELJ, KOLICNIK
- Kako se zovu brojevi u zbrajanju? (Pribrojnici, zbroj) 1.r.
- Kako se zovu brojevi u mnozenju? (Faktori, umnozak) 3.r.
- Kako se zovu brojevi u oduzimanju? (Umanjenik, umanijitelj, razlika) 1.r.
- Kako se zovu brojevi u dijeljenju? (Djeljenik, djelitelj, koli¢nik) 3.r.
Kako se zove broj koji vise ne moZzemo dijeliti? (Ostatak) 3.r.

Cilj nastavnog sata je automatizacija zbrajanja i oduzimanja u prvom razredu te pisanog mnoZenja i
dijeljenja u tre¢em razredu.

Ucionica je razmjeStena u obliku galerije. Igre su postavljene uokolo ucionice. Igre su iste za oba razreda,
ali su zadatci u njima razliciti i rjeSavaju ih u razli¢ito vrijeme. Ucenici ih obilaze i rjeSavaju matematicke
zadatke predvidene za njihov razred. Vazno je da ucenici medusobno kontroliraju to¢nost rjeSenja. Tako ¢e
svi rijesiti sve zadatke.

Ucenici su podijeljeni u skupine ili parove (ovisi o broju u¢enika u kombiniranom razrednom odjelu) i tako
obilaze galeriju sa zadatcima. UCitelj je moderator, daje upute za rad i eventualna dodatna objasnjenja.
Takoder pazi da svi poStuju tijek i pravila igara. Kada igre poc¢nu, jos se dodatno daju upute ako uéenicima
nije jasno koji je tijek igre.

Ucenici u svojim biljeznicama trebaju postaviti zadatke i rijesiti ih. Ako ne stignu rijesiti sve zadatke na
jednom satu, mogu ih rjeSavati na sljedeé¢em. Igre se mogu i pojedinacno koristiti u nastavi.
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MATEMATIKA NA LEGO KOCKICAMA
Vjezba zbrajanja i oduzimanja.

U ovoj igri u€enici moraju uociti vezu zbrajanja i
oduzimanja, kao i zamjenu mjesta pribrojnika. Na
Lego kvadru je zbroj. Ucenici moraju pronadi dvije
Lego kocke na kojima su pribrojnici koji daju taj
zbroj i spojiti ih na odgovarajuci kvadar.

6 8

| "

PRONADI PAR (lgra Memory)
Vjezba zbrajanja i oduzimanja.

U igri su parovi kartica. Na jednoj je zadatak
zbrajanja ili oduzimanija, a na drugoj rjeSenje.
Okretanjem po dvije kartice, ucenici trebaju spariti
odgovarajuée zadatke s njihovim rjeSenjima. Ako ne
pronadu par kartice vracaju u pocetni polozaj, a igru
nastavlja sljededi ucenik.

3+4 7 8 15-7

2+7 9 6 14 -8

UTRKA AUTICIMA
Vjezba pisanog dijeljenja.

Na kartonu je iscrtana pista s poljima. Na pocetnoj
poziciji su autiéi. Na kraju piste je cilj. U€enici bacaju
veliku kocku na kojoj su zadatci pisanog dijeljenja.
Trebaju izracunati koli¢nik i ostatak. Koliki je
ostatak, za toliko ée se polja auticem pomaknuti na
pisti. Pobjednik je ucenik koji prvi prode kroz cil;.
Ucenici brojalicom odreduju tko igra prvi.

ciJ

vV VvV, VvV VY

376:5=75
376:5= 26

@ -auti¢ se pomice za 1

Zbog duljine igre, prvi razred ¢e za to vrijeme
odigrati dvije.
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ZBRAJANJE S DVIEMA KOCKICAMA IZRACUNAJ STO TREBAS NAPRAVITI
Vjezba zbrajanja. Vjezba pisanog dijeljenja.
Ucenik odjednom baca dvije kockice. Brojevi koje Ucenici nasumicno izvlace zadatke dijeljenja. Ovisno
dobije postaju pribrojnici. Treba izredi i zapisati o rjeSenju, uzimaju karticu s daljnjim uputama sto
zadatak zbrajanja i izracunati. trebaju napraviti.
Kartice s brojevima i uputama :
63- Skoci tri puta na desnoj nozi!
3+4=7 — . .
73- Pljesni dlanovima tri putal
82- Pokucaj pet puta po skolskoj klupi!
89- Skoci dva puta na lijevoj nozi!
91- Cuéni pet putal
441:7 219:3 738:9 445:5
546:6 567:9 246:3 819:9
BROJEVNI NIZ MNOZENJE S DVJEMA KOCKICAMA
Vjezbanje zbrajanja i oduzimanja. Vjezba mnozZenja
Ucenici pred sobom imaju zadatke zadane na Ucenik ima dva bacanja. Prvi put baca dvije kockice.
karticama. Njihov je zadatak izraCunati zadano, a Brojevi tocki koje dobije postaju prvi faktor. Drugi
zatim kartice sloziti prema velicini rjeSenja. put baca jednu kockicu, a dobiveni broj je drugi
faktor. Treba izreci i zapisati zadatak mnozenja i
7-6 9-7 15-12 2+2 izracunati,
34 -5
=1 =2 =3 =4
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UTRKA AUTICIMA MATEMATIKA NA LEGO KOCKICAMA
VjeZzbanje oduzimanja. Vjezba pisanog mnoZenja i dijeljenja.

Na kartonu je iscrtana pista s poljima. Na pocetnoj U ovoj igri u€enici moraju uociti vezu mnoZenja i
poziciji su autiéi. Na kraju piste je cilj. U¢enici bacaju | dijeljenja kao i zamjenu mjesta faktora. Na Lego
veliku kocku na kojoj su zadatci oduzimanja. Ucenici | kvadru je umnoZzak. Uéenici moraju pronadi dvije
trebaju izraCunati razliku brojeva i za toliko polja se | Lego kocke na kojima su faktori koji daju taj
pomaknuti autiéem na pisti. Pobjednik je u€enik koji | umnoZak i spojiti ih na odgovarajuci kvadar.

prvi prode kroz cilj. Ucenici brojalicom odreduju tko | Ovakvih zadataka nece biti puno jer ih ucenici

¢e igrati prvi. moraju rijesiti metodom pokusaja i pogresaka.
82 3

4 X

> 246
-

4 (@)

4

13-9 -autic¢ se pomice za 4

Zbog duljine igre treci razred ée za to vrijeme
odigrati dvije.




:-T-ﬁ

w

Ministarstvo
znanostii
obrazovanja

8
zail\/o?kﬁ

PRONADI PAR (Igra Memory)

Vjezba mnoZenja i dijeljenja.

U igri su parovi kartica. Na jednoj je zadatak
mnozZenja ili dijeljenja, a na drugoj rjesenje.
Okretanjem po dvije kartice, ucenici trebaju spariti
odgovarajuce zadatke s njihovim rjeSenjima. Ako ne

pronadu par kartice vraéaju u pocetni polozaj, a igru
nastavlja sljedeci ucenik.

199-5 995 954 318-3

172-3 516 648 162-4
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IZRACUNAJ STO TREBAS NAPRAVITI BROJEVNI NIZ
Vjezba zbrajanja i oduzimanja. Vjezbanje mnozenja.
Ucenici nasumicno izvlace zadatke zbrajanja i Ucenici pred sobom imaju zadatke zadane na
oduzimanja. Ovisno o rjeSenju, uzimaju karticu s karticama. Njihov je zadatak izra¢unati zadano, a
daljnjim uputama Sto trebaju raditi. zatim kartice sloZiti prema veli¢ini umnoska.

Kartice s brojevima i uputama :

6- Skoci tri puta na desnoj nozi!
7- Pljesni dlanovima tri puta! 162-4 318-3 321-3 229°5
8- Pokucaj pet puta po Skolskoj klupi!
9- Skoci dva puta na lijevoj nozi!
10- Cuéni pet puta!
=648 =954 =963 = 1445
3+3 2+5 5+3 3+7
12-6 19-12 16-8 20-11

Ucinak sata provjerit ¢emo na isti nacin u oba razreda, samo s razli¢itim racunskim radnjama. Svaki ucenik
rjeSavat ¢e 2 zadatka zbrajanja i dva zadatka oduzimanja, odnosno dva zadatka mnozenja i dva zadatka
dijeljenja. U¢enici ¢e dobiti papir s dva stupca. Jedan stupac ima oznaku TOCNO (v'), a drugi stupac ima
oznaku NETOCNO (-). Na posebnim karticama ucenici imaju zadatke zbrajanja i oduzimanja (1.r.) i
mnozenja i dijeljenja (3.r.). Te kartice trebaju razvrstati u stupce, ovisno je li zadatak na kartici toc¢an ili
netocan.

Nakon sto rijeSe zadatke, ucenici ¢e zamijeniti mjesta u klupi i jedan drugome provijeriti to¢nost rjeSenja
koju ée potvrditi pred ostatkom razreda. (Rad u paru)
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Sadrzaji koji se koriste u aktivnostima

Zbrajanje i oduzimanje u skupu brojeva do 20.
Zamjena mjesta pribrojnika. ZdruZivanje pribrojnika.
Veza zbrajanja i oduzimanja (Cetiri jednakosti).
Odredivanje nepoznatoga broja u jednakosti
primjenom veze zbrajanja i oduzimanja.

Pisano dijeljenje dvoznamenkastoga i
troznamenkastoga broja jednoznamenkastim
brojem .

Pisano mnoZenje dvoznamenkastoga broja .
Pisano zbrajanje i oduzimanje brojeva do 1000.
jednoznamenkastim brojem

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili nau¢enog uz
upute

Vrednovanje za ucenje

Pracenje ucenikovog snalazenja u igrama,
spretnosti u rjesavanju zadataka, ali i u postivanju
pravila igre.

Vrednovanje za ucenje

Pracenje ucenikovog snalazenja u igrama, spretnosti
u rjeSavanju zadataka, ali i u postivanju pravila igre.

Vrednovanje naucenog

Popunjavanje tablice insert metodom. Uéenik ima
pred sobom tablicu s oznakama TOCNO v i
NETOCNO - .

Prilog 1

Svaki u€enik rjeSavat ¢e 2 zadatka zbrajanja i dva
zadatka oduzimanja. Ucenici ¢e dobiti papir s dva
stupca. Jedan stupac ima oznaku TOCNO (v), a
drugi stupac ima oznaku NETOCNO (X). Na
posebnim karticama ucenici imaju zadatke zbrajanja
i oduzimanja. Te kartice trebaju razvrstati u stupce,
ovisno je li zadatak na kartici to¢an ili netocan.

Vrednovanje naucenog

Popunjavanje tablice insert metodom. Uéenik ima
pred sobom tablicu s oznakama TOCNO v i
NETOCNO - .

Prilog 1

Svaki uéenik rjesavat ¢e 2 zadatka mnoZenja i dva
zadatka dijeljenja. Ucenici ¢e dobiti papir s dva
stupca. Jedan stupac ima oznaku TOCNO (v), a
drugi stupac ima oznaku NETOCNO (X ). Na
posebnim karticama ucenici imaju zadatke
mnozenja i dijeljenja. Te kartice trebaju razvrstati u
stupce, ovisno je li zadatak na kartici toc¢an ili
netocan.

Vrednovanje kao ucenje
Vrinjacko vrednovanje (takoder prilog 1)

Nakon Sto rijeSe zadatke za provjeru, u€enici ¢e
zamijeniti mjesta u klupi i jedan drugome provijeriti

Vrednovanje kao ucenje
Vrinjacko vrednovanje (takoder prilog 1)

Nakon Sto rijeSe zadatke za provjeru, uéenici ¢e
zamijeniti mjesta u klupi i jedan drugome provijeriti
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tocnost rjesenja koju ée potvrditi pred ostatkom
razreda. (Rad u paru)

tocnost rjesenja koju ée potvrditi pred ostatkom
razreda. (Rad u paru)

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja,

ovisno o predmetu i nastavnoj temi

Problemski zadatak

Ucenici dobivaju za domacu zadacu popis razli¢itih
igara. Njihov zadatak je prepoznati koja
matematicka znanja i vjeStine su potrebni za te igre.

Problemski zadatak

Ucenici dobivaju za domacu zadacu popis razli¢itih
igara. Njihov zadatak je prepoznati koja
matematicka znanja i vjeStine su potrebni za te igre.
Ucenici treceg razreda bi trebali prepoznati vise

Prilog 2 elemenata jer je njihovo matematicko znanje
opseznije.
Prilog 2
DODATNI ELEMENTI?
Poveznice na vise odgojno-obrazovnih OSHJA.1.1. HJ

ishoda razli¢itih predmeta ili o¢ekivanja
medupredmetnih tema

Ucenik razgovara i govori u skladu s jezicnim
razvojem izrazavajudi svoje potrebe, misli i osjecaje.
OSHJA.1.4.

Ucenik piSe Skolskim formalnim pismom slova, rijeci
i kratke recenice u skladu s jezi¢nim razvojem.
OSHJA.15

Ucenik upotrebljava rijeci, sintagme i reCenice u
to¢nome znacdenju u uobic¢ajenim komunikacijskim
situacijama.

PID OSB.1.3.

Ucenik se snalazi u prostoru oko sebe postujudi
pravila i zaklju€uje o utjecaju promjene polozaja na
odnose u prostoru.

Slusanje i govorenje

Klju€ni pojmovi: samostalni govorni nastup i
razgovor.

Obrazovna postignuda: uljudno i prikladno
sudjelovati u svakodnevnim razlicitim dijaloskim
komunikacijskim situacijama.

GK

Sviranje

Klju€ni pojmovi: ritam, dobe

Obrazovna postignucda: izvoditi ritam i dobe
naucenih pjesama, razlikovati ritam i dobe.

GOO
Gradanske vjestine i sposobnosti
Ucenik/ca: jasno iznosi i obrazlaZe svoje ideje i

1 Sastavni elementi prijave koji omogucuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih

preporuka.
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0S GK B.1.2. Ugenik pjeva/izvodi pjesme i brojalice.
0STZK D.1.2.

Slijedi upute za rad i pravila motoricke igre.

goo C.1.1.

Sudjeluje u zajedni¢kom radu u razredu.

osrA.1.3.

Razvija svoje potencijale.

pod A.1.1.

Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.

uku A.1.2.

2. Primjena strategija ucenja i rjeSavanje problema
Ucenik se koristi jednostavnim strategijama ucenja i

rjeSava probleme u svim podrucjima ucenja uz
pomoc¢ ucitelja.

stavove, koristi viSe izvora informiranja o nekoj temi
ili problemu, analizira i izvodi zaklju¢ke postujuci
misljenja drugih.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost je vidljiva u zadatcima Utrka auti¢ima i IzraCunaj Sto trebas napraviti. Ucenici trebaju
pokazati znanja iz vise podrucja, medusobno povezati zadatke i ujedno pratiti tocnost igre suigraca.

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s tesko¢ama

Ucenici dobivaju viSe vremena za rjeSavanje svih zadataka, a dozvoljeno im je uporaba racunaljke u prvom
razredu te tablice mnoZenja i dijeljenja u tre¢em.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
ucenicima

Ucenici trebaju osmisliti neku slicnu matematicku
igru za 1. razred koju bismo mogli uvrstiti u nasu
matematicku igraonicu.

Ucenici trebaju osmisliti neku slicnu matematicku
igru za 3. razred koju bismo mogli uvrstiti u nasu
matematicku igraonicu.

Upute za  kriterijsko  vrednovanje
kompleksnih i problemskih zadataka i/ili
radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)
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Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

- J. Markovac: Metodika poCetne nastave
matematike, Zagreb, Skolska knjiga, 2001.

- J. Markovac, L. Bognar: Igre — zbirka odgojno-
obrazovnih igara, Osijek 1991.

PID https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 147.html

- J. Markovac: Metodika poc¢etne nastave
matematike, Zagreb, Skolska knjiga, 2001.

- J. Markovac, L. Bognar: Igre — zbirka
odgojno-obrazovnih igara, Osijek 1991.

NPiP
https://mzo.hr/sites/default/files/migrated/nastav

HJ https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html

GK https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 151.html

LK https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 162.html

GOO https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 217.html

OSR https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 153.html

UKU https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 154.html

IKT https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 150.html

ni_plan i program za os 2013.pdfl



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_147.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_147.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_151.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_151.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_162.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_162.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_147.html
https://mzo.hr/sites/default/files/migrated/nastavni_plan_i_program_za_os_2013.pdf
https://mzo.hr/sites/default/files/migrated/nastavni_plan_i_program_za_os_2013.pdf
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Proditaj nazive igara. Razmisli koja matematicka znanja i vjestine je potrebno imati da bi se mogle igrati te igre i to zapiSi u tablicu pored svake igre. Mozes
dopisati i neku igru koje se ti sjetis.

IGRA POTREBNA MATEMACKA ZNANJA | VIESTINE

Krizi¢ — kruzi¢

Covjete, ne ljuti se!

Mlin

Pikulanje

Igre s kartama (Crni Petar, Remi, Tabli¢,...)

Crna kraljica 1-2-3

Skrivaca

Granicar

Nogomet

Rukomet




