
                                                                                                 

 
 

 

Obrazac Metodičkih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma i 

međupredmetnih tema za osnovnu i srednju školu 

OSNOVNI PODATCI 

Ime i prezime Martina Mikšić 

Zvanje mag. prim. educ., mentor 

Naziv škole u kojoj ste 

trenutačno zaposleni 

OŠ Banija, Karlovac 

Adresa elektroničke 

pošte 

martina.miksic1@skole.hr 

Naslov Metodičkih 

preporuka  

Zbrajanje i oduzimanje do 20, vježbanje i ponavljanje 

Predmet (ili 

međupredmetna tema) 

Matematika 

Za međupredmetnu 

temu navesti u okviru 

kojeg nastavnoga 

predmeta, sata 

razrednika ili 

izvannastavne 

aktivnosti se izvodi. 

 

Razred 1. razred 

OBVEZNI ELEMENTI 

Odgojno-obrazovni 

ishod (oznaka i tekst iz 

kurikuluma predmeta 

ili međupredmetnih 

tema objavljenih u NN 

) 

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_146.html 
MAT OŠ A.1.4. 
MAT OŠ B.1.1. 
Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20. 
MAT OŠ A.1.5. 
Matematički rasuđuje te matematičkim jezikom prikazuje i rješava različite 
tipove zadataka. 
MAT OŠ D.1.2. 
Služi se hrvatskim novcem u jediničnoj vrijednosti kune u skupu brojeva do 
20. 

Tijek nastavnog sata 1. PRIPREMA 
2. VJEŽBANJE I PONAVLJANJE 
3. PROVJERAVANJE 

Opis svih aktivnosti 

(što rade učenici, a što 

učitelj/nastavnik) 

1. PRIPREMA 
 
1. AKTIVNOST 
Učitelj/učiteljica postavlja pitanja učenicima:  
Koje računske radnje smo upoznali u 1. razredu? 
Kako se zovu brojevi koje zbrajamo? 

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_146.html


                                                                                                 

 
 

Kako se zove rezultat zbrajanja? 
Kako se zove prvi broj u oduzimanju? 
Kako se zove drugi broj u oduzimanju? 
Kako se zove rezultat oduzimanja? 
Učenici odgovaraju na pitanja. 
 
2. AKTIVNOST 
Učenici igraju interaktivnu igru Memory Match u paru, međusobno 
pomažući jedan drugom tako da postignu što bolji rezultat kao par. Na 
kraju ćemo vidjeti koji je najbolji par u razredu koji je najbrže odigrao igru.   
 
NAJAVA 
3. AKTIVNOST 
Učitelj/učiteljica najavljuje sat. 
( Danas ćemo ponoviti zbrajanje i oduzimanje brojeva do 20.) 
 
2. VJEŽBANJE I PONAVLJANJE 
 
4. AKTIVNOST 
Učitelj/učiteljica dijeli učenike na skupine ( broj skupina ovisi o broju 
učenika u razredu, broju učenika s teškoćama i darovitih učenika). 
Tri su različite skupine zadataka ( za učenike s teškoćama, darovite učenike 
i ostale učenike).  
Učenici u skupinama rješavaju zadatke. Trebaju riješiti sve zadatke na 
radnom listu, obojati rješenja u tablici i otkriti gdje će tko od djece ( Marija, 
Tomislav, Katarina) ljetovati. 
Učitelj/učiteljica potiče učenike u rješavanju i objašnjava nejasnoće. 
 
5. AKTIVNOST 
Učitelj/učiteljica objašnjava učenicima pravila interaktivne igre Build Your 
Knowledge.  Za svaku skupinu ( učenici s teškoćama, daroviti učenici, ostali 
učenici)  igra je osmišljena s različitim zadacima.   
Učenici igraju igru ( po mogućnosti individualno, a može i u paru). 
 
UOPĆAVANJE 
6. AKTIVNOST 
Učitelj/učiteljica pita učenike: 
Što smo danas ponavljali? 
Kako ste se osjećali? 
Što vam je bilo najlakše? 
Što vam je bilo najteže? 
Što vam je bilo najzanimljivije? 
Učenici ogovaraju na pitanja. 
 
3. PROVJERAVANJE 
 
7. AKTIVNOST 
Učitelj/učiteljica dijeli učenicima tablicu s 10 rubrika u koje će učenici 
upisivati rezultate zadataka koje učitelj/učiteljica čita.  
Učenici upisuju rezultate zadataka u rubrike. 
 



                                                                                                 

 
 

8. AKTIVNOST 
vrednovanje 
vrednovanje kao učenje ( samovrednovanje) 
Učenici na kraju sata popunjavaju rubrike crtajući sunce ili oblak. 
 

Sadržaji koji se koriste 

u aktivnostima 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. AKTIVNOST 
INTERAKTIVNA IGRA MEMORY MATCH 
Creative Commons Attribution 4.0 International License  
zbrajanje i  oduzimanje do 20  
https://www.wisc-

online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-

oduzimanje-do-20 

 

 
4. AKTIVNOST ( učenici s teškoćama) 
radni list 

 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

17 18 19 20 

ŠIBENIK ZADAR SPLIT PULA 

 
OTKRIJTE GDJE ĆE LJETOVATI MARIJA! 
KAD IZRAČUNATE REZULTAT ODMAH GA OBOJITE U TABLICI.  
PUT ĆE VAS DOVESTI DO GRADA GDJE ĆE LJETOVATI MARIJA. 
 
1. 12 – 8 =   

2.   5 + 5 =  

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20


                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.   7 + 6 =  

4.  12 + 5 =  

5. BROJ ZA 5 VEĆI OD 6      

6. ZBROJ BROJEVA 4 I 8        

7. BROJ ZA 18 MANJI OD 19     

8. RAZLIKA BROJEVA 12 I 10   

9. FILIP JE IMAO 20 KUNA. POTROŠIO JE 17 KUNA. KOLIKO MU JE 

OSTALO?                                                           

10. U AUTOBUSU JE BILO 6 PUTNIKA. UŠLA SU JOŠ 2. KOLIKO IH JE 

SADA?        

11. KOJI BROJ TREBAŠ DODATI BROJU 10 DA ZBROJ BUDE 19?                                                 

 

rješenja  

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

17 18 19 20 

ŠIBENIK ZADAR SPLIT PULA 

 

4. AKTIVNOST ( daroviti učenici) 
radni list 

 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

17 18 19 20 

ŠIBENIK ZADAR SPLIT PULA 

 
OTKRIJTE GDJE ĆE LJETOVATI TOMISLAV! 
KAD IZRAČUNATE REZULTAT ODMAH GA OBOJITE U TABLICI.  
PUT ĆE VAS DOVESTI DO GRADA GDJE ĆE LJETOVATI TOMISLAV! 



                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1. 18 – 4 = 3 + ???                                              

2. RAZLICI BROJEVA 16 I 4 DODAJ ZBROJ BROJEVA 12 I 7 UMANJEN ZA 

16. 

3. NA GRANI JE 19 PTICA. ODLETJELO IH JE 6, A DOLETJELO 4.  KOLIKO IH 

JOŠ TREBA ODLETJETI DA IH NA GRANI OSTANE 5? 

4. MARKO IMA 14 KUNA. 1. DAN POTROŠIO JE 2 KUNE. AKO SVAKI 

SLJEDEĆI DAN POTROŠI ZA 1 KUNU VIŠE NEGO PRETHODNOG DANA 

KOJI ĆE DAN OSTATI BEZ NOVACA? 

5. KOJI BROJ TREBAŠ ODUZETI ZBROJU BROJEVA 16 I 4 DA NJIHOVA 

RAZLIKA BUDE RAZLIKA BROJEVA 10 I 9 ? 

6. LUCIJA JE PRVI DAN RIJEŠILA 2 ZADATKA IZ MATEMATIKE. DRUGI DAN 

JE RIJEŠILA ZA JEDAN MANJE NEGO PRVI DAN. TREĆI DAN JE RIJEŠILA 4 

ZADATKA VIŠE NEGO PRVI I DRUGI DAN ZAJEDNO. KOLIKO ZADATAKA 

JOŠ MORA RIJEŠITI  AKO UKUPNO IMA 18 ZADATAKA? 

 

rješenja 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

17 18 19 20 

ŠIBENIK ZADAR SPLIT PULA 

 

4. AKTIVNOST ( ostali učenici) 
radni list 

 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

17 18 19 20 

ŠIBENIK ZADAR SPLIT PULA 

 



                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

OTKRIJTE GDJE ĆE LJETOVATI KATARINA! 
KAD IZRAČUNATE REZULTAT ODMAH GA OBOJITE U TABLICI.  
PUT ĆE VAS DOVESTI DO GRADA GDJE ĆE LJETOVATI KATARINA! 
 
1. 8 + 9 – 13= 

2. KOJEM BROJU TREBA ODUZETI 12 DA SE DOBIJE 6?  

3. ZBROJ BROJEVA 7 I 8 UMANJI ZA 5.   

4. RAZLIKU BROJEVA 19 I 14 UVEĆAJ ZA ZBROJ BROJEVA 4 I 5. 

5. ZA KOLIKO JE ZBROJ BROJEVA 7 I 6 VEĆI OD RAZLIKE BROJEVA 18 I 13?   

6. IVO IMA 4 KUNE. EMA IMA 3 KUNE VIŠE OD NJEGA. KOLIKO IMAJU 

ZAJEDNO? 

7. ČOKLOLADA KOŠTA 18 KUNA. MARTA IMA 2 KUNE. DOMAGOJ IMA 1 

KUNU MANJE OD MARTE. LARA IMA 1 KUNU VIŠE OD MARTE. KOLIKO 

KUNA IM NEDOSTAJE ZA ČOKOLADU?  

rješenja 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 

13 14 15 16 

17 18 19 20 

ŠIBENIK ZADAR SPLIT PULA 

 

5. AKTIVNOST ( učenici s teškoćama) 
interaktivna igra Build Your Knowledge 
 

ZADACI IZ INTERAKTIVNE IGRE BUILD YOUR KNOWLEDGE 
Creative Commons Attribution 4.0 International License  
zbrajanje i  oduzimanje do 20 (1)  
učenici s teškoćama 
https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-
i-oduzimanje-do-20-1 
 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1


                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
1.   5 + 3 = 

2.   7 – 3 = 

3. 14 + 4 = 

4. 18 -  2 = 

5.   8 + 3 = 

6.   9 + 5 = 

7. 12 – 8 = 

8. 14 – 6 = 

9. 19- 12= 

10. BROJ ZA 3 VEĆI OD 12 

11. BROJ ZA 5 MANJI OD 15 

12. ZBROJ BROJEVA 12 I 6 

13. RAZLIKA BROJEVA 18 I 14 

14. KOJI BROJ TREBA DODATI BROJU 11 DA SE DOBIJE BROJ 15? 

15. JOSIP JE IMAO 18 KUNA. KUPIO JE SLADOLED ZA 5 KUNA. KOLIKO 

KUNA MU JE OSTALO?  

 

5. AKTIVNOST ( daroviti učenici) 
interaktivna igra Build Your Knowledge 
 

 

ZADACI IZ INTERAKTIVNE IGRE BUILD YOUR KNOWLEDGE 
Creative Commons Attribution 4.0 International License  
zbrajanje i oduzimanje do 20 (2)  
daroviti učenici 
https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-
i-oduzimanje-do-20-2 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2


                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
1. 9 + 5 + 4 - 8 = 

2. 12- 9 + 6 + 9 = 

3. 9 + 5 = ??? + 6 

4. 16 - 4 = 5 + ??? 

5. RAZLICI BROJEVA 12 I 8 DODAJ ZBROJ BROJEVA 6 I 5 UMANJEN ZA 3. 

6. ZA KOLIKO JE ZBROJ BROJEVA 6 I 9 VEĆI OD RAZLIKE BROJEVA 17 I 9? 

7. TOMISLAV JE IMAO 20 KUNA. KUPIO JE SLADOLED ZA 8 KUNA I 

ČOKOLADU ZA 5 KUNA. KOLIKO KUNA MU JE OSTALO? 

8. U TRAMVAJU JE 17 PUTNIKA. 5 PUTNIKA JE IZIŠLO, A 7 UŠLO. KOLIKO 

IH TREBA IZIĆI NA SLJEDEĆOJ STANICI DA U TRAMVAJU OSTANE 1 

PUTNIK? 

9. NA STOLU IMA 12 KOLAČA. MAMA JE DODALA JOŠ 2. IVA JE POJELA 2 

KOLAČA, BAKA 1 KOLAČ, A TATA 3 KOLAČA. KOLIKO KOLAČA JE OSTALO? 

10. SARA IMA 19 KUNA. POTROŠILA JE 5 KUNA. MAMA JOJ JE DALA 3 

KUNE. KOLIKO JOŠ KUNA MOŽE POTROŠITI DA JOJ OSTANE ZA 

SLADOLED KOJI KOŠTA 6 KUNA? 

11. SANJA JE PRVI DAN PROČITALA 4 STRANICE SLIKOVNICE. DRUGI DAN 

JE PROČITALA 2 STRANICE MANJE NEGO PRVI DAN. TREĆI DAN 

PROČITALA JE 3 STRANICE VIŠE NEGO PRVI I DRUGI DAN ZAJEDNO. 

KOLIKO JOŠ STRANICA MORA PROČITATI AKO SLIKOVNICA IMA 20 

STRANICA? 

12. KOLIKO JE NA PARKIRALIŠTU BILO AUTOMOBILA, AKO IH JE OTIŠLO 

8, DOŠLO 4, A SADA IH JE 11? 

13. LOVRO I MARIJA ZAJEDNO IMAJU 20 GODINA. KOLIKO SVAKI OD 

NJIH IMA GODINA AKO LOVRO IMA 8 GODINA VIŠE OD MARIJE? 

14. KOJI BROJ TREBAŠ DODATI RAZLICI BROJEVA 19 I 17 DA NJIHOV 

ZBROJ BUDE RAZLIKA BROJEVA 18 I 4? 

15. JAKOV IMA 15 KUNA. 1. DAN POTROŠIO JE 3 KUNE. AKO SVAKI 



                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SLJEDEĆI DAN POTROŠI ZA 2 KUNE VIŠE NEGO PRETHODNOG DANA KOJI 

ĆE DAN OSTATI BEZ NOVACA? 

 

5. AKTIVNOST ( ostali učenici)  
interaktivna igra Build Your Knowledge 
 

ZADACI IZ INTERAKTIVNE IGRE BUILD YOUR KNOWLEDGE 
Creative Commons Attribution 4.0 International License 
zbrajanje i oduzimanje do 20 (3) 
ostali učenici 
https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-
i-oduzimanje-do-20-3 

 

1. 8 + 4 + 5 = 

2. 18 - 3 - 6 = 

3. 9 + 8 - 12= 

4. 8 + ??? = 16 

5.  ???  -  13 = 6 

6. ZBROJ BROJEVA 8 I 3 UVEĆAJ ZA 6. 

7. RAZLIKU BROJEVA 13 I 5 UMANJI ZA 4. 

8. KOJI BROJ TREBA DODATI BROJU 12 DA SE DOBIJE 20? 

9. KOJEM BROJU TREBA ODUZETI 16 DA SE DOBIJE 3? 

10. KOJI JE BROJ ZA  5 MANJI OD ZBROJA BROJEVA 14 I 6? 

11. KOJI JE BROJ ZA 6 VEĆI OD RAZLIKE BROJEVA 12 I 8 ? 

12. RAZLIKU BROJEVA  12 I 5 UVEĆAJ ZA ZBROJ BROJEVA 6 I 7. 

13. ZA KOLIKO JE RAZLIKA BROJEVA 16 I 4 MANJA OD RAZLIKE BROJEVA 

18 I 3? 

14. LUKA IMA 12 KUNA.  MARKO IMA 5 KUNA MANJE OD NJEGA. 

KOLIKO IMAJU ZAJEDNO? 

15. SLIKOVNICA KOŠTA 18 KUNA. ANA IMA 6 KUNA. IVAN IMA 2 KUNE 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-3
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-3
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-3


                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MANJE OD ANE. LUCIJA IMA 3 KUNE VIŠE OD ANE. IMAJU LI DOVOLJNO 

NOVACA ZA SLIKOVNICU? 

 

7. AKTIVNOST 

zadaci: 

1.   8 + 7 = 

2.   9 + 6 = 

3. 12 – 4 = 

4. 16 -  8 = 

5. 19 - 13 = 

6. BROJ 7 UVEĆAJ ZA 6! 

7. BROJ 20 UMANJI ZA 4! 

8. PRVI PRIBROJNIK JE 12, DRUGI PRIBOJNIK JE 7. IZRAČUNAJ ZBROJ!  

9. UMANJENIK JE 15, UMANJITELJ JE 4. IZRAČUNAJ RAZLIKU! 

10. PETAR JE KUPIO 12 SLADOLEDA. POJEO JE 3 SLADOLEDA. KOLIKO 

SLADOLEDA MU JE OSTALO? 

15 15 8 8 16 

13 16 19 11 9 
 

Primjeri vrednovanja 

za učenje, vrednovanja 

kao učenje ili naučenog 

uz upute 

 

 

 

 

 

 

 

 

vrednovanje za učenje 
Učitelj/ učiteljica neposrednim uvidom u rješavanje zadataka na ovom 
nastavnom satu popunjava rubrike za vrednovanje. 
 

ZBRAJANJE I 
ODUZIMANJE 
DO 20 

IME I PREZIME UČENIKA/UČENICE 

 usvojio u  
potpunosti  

djelomično 
usvojio  

nije 
usvojio 

ZADACI 
ZBRAJANJA 
ZADANI 
BROJEVIMA 

   

ZADACI 
ODUZIMANJA 
ZADANI 
BROJEVIMA 

   

ZADACI ZADANI 
BROJEVIMA S 

   



                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NEPOZNANICOM 

JEDNOSTAVNIJI 
ZADACI ZADANI 
RIJEČIMA 

   

SLOŽENIJI 
ZADACI ZADANI 
RIJEČIMA 

   

 
vrednovanje kao učenje ( samovrednovanje) 
Učenici na kraju sata popunjavaju rubrike crtajući sunce (DA) ili oblačić 
(NE).  
 

ZBRAJANJE I 
ODUZIMANJE 
DO 20 

  

U IGRI MEMORY 
DOŠAO/DOŠLA  
SAM DO KRAJA 

  

U DRUGOJ IGRI 
DOŠAO/DOŠLA 
SAM DO 7. 
RAZINE 

  

ZNAM ZBRAJATI 
DO 20 

  

ZNAM 
ODUZIMATI DO 
20 

  

ZADACI SU MI 
BILI LAGANI 

  

 

Razrađeni problemski 

zadaci, zadaci za 

poticanje kritičkog 

razmišljanja, 

kreativnosti i/ili 

istraživački zadaci; 

ovisno o predmetu i 

nastavnoj temi 

zadaci iz aktivnosti br. 4 ( daroviti učenici) 

2. RAZLICI BROJEVA 16 I 4 DODAJ ZBROJ BROJEVA 12 I 7 UMANJEN ZA 16. 

16- 4 = 12               12 + 7 = 19       19- 16 =3       12 + 3 = 15 

3. NA GRANI JE 19 PTICA. ODLETJELO IH JE 6, A DOLETJELO 4.  KOLIKO IH 

JOŠ TREBA ODLETJETI DA IH NA GRANI OSTANE 5? 

19 – 6 = 13          13 + 4 = 17           17 - ???  = 5      ???= 12 
TREBA ODLETJETI 12 PTICA. 
4. MARKO IMA 14 KUNA. 1. DAN POTROŠIO JE 2 KUNE. AKO SVAKI 

SLJEDEĆI DAN POTROŠI ZA 1 KUNU VIŠE NEGO PRETHODNOG DANA KOJI 

ĆE DAN OSTATI BEZ NOVACA? 

1. DAN 2. DAN 3. DAN 4. DAN 

2 2 + 1 = 3 3 + 1 = 4 4 + 1 = 5 



                                                                                                 

 
 

2 + 3 + 4 + 5=14  OSTAT ĆE BEZ NOVACA 4. DAN. 

 

5. KOJI BROJ TREBAŠ ODUZETI ZBROJU BROJEVA 16 I 4 DA NJIHOVA 

RAZLIKA BUDE RAZLIKA BROJEVA 10 I 9 ? 

16 + 4 = 20        10 – 9 = 1         20 - ??? = 1     ???= 19 
TREBAM ODUZETI BROJ 19. 
 

6. LUCIJA JE PRVI DAN RIJEŠILA 2 ZADATKA IZ MATEMATIKE. DRUGI DAN 

JE RIJEŠILA ZA JEDAN MANJE NEGO PRVI DAN. TREĆI DAN JE RIJEŠILA 4 

ZADATKA VIŠE NEGO PRVI I DRUGI DAN ZAJEDNO. KOLIKO ZADATAKA 

JOŠ MORA RIJEŠITI  AKO UKUPNO IMA 18 ZADATAKA? 

1. DAN 2. DAN 3. DAN 

2 2 – 1 = 1 2 + 1 + 4 = 7 
 

 
2 + 1 + 7 =10            18 - 10 = 8          TREBA RIJEŠITI JOŠ 8 ZADATAKA. 
 

zadaci iz aktivnosti br. 4 (ostali učenici) 

5. ZA KOLIKO JE ZBROJ BROJEVA 7 I 6 VEĆI OD RAZLIKE BROJEVA 18 I 13?  

7 + 6 = 13           18 – 13 = 5       13 – 5 = 8                  VEĆI JE ZA 8. 

 6. IVO IMA 4 KUNE. EMA IMA 3 KUNE VIŠE OD NJEGA. KOLIKO IMAJU 

ZAJEDNO? 

IVO EMA 
4 4 + 3 = 7 

 

 
4 + 7 = 11           ZAJEDNO IMAJU 11 KUNA. 
 

7. ČOKLOLADA KOŠTA 18 KUNA. MARTA IMA 2 KUNE. DOMAGOJ IMA 1 

KUNU MANJE OD MARTE. LARA IMA 1 KUNU VIŠE OD MARTE. KOLIKO 

KUNA IM NEDOSTAJE ZA ČOKOLADU? 

MARTA DOMAGOJ LARA 

2 2 – 1 = 1 2 + 1 = 3 

 

2 + 1 + 3 = 6          18- 6 = 12  NEDOSTAJE IM 12 KUNA. 

 

 



                                                                                                 

 
 

DODATNI ELEMENTI1 

Poveznice na više 

odgojno-obrazovnih 

ishoda različitih 

predmeta ili očekivanja 

međupredmetnih tema 

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html 
OŠ HJ A.1.1. 
Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje 
potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.3. 
Učenik čita tekstove primjerene početnomu opismenjavanju i jezičnome 
razvoju. 
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html 
goo C.1.1. 
Sudjeluje u zajedničkom radu u razredu. 
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html 
osr C.1.3. 
Pridonosi skupini. 
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html 
uku A.1.3 
3. Kreativno mišljenje 
Učenik spontano i kreativno oblikuje i izražava svoje misli i osjećaje pri 
učenju i rješavanju problema. 
uku A.1.4. 
4. Kritičko mišljenje 
Učenik oblikuje i izražava svoje misli i osjećaje. 
uku B.1.4. 
4. Samovrednovanje/ samoprocjena 
Na poticaj i uz pomoć učitelja procjenjuje je li uspješno riješio zadatak ili 
naučio. 
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html 
ikt A.1.1. 
Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za 
obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A.1.2. 
Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 
ikt A.1.3. 
Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i 
uređajima. 
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_157.html 
pod C.1.3. 
Upoznaje funkciju novca. 
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_212.html 
B.1.2.B 
Razlikuje osnovne emocije i razvija empatiju. 

Aktivnost u kojima je 

vidljiva 

interdisciplinarnost 

2. AKTIVNOST I 5. AKTIVNOST – IKT 
ikt A.1.1. 
Učenik uz učiteljevu pomoć odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju za 
obavljanje jednostavnih zadataka. 
ikt A.1.2. 
Učenik se uz učiteljevu pomoć služi odabranim uređajima i programima. 

 
1 Sastavni elementi prijave koji omogućuju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose 
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodičkih preporuka. 

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_157.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_212.html


                                                                                                 

 
 

ikt A.1.3. 
Učenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno služenje programima i 
uređajima. 
4. AKTIVNOST I 5. AKTIVNOST- PODUZETNIŠTVO 
pod C.1.3. 
Upoznaje funkciju novca. 
HRVATSKI JEZIK 
OŠ HJ A.1.1. 
Učenik razgovara i govori u skladu s jezičnim razvojem izražavajući svoje 
potrebe, misli i osjećaje. 
OŠ HJ A.1.3. 
Učenik čita tekstove primjerene početnomu opismenjavanju i jezičnome 
razvoju. 

Aktivnosti  koji 

obuhvaćaju prilagodbe 

za učenike s teškoćama 

4. AKTIVNOST- RADNI LIST 
5. AKTIVNOST- INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE  
3. Oštećenja jezično-govorne glasovne komunikacije i specifične teškoće u 
učenju 
3.2. Specifične teškoće u učenju su smetnje u području: 
3.2.1. čitanja ( disleksija, aleksija) 
3.2.2. pisanja ( disgrafija, agrafija) 
3.2.3. računanja ( diskalkulija, akalkulija) 
3.2.5. mješovite teškoće u učenju 
5. Intelektualne teškoće 
5.1. laka intelektualna teškoća 
6. Poremećaji u ponašanju i oštećenja mentalnog zdravlja 
6.5. Poremećaji iz autističnoga spektra 
6.6. Poremećaji aktivnosti i pažnje 

Aktivnosti za 

motiviranje i rad s 

darovitim učenicima 

4. AKTIVNOST- RADNI LIST 
5. AKTIVNOST- INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE  

 

Upute za kriterijsko 

vrednovanje 

kompleksnih i 

problemskih zadataka 

i/ili radova esejskoga 

tipa 

 

Projektni zadaci (s 

jasnim scenarijima, 

opisima aktivnosti, 

rezultatima projekta, 

vremenskim okvirima) 

 

 

 

 

Zadatak je osmisliti 4 matematičke priče u vremenskom razdoblju od 

tjedan dana, riješiti ih, donijeti učitelju/učiteljici na pregled te dati 

prijatelju u klupi da ih pokuša riješiti.   

OSMISLI 4 MATEMATIČE PRIČE. 

1. MATEMATIČKA PRIČA 

ZADATAK: UPOTRIJEBI BROJEVE 4, 12 I 16 

2. MATEMATIČKA PRIČA 

ZADATAK: UPOTRIJEBI BROJEVE 7, 8, 15 



                                                                                                 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

3. MATEMATIČKA PRIČA 

ZADATAK: UPOTRIJEBI RIJEČI LOPTA, IGRALIŠTE, NOGOMET 

4. MATEMATIČKA PRIČA: 

ZADATAK: UPOTIJEBI RIJEČI MORE, BROD, SUNCOBRAN    

KAD NAPIŠEŠ MATEMATIČKE PRIČE RIJEŠI IH, DONESI UČITELJICI DA IH 

PREGLEDA PA ĆEŠ MATEMATIČKE PRIČE DATI PRIJATELJU U KLUPI DA IH 

POKUŠA RIJEŠITI. 
 

Poveznice na 

multimedijske i 

interaktivne sadržaje 

INTERAKTIVNA IGRA MEMORY MATCH 
Creative Commons Attribution 4.0 International License  
zbrajanje i  oduzimanje do 20  
https://www.wisc-

online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-

oduzimanje-do-20 

INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE 
Creative Commons Attribution 4.0 International License  
zbrajanje i  oduzimanje do 20 (1)  
učenici s teškoćama 
https://www.wisc-

online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-

oduzimanje-do-20-1 

INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE 
Creative Commons Attribution 4.0 International License  
zbrajanje i oduzimanje do 20 (2)  
daroviti učenici 
https://www.wisc-

online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-

oduzimanje-do-20-2 

INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE 
Creative Commons Attribution 4.0 International License 
zbrajanje i oduzimanje do 20 (3) 
ostali učenici 
https://www.wisc-

online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-

oduzimanje-do-20-3 

Prijedlozi vanjskih 

izvora i literature 

Matijević, Milan; Topolovčan, Tomislav, 2017., Multimedijska didaktika, 

Školska knjiga, Zagreb 

Markovac, Josip, 2001., Metodika početne nastave matematike, Školska 

knjiga, Zagreb 

 

 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-3
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-3
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-3

