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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai

medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Martina Miksic¢

Zvanje

mag. prim. educ., mentor

Naziv Skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

0S Banija, Karlovac

Adresa elektronicke
poste

martina.miksicl@skole.hr

Naslov Metodickih
preporuka

Zbrajanje i oduzimanje do 20, vjeZbanje i ponavljanje

Predmet (ili
medupredmetna tema)

Matematika

Za medupredmetnu
temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga
predmeta, sata
razrednikaili
izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

1. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni
ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta
ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN

)

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 146.html

MAT OS A.1.4.

MAT OS B.1.1.

Zbraja i oduzima u skupu brojeva do 20.

MAT OS A.1.5.

Matematicki rasuduje te matematickim jezikom prikazuje i rjeSava razlicite
tipove zadataka.

MAT 0OS D.1.2.

SluZi se hrvatskim novcem u jedini¢noj vrijednosti kune u skupu brojeva do
20.

Tijek nastavnog sata

1. PRIPREMA
2. VIEZBANJE | PONAVLIANJE
3. PROVJERAVANIJE

Opis svih aktivnosti
(Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

1. PRIPREMA

1. AKTIVNOST

Uéitelj/uéiteljica postavlja pitanja u€enicima:
Koje racunske radnje smo upoznaliu 1. razredu?
Kako se zovu brojevi koje zbrajamo?



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_146.html
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Kako se zove rezultat zbrajanja?

Kako se zove prvi broj u oduzimanju?
Kako se zove drugi broj u oduzimanju?
Kako se zove rezultat oduzimanja?
Ucenici odgovaraju na pitanja.

2. AKTIVNOST

Ucenici igraju interaktivnu igru Memory Match u paru, medusobno
pomazuci jedan drugom tako da postignu Sto bolji rezultat kao par. Na
kraju ¢emo vidjeti koji je najbolji par u razredu koji je najbrze odigrao igru.

NAJAVA

3. AKTIVNOST

Ué¢itelj/uditeljica najavljuje sat.

( Danas ¢emo ponoviti zbrajanje i oduzimanje brojeva do 20.)

2. VIEZBANJE | PONAVLIANJE

4. AKTIVNOST

Uéitelj/uciteljica dijeli u¢enike na skupine ( broj skupina ovisi o broju
ucenika u razredu, broju ucenika s teSko¢ama i darovitih ucenika).

Tri su razli¢ite skupine zadataka ( za ucenike s teSko¢ama, darovite uéenike
i ostale ucenike).

Ucenici u skupinama rjeSavaju zadatke. Trebaju rijesiti sve zadatke na
radnom listu, obojati rjeSenja u tablici i otkriti gdje ¢e tko od djece ( Marija,
Tomislav, Katarina) ljetovati.

Ucéitelj/uciteljica potic¢e ucenike u rjeSavanju i objasnjava nejasnoce.

5. AKTIVNOST

Ucéitelj/uciteljica objasnjava ucenicima pravila interaktivne igre Build Your
Knowledge. Za svaku skupinu ( uéenici s teSko¢ama, daroviti u€enici, ostali
ucenici) igra je osmisljena s razli¢itim zadacima.

Ucenici igraju igru ( po mogucénosti individualno, a mozZe i u paru).

UOPCAVANJE

6. AKTIVNOST
Ucéitelj/uéiteljica pita ucenike:
Sto smo danas ponavljali?
Kako ste se osjecali?

Sto vam je bilo najlakse?

Sto vam je bilo najteZe?

Sto vam je bilo najzanimljivije?
Ucenici ogovaraju na pitanja.

3. PROVIJERAVANIE

7. AKTIVNOST

Ucitelj/uciteljica dijeli u¢enicima tablicu s 10 rubrika u koje ¢e ucenici
upisivati rezultate zadataka koje uditelj/uciteljica ¢ita.

Ucenici upisuju rezultate zadataka u rubrike.
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8. AKTIVNOST

vrednovanje

vrednovanje kao ucenje ( samovrednovanje)

Ucenici na kraju sata popunjavaju rubrike crtajuci sunce ili oblak.

SadrZaji koji se koriste
u aktivnostima

2. AKTIVNOST

INTERAKTIVNA IGRA MEMORY MATCH

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%ali%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-
oduzimanje-do-20

Crealed By ki
o 2 Mk
Last Updated 07.

4. AKTIVNOST ( ucenici s teskoéama)

radni list
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
SIBENIK | ZADAR | SPLIT | PULA

OTKRUTE GDJE CE LIETOVATI MARIJA!
KAD IZRACUNATE REZULTAT ODMAH GA OBOJITE U TABLICI.
PUT CE VAS DOVESTI DO GRADA GDJE CE LIETOVATI MARIJA.

1.12-8=

2. 5+45=



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20
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4, 12 +5=

OSTALO?

SADA?

5. BROJ ZA 5 VECI OD 6
6. ZBROJ BROJEVA 418

7.BROJ ZA 18 MANIJI OD 19

8. RAZLIKA BROJEVA 12110

9. FILIP JE IMAO 20 KUNA. POTROSIO JE 17 KUNA. KOLIKO MU JE

10. U AUTOBUSU JE BILO 6 PUTNIKA. USLA SU JOS 2. KOLIKO IH JE

11. KOJI BROJ TREBAS DODATI BROJU 10 DA ZBROJ BUDE 19?

rjeSenja
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
SIBENIK | ZADAR | SPLIT | PULA

4. AKTIVNOST ( daroviti ucenici)

radni list
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
SIBENIK | ZADAR | SPLIT | PULA
OTKRIJTE GDJE CE LIETOVATI TOMISLAV!

KAD IZRACUNATE REZULTAT ODMAH GA OBOJITE U TABLICI.
PUT CE VAS DOVESTI DO GRADA GDJE CE LIETOVATI TOMISLAV!
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1.18-4=3+7???

2. RAZLICI BROJEVA 16 1 4 DODAJ ZBROJ BROJEVA 12 1 7 UMANIJEN ZA
16.

3. NA GRANI JE 19 PTICA. ODLETIJELO IH JE 6, A DOLETIELO 4. KOLIKO IH
JOS TREBA ODLETJETI DA IH NA GRANI OSTANE 5?

4. MARKO IMA 14 KUNA. 1. DAN POTROSIO JE 2 KUNE. AKO SVAKI
SLIEDECI DAN POTROSI ZA 1 KUNU VISE NEGO PRETHODNOG DANA
KOJI CE DAN OSTATI BEZ NOVACA?

5. KOJI BROJ TREBAS ODUZETI ZBROJU BROJEVA 16 | 4 DA NJIHOVA
RAZLIKA BUDE RAZLIKA BROJEVA 1019 7?

6. LUCIJA JE PRVI DAN RIJESILA 2 ZADATKA 1Z MATEMATIKE. DRUGI DAN
JE RUESILA ZA JEDAN MANJE NEGO PRVI DAN. TRECI DAN JE RIJESILA 4
ZADATKA VISE NEGO PRVI | DRUGI DAN ZAJEDNO. KOLIKO ZADATAKA
JOS MORA RIJESITI AKO UKUPNO IMA 18 ZADATAKA?

rieSenja
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
SIBENIK | ZADAR | SPLIT | PULA

4. AKTIVNOST ( ostali ucenici)

radni list
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
SIBENIK | ZADAR | SPLIT | PULA
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OTKRIJTE GDJE CE LIETOVATI KATARINA!

KAD IZRACUNATE REZULTAT ODMAH GA OBOJITE U TABLICI.
PUT CE VAS DOVESTI DO GRADA GDJE CE LIETOVATI KATARINA!

1.8+9-13=

2. KOJEM BROJU TREBA ODUZETI 12 DA SE DOBIJE 67

3.ZBROJ BROJEVA 7 | 8 UMANIJI ZA 5.

4. RAZLIKU BROJEVA 19 1 14 UVECAJ ZA ZBROJ BROJEVA 41 5,

5. ZA KOLIKO JE ZBROJ BROJEVA 7 | 6 VECI OD RAZLIKE BROJEVA 18 113?

6. VO IMA 4 KUNE. EMA IMA 3 KUNE VISE OD NJEGA. KOLIKO IMAJU
ZAJEDNO?

7. COKLOLADA KOSTA 18 KUNA. MARTA IMA 2 KUNE. DOMAGOJ IMA 1
KUNU MANJE OD MARTE. LARA IMA 1 KUNU VISE OD MARTE. KOLIKO
KUNA IM NEDOSTAJE ZA COKOLADU?

rjeSenja
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
SIBENIK | ZADAR | SPLIT | PULA

5. AKTIVNOST ( ucenici s teSkocama)
interaktivna igra Build Your Knowledge

ZADACI IZ INTERAKTIVNE IGRE BUILD YOUR KNOWLEDGE

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20 (1)

ucenici s teSkocama

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%ali%c4%87/games/41514/zbrajanje-
i-oduzimanje-do-20-1



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-1
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3.14+4 =

4.18- 2=
5. 8+3=

6. 9+5=

7.12-8=

8.14-6=

9.19-12=

10. BROJ ZA 3 VECI OD 12

11. BROJ ZA 5 MANJI OD 15

12. ZBROJ BROJEVA 1216

13. RAZLIKA BROJEVA 18 | 14

14. KOJI BROJ TREBA DODATI BROJU 11 DA SE DOBIJE BROJ 15?

15. JOSIP JE IMAO 18 KUNA. KUPIO JE SLADOLED ZA 5 KUNA. KOLIKO
KUNA MU JE OSTALO?

5. AKTIVNOST ( daroviti ucenici)
interaktivna igra Build Your Knowledge

ZADACI IZ INTERAKTIVNE IGRE BUILD YOUR KNOWLEDGE

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20 (2)

daroviti ucenici

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%ali%c4%87/games/41527/zbrajanje-
i-oduzimanje-do-20-2



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
https://www.wisc-online.com/users/martinamik%c5%a1i%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-oduzimanje-do-20-2
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ECOJ
1 PUTNIK?

» S - CEE
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1.9+5+4-8=

2.12-9+6+9=

3.9+5=7??+6

4.16-4=5+7?7??

5. RAZLICI BROJEVA 12 | 8 DODAJ ZBROJ BROJEVA 6 I 5 UMANIEN ZA 3.
6. ZA KOLIKO JE ZBROJ BROJEVA 6 19 VECI OD RAZLIKE BROJEVA 17 1 9?

7. TOMISLAV JE IMAO 20 KUNA. KUPIO JE SLADOLED ZA 8 KUNA |
COKOLADU ZA 5 KUNA. KOLIKO KUNA MU JE OSTALO?

8. U TRAMVAJU JE 17 PUTNIKA. 5 PUTNIKA JE 1ZISLO, A 7 USLO. KOLIKO
IH TREBA 1ZICI NA SLJIEDECOJ STANICI DA U TRAMVAJU OSTANE 1
PUTNIK?

9. NA STOLU IMA 12 KOLACA. MAMA JE DODALA JOS 2. IVA JE POJELA 2
KOLACA, BAKA 1 KOLAC, A TATA 3 KOLACA. KOLIKO KOLACA JE OSTALO?

10. SARA IMA 19 KUNA. POTROSILA JE 5 KUNA. MAMA JOJ JE DALA 3
KUNE. KOLIKO JOS KUNA MOZE POTROSITI DA JOJ OSTANE ZA
SLADOLED KOJI KOSTA 6 KUNA?

11. SANJA JE PRVI DAN PROCITALA 4 STRANICE SLIKOVNICE. DRUGI DAN
JE PROCITALA 2 STRANICE MANJE NEGO PRVI DAN. TRECI DAN
PROCITALA JE 3 STRANICE VISE NEGO PRVI | DRUGI DAN ZAJEDNO.
KOLIKO JOS STRANICA MORA PROCITATI AKO SLIKOVNICA IMA 20
STRANICA?

12. KOLIKO JE NA PARKIRALISTU BILO AUTOMOBILA, AKO IH JE OTISLO
8, DOSLO 4, A SADA IH JE 11?

13. LOVRO | MARIJA ZAJEDNO IMAJU 20 GODINA. KOLIKO SVAKI OD
NJIH IMA GODINA AKO LOVRO IMA 8 GODINA VISE OD MARIJE?

14. KOJI BROJ TREBAS DODATI RAZLICI BROJEVA 19 | 17 DA NJIHOV
ZBROJ BUDE RAZLIKA BROJEVA 18 | 4?

15. JAKOV IMA 15 KUNA. 1. DAN POTROSIO JE 3 KUNE. AKO SVAKI
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SLIEDECI DAN POTROSI ZA 2 KUNE VISE NEGO PRETHODNOG DANA KOJI
CE DAN OSTATI BEZ NOVACA?

5. AKTIVNOST ( ostali ucenici)
interaktivna igra Build Your Knowledge

ZADACI 1Z INTERAKTIVNE IGRE BUILD YOUR KNOWLEDGE

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20 (3)

ostali ucenici

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%ali%c4%87/games/41517/zbrajanje-
i-oduzimanje-do-20-3

"BROJ BROJEVA 813 UVECAT ZA 6,
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o
L
=

1.8+4+5=
2.18-3-6=
3.9+8-12=
4.8+7???=16
5.?7?? - 13=6

. ZBROJ BROJEVA 8 13 UVECAI ZA 6.

)]

~N

. RAZLIKU BROJEVA 13 | 5 UMANIJI ZA 4.

8. KOJI BROJ TREBA DODATI BROJU 12 DA SE DOBIJE 20?

9. KOJEM BROJU TREBA ODUZETI 16 DA SE DOBIJE 3?

10. KOJI JE BROJ ZA 5 MANJI OD ZBROJA BROJEVA 141 67

11. KOJI JE BROJ ZA 6 VECI OD RAZLIKE BROJEVA 1218 ?

12. RAZLIKU BROJEVA 12 15 UVECAJ ZA ZBROJ BROJEVA 6 | 7.

13. ZA KOLIKO JE RAZLIKA BROJEVA 16 | 4 MANJA OD RAZLIKE BROJEVA
18137

14. LUKA IMA 12 KUNA. MARKO IMA 5 KUNA MANJE OD NJEGA.
KOLIKO IMAJU ZAJEDNO?

15. SLIKOVNICA KOSTA 18 KUNA. ANA IMA 6 KUNA. IVAN IMA 2 KUNE



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode
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MANJE OD ANE. LUCIJA IMA 3 KUNE VISE OD ANE. IMAJU LI DOVOLINO
NOVACA ZA SLIKOVNICU?

7. AKTIVNOST

zadaci:

1. 8+7=

2. 9+6=

3.12-4=

4.16- 8=

5.19-13 =

6. BROJ 7 UVECAJ ZA 6!

7. BROJ 20 UMANIJI ZA 4!

8. PRVI PRIBROJNIK JE 12, DRUGI PRIBOINIK JE 7. 1IZRACUNAJ ZBROJ!
9. UMANJENIK JE 15, UMANJITELJ JE 4. IZRACUNAJ RAZLIKU!

10. PETAR JE KUPIO 12 SLADOLEDA. POJEO JE 3 SLADOLEDA. KOLIKO
SLADOLEDA MU JE OSTALO?

15 15 8 8 16

13 16 19 11 9

Primjeri vrednovanja
za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili naucenog
uz upute

vrednovanje za ucenje
Ucitelj/ uditeljica neposrednim uvidom u rjeSavanje zadataka na ovom
nastavnom satu popunjava rubrike za vrednovanje.

ZBRAJANIJE |
ODUZIMANIE
DO 20

IME | PREZIME UCENIKA/UCENICE

usvojio u
potpunosti

djelomicno
usvojio

nije
usvojio

ZADACI
ZBRAJANJA
ZADANI
BROJEVIMA
ZADACI
ODUZIMANJA
ZADANI
BROJEVIMA

ZADACI ZADANI
BROJEVIMA S
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NEPOZNANICOM
JEDNOSTAVNII
ZADACI ZADANI
RUECIMA
SLOZENUI
ZADACI ZADANI
RUECIMA

vrednovanje kao ucenje ( samovrednovanje)
Ucenici na kraju sata popunjavaju rubrike crtajuéi sunce (DA) ili oblaci¢
(NE).

ZBRAJANJE |

ODUZIMANJE -
DO 20

U IGRI MEMORY
DOSAO/DOSLA
SAM DO KRAJA
U DRUGO!J IGRI
DOSAOQ/DOSLA
SAM DO 7.
RAZINE

ZNAM ZBRAJATI
DO 20

ZNAM
ODUZIMATI DO
20

ZADACI SU MI
BILI LAGANI

Razradeni problemski
zadaci, zadaci za
poticanje kritickog
razmisljanja,
kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

zadaci iz aktivnosti br. 4 ( daroviti ucenici)
2. RAZLICI BROJEVA 16 | 4 DODAJ ZBROJ BROJEVA 12 1 7 UMANIJEN ZA 16.
16-4=12 12+7=19 19-16=3 12+3=15

3. NA GRANI JE 19 PTICA. ODLETJELO IH JE 6, A DOLETJELO 4. KOLIKO IH
JOS TREBA ODLETJETI DA IH NA GRANI OSTANE 5?

19-6=13 13+4=17 17 -77? =5 ???=12

TREBA ODLETJETI 12 PTICA.

4. MARKO IMA 14 KUNA. 1. DAN POTROSIO JE 2 KUNE. AKO SVAKI
SLIEDECI DAN POTROSI ZA 1 KUNU VISE NEGO PRETHODNOG DANA KOJI
CE DAN OSTATI BEZ NOVACA?

1. DAN 2. DAN 3. DAN 4. DAN

2 2+1=3 3+1=4 4+1=5
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2+3+4+5=14 OSTAT CE BEZ NOVACA 4. DAN.
5. KOJI BROJ TREBAS ODUZETI ZBROJU BROJEVA 16 | 4 DA NJIHOVA
RAZLIKA BUDE RAZLIKA BROJEVA1019?

16 +4=20 10-9=1
TREBAM ODUZETI BROJ 19.

20-7??=1 7???=19

6. LUCIJA JE PRVI DAN RIJESILA 2 ZADATKA 1Z MATEMATIKE. DRUGI DAN
JE RUIJESILA ZA JEDAN MANJE NEGO PRVI DAN. TRECI DAN JE RUESILA 4
ZADATKA VISE NEGO PRVI | DRUGI DAN ZAJEDNO. KOLIKO ZADATAKA
JOS MORA RIJESITI AKO UKUPNO IMA 18 ZADATAKA?

1. DAN 2. DAN 3. DAN
2 2-1=1 2+1+4=7
2+1+7=10 18-10=8 TREBA RIJESITI JOS 8 ZADATAKA.

zadaci iz aktivnosti br. 4 (ostali ucenici)
5. ZA KOLIKO JE ZBROJ BROJEVA 7 1 6 VECI OD RAZLIKE BROJEVA 181 13?

7+6=13 18-13=5 13-5=8 VECI JE ZA 8.

6. IVO IMA 4 KUNE. EMA IMA 3 KUNE VISE OD NJEGA. KOLIKO IMAJU
ZAJEDNO?

IVO EMA
4 4+3=7
4+7=11 ZAJEDNO IMAJU 11 KUNA.

7. COKLOLADA KOSTA 18 KUNA. MARTA IMA 2 KUNE. DOMAGOJ IMA 1
KUNU MANJE OD MARTE. LARA IMA 1 KUNU VISE OD MARTE. KOLIKO
KUNA IM NEDOSTAJE ZA COKOLADU?

MARTA DOMAGO! LARA

2 2-1=1 2+1=3

2+1+3=6 18- 6 =12 NEDOSTAIJE IM 12 KUNA.
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DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-obrazovnih
ishoda razlicitih
predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html
OSHJA.1.1.

Ucenik razgovara i govori u skladu s jezi¢nim razvojem izrazavajudéi svoje
potrebe, misli i osjecaje.

OSHJA.1.3.

Ucenik Cita tekstove primjerene po¢etnomu opismenjavanju i jezicnome
razvoju.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 217.html
goo C.1.1.

Sudjeluje u zajedni¢kom radu u razredu.
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 153.html

osr C.1.3.

Pridonosi skupini.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 154.html
uku A.1.3

3. Kreativno misljenje

Ucenik spontano i kreativno oblikuje i izrazava svoje misli i osjecaje pri
ucenju i rjeSavanju problema.

uku A.1.4.

4. Kriticko misljenje

Ucenik oblikuje i izraZzava svoje misli i osjecaje.

uku B.1.4.

4. Samovrednovanje/ samoprocjena

Na poticaj i uz pomo¢ ucitelja procjenjuje je li uspjesno rijesio zadatak ili
naucio.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 150.html

ikt A.1.1.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih zadataka.

ikt A.1.2.

Ucenik se uz uciteljevu pomoc¢ sluzi odabranim uredajima i programima.
ikt A.1.3.

Ucenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno sluZzenje programima i
uredajima.

https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 7 157.html

pod C.1.3.
Upoznaje funkciju novca.
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 212.html

B.1.2.B
Razlikuje osnovne emocije i razvija empatiju.

Aktivnost u kojima je
vidljiva
interdisciplinarnost

2. AKTIVNOST I 5. AKTIVNOST — IKT

ikt A.1.1.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odabire odgovarajuéu digitalnu tehnologiju za
obavljanje jednostavnih zadataka.

ikt A.1.2.

Ucenik se uz uciteljevu pomoc sluzi odabranim uredajima i programima.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.



https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_217.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_153.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_150.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_157.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_212.html
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ikt A.1.3.

Ucenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno sluzenje programima i
uredajima.

4. AKTIVNOST | 5. AKTIVNOST- PODUZETNISTVO

pod C.1.3.

Upoznaje funkciju novca.

HRVATSKI JEZIK

OSHJA.1.1.

Ucenik razgovara i govori u skladu s jezi¢nim razvojem izrazavajudi svoje
potrebe, misli i osjecaje.

OSHJA.13.

Ucenik cita tekstove primjerene po¢etnomu opismenjavanju i jezicnome
razvoju.

Aktivnosti koji
obuhvacaju prilagodbe
za ucenike s tesko¢ama

4. AKTIVNOST- RADNI LIST

5. AKTIVNOST- INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE
3. Ostecenja jezicno-govorne glasovne komunikacije i specificne teskoce u
ucenju

3.2. Specifiéne teskoce u ucenju su smetnje u podrucju:

3.2.1. ¢itanja ( disleksija, aleksija)

3.2.2. pisanja ( disgrafija, agrafija)

3.2.3. racunanija ( diskalkulija, akalkulija)

3.2.5. mjesovite teskoce u ucenju

5. Intelektualne teskoce

5.1. laka intelektualna teskoda

6. Poremecaji u ponasanju i oStec¢enja mentalnog zdravlja

6.5. Poremecaji iz autistiCnoga spektra

6.6. Poremecaji aktivnosti i paznje

Aktivnosti za
motiviranjeirad s
darovitim uéenicima

4. AKTIVNOST- RADNI LIST
5. AKTIVNOST- INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE

Upute za kriterijsko
vrednovanje

kompleksnih i
problemskih  zadataka
i/ili radova esejskoga

tipa

Projektni zadaci (s
jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti,
rezultatima projekta,
vremenskim okvirima)

Zadatak je osmisliti 4 matematicke pri¢e u vremenskom razdoblju od
tjedan dana, rijesiti ih, donijeti ucitelju/uciteljici na pregled te dati
prijatelju u klupi da ih pokusa rijesiti.

OSMISLI 4 MATEMATICE PRICE.

1. MATEMATICKA PRICA

ZADATAK: UPOTRIJEBI BROJEVE 4,12 1 16
2. MATEMATICKA PRICA

ZADATAK: UPOTRIJEBI BROJEVE 7, 8, 15
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3. MATEMATICKA PRICA

ZADATAK: UPOTRIJEBI RIJECI LOPTA, IGRALISTE, NOGOMET
4. MATEMATICKA PRICA:

ZADATAK: UPOTIJEBI RIJECI MORE, BROD, SUNCOBRAN

KAD NAPISES MATEMATICKE PRICE RIJESI IH, DONESI UCITELJICI DA IH
PREGLEDA PA CES MATEMATICKE PRICE DATI PRIJATELJU U KLUPI DA IH
POKUSA RIJESITI.

Poveznice na
multimedijske i
interaktivne sadrzaje

INTERAKTIVNA IGRA MEMORY MATCH

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%al1i%c4%87/games/41506/zbrajanje-i-
oduzimanje-do-20

INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20 (1)

ucenici s teSko¢ama

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%al1i%c4%87/games/41514/zbrajanje-i-
oduzimanje-do-20-1

INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20 (2)

daroviti ucenici

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%ali%c4%87/games/41527/zbrajanje-i-
oduzimanje-do-20-2

INTERAKTIVNA IGRA BUILD YOUR KNOWLEDGE

Creative Commons Attribution 4.0 International License

zbrajanje i oduzimanje do 20 (3)

ostali ucenici

https://www.wisc-
online.com/users/martinamik%c5%ali%c4%87/games/41517/zbrajanje-i-
oduzimanje-do-20-3

Prijedlozi vanjskih
izvora i literature

Matijevi¢, Milan; Topolovcan, Tomislav, 2017., Multimedijska didaktika,
Skolska knjiga, Zagreb

Markovac, Josip, 2001., Metodika pocetne nastave matematike, Skolska
knjiga, Zagreb
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