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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime Antonija Jagodar

Zvanje Profesor povijesti i sociologije
Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni 0S ,,Dr. Stjepan llijasevié¢“ Oriovac
Adresa elektronicke poste antonija.jagodar@skole.hr
Naslov Metodickih preporuka Grcki svijet

-Priprema za pisanu provjeru znanja
1.sat

Cijeli rad sa prilozima nalazi se u alatu padlet na
0OVOj poveznici.

https://padlet.com/tonkajag/wilg54pe9rtv

Predmet (ili medupredmetna tema) Povijest

Za medupredmetnu temu navesti u okviru U okviru sata Povijesti se izvodi:
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika

s . .. . 2. ciklus (3., 4. i 5. razred osnovne skole)
ili izvannastavne aktivnosti se izvodi.

goo C.2.3. Promice kvalitetu Zivota u Skoli i
demokratizaciju Skole

goo A.2.3. Razvija osobne potencijale
osr.A.2.4. Razvija radne navike

uku A.2.2.1. Upravlja informacijama, uz
podrsku uditelja ili samostalno trazi nove
informacije iz razli¢itih izvora i uspjesno ih
primjenjuje pri rjeSavanju problema

uku A.2.3. Kreativno misljenje

Ucenik se koristi kreativno$¢u za oblikovanje
svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema

Uku B.2.1. Planiranje

Uz podrsku ucitelja u¢enik odreduje ciljeve
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ucenja, odabire pristupe ucenju te planira
ucenje

Uku. B.2.2. Pradenje

Na poticaj ucitelja u€enik prati svoje ucenje i
napredovanje tijekom uéenja

ikt A.2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

Razred

5. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

DRUSTVO (POV OS A.5.1.)

EKONOMIJA (POV 0OS$ B.5.1.)

ZNANOST | TEHNOLOGIJA (POV 0S5 C.5.1.)
POLITIKA (POV 0S D.5.1.)

FILOZOFSKO-RELIGIJSKO- KULTURNO PODRUCIJE
(POV OS E.5.1., POV OS E.5.2)

POV OS A.5.1.

Ucenik objasnjava dinamiku i promjene u pojedinim
drustvima u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS B.5.1.

Ucenik objasnjava gospodarsku aktivnost pojedinih
zajednica i njihovu vaZnost za razvoj drustva u
prapovijesti i starome vijeku

POV 0S C.5.1.

Ucenik obrazlaZe vaZznost Sirenja izuma i tehnologije
u prapovijesti i starome vijeku.

POV 0S D.5.1.

Ucenik obrazlaZe proces stvaranja i Sirenja drzave,
drzavno uredenje i upravljanje drzavom u starome
vijeku.

POV OS E.5.1.

Ucenik obrazlaZe vaZznost povijesti, usporeduje
razlicite ideje, umjetnosti, predmete svakodnevne
uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti i
starome vijeku
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POV OS E.5.2.

Ucenik objasnjava obiljezja religija u civilizacijama i
kulturama staroga svijeta

Ishodi ucenja:
Znanje:

1.ucenici ¢e imenovati Egejske civilizacije i navesti
kojem se prostoru razvijaju.

2. u€enici ¢e odrediti prostor koji naseljavaju gréka
plemena.

3.ucenici ¢e objasniti kljuéne pojmove: Egejske
civilizacije, Heleni, mitologija, polis, kolonizacija,
demos, demokracija, zakonodavci, prorocista,
olimpijske igre, barbari, filipike, helenizam,
helenistic¢ka kultura

4.ucenici ée opisati tijek Grcko-perzijskih ratova i
Makedonsko osvajanje Grcke.

5. ucenici ¢e objasniti zasto je grcka civilizacija
temelj danasnje zapadne civilizacije na primjeru
Atenske demokracije i Olimpijskih igara.

Vjestine:

1.ucenici ¢e uvjezbavati snalazenje i analizu
povijesne karte

2.ucenici ¢e na temelju klju¢nih pojmova donositi
zakljucke i stvarati uzro¢no-posljedi¢ne veze

3.ucenici ¢e na temelju slikovnog materijala
razvijati vjestinu sastavljanja povijesne price

Stavovi:

1.ucenici ¢e razviti civilizacijske i antropoloske
vrijednosti

Tijek nastavnog sata

1.Uciteljica uvodi u¢enike u ponavljanje prethodno
naucenog gradiva, a to je i priprema za pisanu
provjeru znanja:

SadrZaiji:

Drustveni Zivot u grékim gradovima-drzavama na
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Sredozemlju i Jadranu

Fenicani i Grci — pomorci, trgovci i kolonizatori na
Sredozemlju i Jadranu

Grcki gradovi-drzave: Sparta i Atena
Ratovi stare Grcke

Graditeljska dostignuéa, komunikacije i prometnice
u starome svijetu

Stari svijet — pismo, umjetnost, religija, filozofija
Ucenici izmjeni¢no igraju igru asocijacija.
Prilog 1.

Ucenici otvaraju polja

Al.B1., C3....

(agora, iseljavanje, Kserkso)

Ucenici pisu naslov u svoje biljeznice.

Uciteljica najavljuje temu:

Danas ¢emo se pripremati za pisanu provjeru
znanja ponavljajuci ono Sto ste ucili.

Uciteljica postavlja pitanja u€enicima i lijepi papire
u razli¢itim bojama na plocu.

Ucenici u paru rjeSavaju radni listi¢
Analiza RL
Ucenike samostalno rjesavaju povijesni zemljovid

(usmjerEnim vodenjem i praéenjem od strane
uciteljice)

Ucenici izlaze pred povijenu kartu i pokazuju
odgovore na zadane zadatke.

(Analiza povijesnog zemljovida)
Ucenici igraju igru u alatu wordwall

Ucenici izraduju krizaljku u alatu
https://crosswordlabs.com/

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Uciteljica uvodi ucenike u ponavljanje prethodno
naucenog gradiva, a to je i ujedino priprema za
pisanu provjeru znanja:

Drustveni Zivot u grékim gradovima-drzavama na
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Sredozemlju i Jadranu

Fenicani i Grci — pomorci, trgovci i kolonizatori na
Sredozemlju i Jadranu

Grcki gradovi-drzave: Sparta i Atena
Ratovi stare Grcke

Graditeljska dostignuéa, komunikacije i prometnice
u starome svijetu

Stari svijet — pismo, umjetnost, religija, filozofija

U uvodnom dijelu sata ucenici ¢e izmjeni¢no igrati
igru asocijacija.

Prilog 1.

Ucenici otvaraju polja

Al.B1., C3....

(agora, iseljavanje, Kserkso)

Ucenici piSu naslov u svoje biljeznice.

Najava teme: Danas ¢emo se pripremati za pisanu
provjeru znanja ponavljajuéi ono sto ste ucili.

Nakon igre asocijacija ucenici igraju igru u alatu
woordwall

https://wordwall.net/hr/resource/250025

Uciteljica u€enicima postavlja niz pitanja kako bi
ponovili klju¢ne pojmove i pripremili se za daljnji
tijek sata.

Klju¢ne pojmove uciteljica ¢u lijepit na plo€u Prilog
2.

Ucenici pojmove pisu u svoju biljeznicu

(Egejske civilizacije, Heleni, mitologija, polis,
kolonizacija, demos, demokracija, zakonodavci,
prorocista, Olimpijske igre, barbari, filipike,
helenizam, helenisticka kultura) i postavljat pitanja
ucenicima:

1. Koje kulture nazivamo Egejskim kulturama tj.
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civilizacijama?

2. Tko e pokazati sredista Egejskih civilizacija?
(Prozvati jednog ucenika da pokaZe na
povijesnom zemljovidu)

Zasto naziv Egejske civilizacije?

Kako je Egejsko more dobilo ime Egejsko?

Kako se naziva najpoznatiju ulaz u Mikenu?

Sto je labirint?

Koja grcka plemena naseljavaju prostor

danasnje Grcke?

Koji poluotok naseljavaju Jonjani?

9. Koji polis osnivaju?

10. Sto su polisi?

11. Koja je razlika izmedu Sparte i Atene?

12. Sto su kolonije?

13. Iz kojih razloga Grci krecu u kolonizaciju?

14. Koje su dijelove jadranske obale kolonizirali
Grci?

15. Kako se dijeli Grcko drustvo?

16. Koja je razlika izmedu aristokracije i demosa?

17. Tko je uveo prve zakone u Ateni?

18. Po ¢emu su poznati?

19. Koje imamo jos zakonodavce?

20. Kako zovemo viadavinu jednog Covjeka?

21. Sto je demokracija?

UCENICI ODGOVARAIU

Nouvhsw

©

Ucenici prepisuju klju¢ne pojmove u svoju biljeZznicu
i objasnjavaju.

1. Minojsku i Mikensku civilizaciju.
2. Ucenik na povijesnom zemljovidu pokazuje
Kretu i Mikenu.

w

Zbog Egejskog mora

4. Egej atenski kralj. Egejev posinak Tezej
dobrovoljno je, sa sedam mladiéa i
djevojaka, otiSao kretskom kralju Minosu, i
to za kaznu zato Sto je E. ubio Minosova
sina Androgeja. Minos je mladiée i djevojke
bacao polubiku polu¢ovjeku Minotauru.
Tezej je uspio ubiti Minotaura, ali je na
povratku zaboravio zamijeniti crna jedra
bijelima, kao Sto je bilo dogovoreno prije
njegova odlaska na Kretu. Kada je E.
ugledao crna jedra, pomislio je da je Tezej
poginuo i iz ocaja se bacio s visoke stijene u
more, koje je po njemu dobilo ime.

5. Lavlja vrata.

6. Gradevina  isprepletenih  hodnika i
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mnogobrojnih prostorija iz kojih je tesko
naéi izlaz; dobila ime po dijelu mitske
palate kretskoga kralja Minosa, Cija se
izgradnja pripisuje Dedalu, a u kojem je
boravilo ¢udoviste Minotaur.
7. Ahejci, Dorani, Jonjani.
8. Atiku
9. Atenu
10. Naziv za grcki-grad drzavu.
11. Spartanski odgoj...Zivot u Ateni(gimnazije,
vjezbalista...)
12. Naselja koji neki narod podiZze na stranom
teritoriju.
13. Imali su premalo obradivih povrsina,
njihovo je podrucje bilo prenapuceno i
Zeljeli su Siriti trgovinu.
14. Korc€ulu, Vis, Trogir, Stari Grad na otoku
Hvaru
15. Aristokraciju, demos, robove
16. Aristokracija je vladavina najboljih; visi,
bogati drustveni sloj, a demos je narod,
obican puk.
17. Drakont
18. Bili su vrlo strogi, jer su za sve prijestupe
odredivali smrtnu kaznu.
19. Solon, Pizistrat, Klisten
20. Tiranija
21. Oblik drzavne vlasti u kojoj sudjeluje narod
U nastavku aktualizirati ¢u dogadaje o demokraciji i
usporediti s danasnjim sustavom. Istaknut ¢u da je
politicar Periklo nastavio demokratizaciju drustva
koji su zapoceli Solon i Klisten i to na nacin da je
uveo placu za sudjelovanje na vijecanjima u
narodnoj skupstini te da je snizio dobnu granicu s
30 na 20 godina, ali pravo glasa i dalje je bilo
nedostupno strancima, Zenama, djeci i robovima.

22.Koje su slicnosti i razlike anticke i moderne
demokracije?

23.Koje najvece sportsko natjecanje se odrZava
svake Cetiri godine, a potjece iz Grcke?

Aktualizirati ¢u Olimpijske igre, Olimpijski dan...
24.Gdje su odrZane posljednje olimpijske igre?

25.Tko je predstavljao Hrvatsku na Olimpijskim
igrama?

26.Koga Grci nazivaju barbarima?
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27.Koja je velika driava na sjeveru ojacala i
iskoristila slabost grckih polisa te se prosirila?

28.Koji su najvazniji vladari?

29.Kako se nazivaju govori koje je Demosten
govorio protiv Filipa I1.?

30.5to je helenizam?
Ucenici odgovaraju na zadana pitanja:

22.Anticka demokracija zasnivala se na gradanstvu
koje su Cinili svi atenski muskarci stariji od dvadeset
godina koji su sudjelovali u radu narodne
skupstine(zene i robovi bili su iskljueni). Moderna
demokracija pravo glasa svih odrasli...

23. Olimpijske igre

24 Bratzil

25.Blanka Vlasi¢, bracéa Sinkovig, ...
26.Makedonce(kulturno su zaostajali za Grcima)
27.Makedonija

28.Filip II. i Aleksandar Veliki

29.Filipike

30.Spoj grcke i istocnih kultura

Vrednovanje za ucenje

-PITANJA RADI PROVJERE RAZUMJEVANJA

SLAGALICA

Ucenici individualno osmisle pitanja i zapiSu ih na
kartice. Kartice s pitanjima izmijesaju i podijele
¢lanovima skupina. Clanovi skupine izvlaée pitanja i
svako od njih pokusava odgovoriti na pitanja koja je
izvukao. Odgovore zapisuje na poledini kartice.
Nakon toga u skupini provjeravaju tocnost
odgovora, a pitanja , na koja nisu ni zajednickim
radom u skupinu uspjeli odgovoriti, izdvajaju i
dijele drugim skupinama. Druga skupina , ako
uspjeSno odgovori na pitanja, vraca odgovore
skupini od koje je pitanje dobila kako bi podijelila
svoje znanje. ako ni druga skupina ne zna
odgovore, pitanja se prosljeduju uciteljici koja

zajedno s cijelim razredom raspravlja i uvodi
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ucenike do odgovora.

Ucenici povezuje ucenje sa stjecanjem znanja,
vjestina i stavova.

Rad u paru(8 minuta).

Ucenike ¢u uputi na rad u paru i podijeliti im
pripremljene materijale.

Ucenici Ce rijesit prvi dio radnog listi¢a.
Prilog 3.
Radni listi¢ se sastoji od 4 zadatka .

U prvom zadatku ucenici trebaju kronoloski slozit
najvaZnije bitke te navedene osobe pridruzit
bitkama;

u drugom povezat pojmove koje povezujemo uz
spartansku povijest; u tre¢cem nadopuniti, a u
Cetvrtom odrediti istinitost tvrdnji. Nakon Sto
ucenici rijeSe radni listi¢ slijedit ¢e analiza. Drugi dio
radnog listi¢a(kartu) rijesit ¢u zajedno s ucenicima.
Analiza radnog listica —Prilog 4.

U prvom zadatku ucenici su trebali kronoloski slozit
bitku kod Heroneje, bitku kod Termopilskog klanca,
bitku kod Salamine i bitku na Maratonskom polju.

Nakon sto kronoloski sloZe,ucenici trebaju povezat
najvaznije osobe iz gréke povijesti.

2.Tko su Perijeci?

Kako se zovu robovi u Sparti?

3.Kako se zove najpoznatija gréka prorocica?
Kada su odrZzane prve Olimpijske igre?

Zasto je zapoceo Trojanski rat?

4.5to je gradanski rat?

Nakon analize radnog listica ucenici ¢e raditi na
karti uz moje usmjereno vodenje i pracenje.

Po zavrsetku provijeriti i upotpuniti u¢enic¢ke radove

Vrednovanje kao ucenje

LISTIC ZA SAMOVREDNOVANJE

Ucenik tijekom procesa ucenja promislja o svom
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ucenju i uspjesnosti rada na radnom listic¢u uz

pomoc¢ zadanih pitanja

ELEMENT ZA
PROCIJENU

DA

DJELOMICNO

NE

Jesi li aktivno
sudjelovao/sudjelovala
u rjeSavanju zadataka?

Jeste li uspjesno izvrsili
zadatke?

Jeste li medusobno
uvaZavali jedan/jedna
drugog?

Svida li ti se ovakav
nacin poucavanja

Sto bi promijenio/promijenila

Vrednovanje naucenog

U zavrSnom dijelu sata ucenici igraju igru u alatu

wordwall

Ucenici ¢e igrati igru uloga. Svaki u¢enik dobit ¢e

najvaZnije osobe iz grcke povijesti. Nakon sto
razmisle Sto predstavlja osoba na slici, u€enici ¢e se

poistovjetiti sa zadanim likom i pripovijedati u

1.0s0bi.,tj. kao da su

Igru igraju u alatu woordwall

https://wordwall.net/hr/resource/551923

Laokont
Sizif,
Tantal,
Prometej
Minotaur
Odisej
Kiklop

Aleksandar Makdeonski
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Dedal i lkar
Diogen
Ahilej

Vrednovanje naucenog

U zavrsnom dijelu uéenici izraduju krizaljku.

https://crosswordlabs.com/

Ucenici prepoznaju i objasnjavaju.
Primjer Laokont i Sizif.....

1.Laokont -(pr. Trojancima sam savjetovao da ne
uvedu u grad drvenoga konja sa sakrivenim grékim
junacima u utrobi. Zbog toga su me bogovi kaznili
tako da su poslali dvije goleme zmije koje su
zadavile mene i moje sinove.

2.Sizif-Najmudriji sam i najlukaviji od svih ljud.
Morao sam u podzemlju uzbrdo valjati tezak kamen
koji bi mi se uvijek skotrljao natrag ¢im bi ga
dogurao do vrha.

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

Uciteljica uvodi ucenike u ponavljanje prethodno
naucenog gradiva, atojei priprema za pisanu
provjeru znanja:

U uvodnom dijelu sata ucenici izmjeni¢no igraju
igru asocijacija.

Prilog 1.

Ucenici otvaraju polja

Al.B1., C3....

(agora, iseljavanje, Kserkso)

Ucenici pisu naslov u svoje biljeznice.

Najava teme: Danas ¢emo se pripremati za pisanu
provjeru znanja ponavljajuci ono Sto ste ucili.

Nakon igre asocijacija uciteljica ucenicima postavlja
niz pitanja kako bi ponovili klju¢ne pojmove i
pripremili se za daljnji tijek sata.

Kljuéne pojmove uciteljica lijepit na plocu Prilog 2.
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Ucenici pojmove prepisuju u svoju biljeznici i
usmeno odgovaraju.

Ucenici u paru rjesavaju radni listié
Analiza radnog listic¢a

Usmjerenim vodenjem i pracenjem od strane
uciteljice ucenici rjeSavaju drugi dio radnog listica
(povijesni zemljovid)

ucenici se poistovjecuju sa zadanim likom i
pripovijedati u 1.0sobi.

Igru igraju u alatu woordwall
U zavr$nom dijelu ucenici izraduju kriZaljku.

https://crosswordlabs.com/

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili nau€enog uz upute

Vrednovanje za ucenje-PITANJA RADI PROVJERE
RAZUMIJEVANJA

SLAGALICA

Ucenici individualno osmisle pitanja i zapisu ih na
kartice. Kartice s pitanjima izmijeSaju i podijele
¢lanovima skupina. Clanovi skupine izvlage pitanja i
svako od njih pokusava odgovoriti na pitanja koja je
izvukao. Odgovore zapisuje na poledini kartice.
Nakon toga u skupini provjeravaju tocnost
odgovora, a pitanja , na koja nisu ni zajednic¢kim
radom u skupinu uspjeli odgovoriti, izdvajaju i
dijele drugim skupinama. Druga skupina , ako
uspjeSno odgovori na pitanja, vraca odgovore
skupini od koje je pitanje dobila kako bi podijelila
svoje znanje. ako ni druga skupina ne zna
odgovore, pitanja se prosljeduju uciteljici koja
zajedno s cijelim razredom raspravlja i uvodi
ucenike do odgovora.

Ucenici povezuje ucenje sa stjecanjem znanja,
vjestina i stavova.

Vrednovanje kao ucenje

LISTIC ZA SAMOVREDNOVANJE

Ucenik tijekom procesa u¢enja promislja o svom
ucenju i uspjesnosti rada na povijesnom izvoru uz
pomoc¢ zadanih pitanja
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ELEMENT ZA DA | DJELOMICNO | NE
PROCIJENU

Jesi li aktivno
sudjelovao/sudjelovala
u rjeSavanju zadataka?

Jeste li uspjesno izvrsili
zadatke?

Jeste li medusobno
uvaZavali jedan/jedna
drugog?

Svida li ti se ovakav
nacin poucavanja

Sto bi promijenio/promijenila

Vrednovanje naucenog

U zavrsnom dijelu ucenici izraduju krizaljku. Time
sazimaju informacije. Ucitelj postavlja pitanja i kroz
razgovor s ucenicima dobiva povratnu informaciju o
nauc¢enom.

https://crosswordlabs.com/

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istraZivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Zadatak za poticanje kreativnosti i istrazivaci zadaci
Ucenike podijeliti u 3 skupine za rad u alatu toondo

http://www.toondoo.com/

Ucenici svake skupine istrazuju i kreiraju vlastiti
strip u alatu Toondo.

Zadane teme su:

Trojanski rat, Grcko-perzijski ratovi i Peloponeski
rat

Sadrzaje dopunjuju zanimljivostima sa
http://proleksis.lzmk.hr/

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na visSe odgojno-obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta ili oekivanja

2. ciklus (3., 4. i 5. razred osnovne skole)

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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medupredmetnih tema

Osr A.2.4. Razvija radne navike
Osr A.2.3. Razvija osobne potencijale
Osr b.2.4. Suradnicki uci i radi u timu

Pod A.2.1. Primjenjuje inovativna i kreativna
rjieSenja
Pod B.2.2. Planira i upravlja aktivnostima

Uku A.2.4. Ucenik razlikuje €injenice od misljenja i
sposoban je usporediti razlicite ideje

uku A.2.2.2. Primjena strategija ucenja i
rjeSavanje problema

Ucenik primjenjuje strategije ucenja i rjeSava
probleme u svim podrucjima ucéenja uz
praéenje i podrsku ucitelja.

ikt A.2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

OS HJ A.5.3.

Ucenik Cita tekst, izdvaja klju€ne rijeci i
objasnjava znacenje teksta.

OS LK B.5.1.U&enik analizira likovno i vizualno
umjetnicko djelo povezujuéi osobni dozivljaj,
likovni jezik i tematski sadrzaj djela u cjelinu

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Hrvatski jezik (uvjezbavanje usmenog i pismenog
izrazavanja), vjeronauk (Grcki bogovi), TZK
(Olimpijske igre, najstariji sportovi), geografija
(snalaZenje na karti)

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s tesko¢ama

Individualizirani RL, podijeliti zadatke na vise
manjih cjelina, ponuditi dva odgovora od kojih je
jedan tocan, sloZene rijeci zamijeniti
jednostavnijim, osigurati dodatno vrijeme za
obavljanje zadataka i usvajanje sadrzaja, smanijiti
broj rijeci u nizu, klju¢ne pojmove prilagoditi po
mogucnosti, dijeliti u¢enicima zadatke na karticama
te da ima ulogu voditelja aktivnosti.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
uéenicima

Ucenje i misljenje u slikama
Graficki prikazati i skicirati nau¢eno gradivo, u alatu

https://create.piktochart.com/
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Izraditi poster za ucionicu. Poster moze biti
dekorativni ili prikaz saZzetaka nastavnog gradiva iz
cjeline Greki svijet.

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga
tipa

Tablica za bodovanje esejskih odgovora

Bodovi | Opis

0 IstraZivacko pitanje nije postavljeno

1 Istrazivacko pitanje je postavljeno
nejasno

2 Istrazivacko pitanje je jasno i to¢no
postavljeno, ali je preopsirno i
preopcenito

3 Istrazivacko pitanje je postavljeno
jasnoitocno

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Projekt: Moj zavicaj

Razredni projekt

Projekt prema trajanju: tjedni
Istrazivacki projekt
Jednopredmetni+Sat razrednika
Nastavni projekt

IstraZiti svijet umjetnosti na Internetu iz razdoblja
grcke  povijesti na  prostoru lokalne povijesti.
Zamoliti knjizni¢ara da preporuci knjige i casopise .
Aktivnost zapocet vodenjem vizualnog dnevnika

(skicirati ideje, probleme, zanimljivosti).

Skupiti slike, fotografije , razglednice i obraditi u
alatu Photo Scape. Napraviti digitalnu knjigu u
https://www.flipsnackedu.com/

Projekt predstaviti i objaviti na mreznoj stranici
skole.

Na kraju provesti evaluaciju ostvarenih ciljeva u

ofice 365-Forms

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

https://crosswordlabs.com/

https://wordwall.net/hr/resource/250025
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http://www.toondoo.com/

http://proleksis.lzmk.hr/

https://create.piktochart.com/

https://www.flipsnackedu.com/

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

1.

Marinovié, M., Kako oblikovati ishode
ucenja pocevsi od kraja, AZOO, Rijeka,
2013.

Velika ilustrirana povijest svijeta, Otokar
KerSovani, Rijeka, 1974.-1977.

Lisi¢ar P., Grci i Rimljani, Zagreb, 1971.
Povijest svijeta od pocetka do danas,
Zagreb, 1990.

Rendi¢ Miocevic I. , Ucenik - istrazitelj
proslosti, Zagreb, 2001.

Zamarovsky V., Junaci antickih mitova,
Zagreb, 1985.

Ucenici ¢e u Skolskoj knjiznici potraziti razlicite

izvore

znanja ( Enciklopediju, rje¢nike, ¢asopise, razli¢itu

literaturu za poticanje kreativnog izrazavanja)
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prilog 1.
Igra asocijacija
A B C D
1. agora iseljavanje Ratovi Periklo
2. | akropola Issa Darije . Narod
3. Grad- Serdozemlje Kserkso ODblik vlasti
drzava
POLIS KOLONIZACIJA PERZIJA DEMOKRACIJA

GRCKA
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Prilog 2
Kljuéni pojmovi

demokracija

mitologija

polis

demos

olimpijske igre

barbari

filipike

helenisticka
kultura

SK

za Livot
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2.dio

Na karti:

» a)oboji Gréku crvenom bojom,
a Makedoniju plavom bojom
b)Zaokruzi otok Kretu
¢)Brojem 1. oznati Knos
d)Okomitim linijama (/1) oza&i Atiku.
¢)Vodoravnim linijama(== )oznati Peloponez
f)Brojem 2 oznati Troju

g)oboji Malu Aziju Zutom bojom

h)Ucrtaj Helespont

Polisi su

ucrtaj Spartu i Atenu

VVVVVVYY
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Prilog 3

Radni listi¢
Priprema za pisanu provjeru znanja
Teme: Uspon stare Grcke, Atenska demokracija, Helenizam
-rad u paru

la .Kronoloski sloZi: 1.b)Navedene osobe pridruZzi bitkama(povezi)

bitka kod Heroneje a)Temistoklo

bitka kod Termopilskog klanca b)Filipid

bitka kod Salamine c)Aleksandar Makedonski

bitka na Maratonskom polju d)Leonida

2.Povezi pojmove koje povezujemo uz spartansku povijest

a)Perijeci slobodni stanovnik Sprate

b)Spartijati robovi u Sparti; nisu bili vlasni§tvo pojedinca nego drzave
c)Heloti slobodni Ahejci, bavili se zemljoradnjom i trgovinom
3.Nadopuni!

a) Grc¢ka prorocCica poznata po izjavi:” Ti ¢eS i¢i vratiti se nikad u boju poginut”, zvala
Se .

b)Prve Olimpijske igre odrzane su god.pr.Kr.

c)Zbog lijepe Helene Grci su zapoceli

4.AKo je tvrdnja to¢na, zaokruzi T, a ako nije N
a)Gradanski rat je sukob dviju ili viSe drzava
b)Nakon Perikla, Atenom vladaju demagozi

¢)U Peleoponenskom ratu je pobijedila Atena

— =
zzZz
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Stara Grcka

1

10

2. Uzdignuti dio grada opasan bedemom

6. Gradevina sa zamrSenim sustavom hodnika
7. Cetverogodi$nje razdoblje izmedu
Olimpijskih igara

8. Naziv za gr¢ki grad-drzavu s okolnim
podru¢jem

10. Politicar koji daje lazna obec¢anja

1. Spoj grcke 1 isto€nih kultura u razdoblju od
334. do 30.9.pr.Krista

3. Govori grékog politi¢ara Demostena u kojima
je napadao Filipa Il

4. Nasljednik Aleksandrove drzave
5. Covjek koji tumaéi volju bogova

9. Glavni gradski trg u podnozju akropole
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