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Obrazac ,Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu”

OSNOVNI PODACI

Ime i prezime

Ljiljana Marinjak

Zvanje

Diplomirana uditeljica razredne nastave - savjetnica

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

Osnovna skola Ladimirevci, Podruc¢na skola Ivanovci

Adresa elektronicke poste

liilliana.marinjak@gmail.com

Naslov metodickih preporuka

U svijetu crta i likova (Kandinski)

Predmet (ili medupredmetna tema)

Likovna kultura

Za medupredmetnu temu obavezno
navesti u sklopu kojega nastavnoga
predmeta se izvodi. Dodatno moZe i
sat razrednika ili izvannastavna
aktivnost, ali najmanje jedan nastavni
predmet je obavezan.

/

Razred

1. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i
tekst iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema objavljenih u
NN)

OSLKA.1.1.
Ucenik prepoznaje umjetnost kao nacin komunikacije i
odgovara na razli¢ite poticaje likovnim izrazavanjem.

Ucenik, u stvaralackom procesu i izrazavanju koristi:

e likovni jezik (obvezni pojmovi likovnog jezika)
e iskustvo usmjerenog opaZanja

OSLKA.1.2.
Ucenik demonstrira poznavanje osobitosti razli¢itih likovnih
materijala i postupaka pri likovnom izrazavanju.

Ucenik primjecuje osobitosti likovnih materijala i postupaka
te ih primjenjuje pri likovnom izraZavanju.

OS LK B.1.2.
Ucenik usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih
ucenika te opisuje svoj rad i vlastiti doZivljaj stvaranja.

Ucenik opisuje i usporeduje likovne ili vizualne radove prema
kriterijima: osobnog doZivljaja, likovnog jezika, likovnih
materijala, tehnika i/ili vizualnih medija, prikaza teme ili
motiva te originalnosti i uloZenog truda.
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Ucenik razlikuje likovno i vizualno umjetnicko djelo te
prepoznaje osobni dozivljaj, likovni jezik i tematski sadrzaj
djela

Ucenik povezuje djelo s vlastitim iskustvom i opisuje osobni
dozivljaj djela.

Ucenik opisuje:

— materijale i postupke

— likovne elemente i kompozicijska nacela

— tematski sadrZaj djela (motiv, teme, asocijacije).

Tijek nastavnoga sata

a) Uvodni dio:

Tehnicka priprema — Ucenici pripremaju krede u boji i crni
hrapavi papir. Razgovaramo o tehnici krede u boji. Sto se
radi sa kredama? (CRTA)Kakva je to onda tehnika?
(CRTACKA)Kako se zove osoba koja crta? (CRTAC) Sto crtac
nacrta? (CRTEZ)Kredama se mogu crtati crte i likovi.

Emocionalna priprema: - Sjetimo se matematike i ponovimo
vrsta crta i geometrijskih likova kroz sljededu igru. Pripremiti
tablete ili mobitele Otvaramo aplikaciju koja omoguéava
ocitavanje QR kodova. Projiciram QR kod preko projektora i
racunala na platno. Ucenici ocitavaju link pomodu kojeg
ulaze u igru. Zadatak ucenika je spojiti crtu ili lik sa rijecju.
Tko ce prije?

https://www.purposegames.com/game/crte-i-likovi

Na redu je sljedeca igra koja ¢e nam otkriti Sto nam danasnji
likovni zadatak.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0692c9cbf403
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Ovo je umjetnicko djelo ruskog slikara Vasilija Kandiskog. U
svojim likovnim radovima volio se izrazavati bojama, crtama
i likovima. Kako vam se svida? Cime se slikar ovdje poigrao?
Prepoznajete li ovdje na njegovom radu boje, crte i likove?
Koje?

Najava cilja sata —Nas$ danasnji zadatak je poigrati se
bojama, likovima i crtama i napraviti svoju vlastiti likovni
uradak sli¢an ovome. Radimo kredama u boji na crnom
papiru.

Jedan od uc¢enika ponavlja danasnji zadatak.

No prije nego krenemo na samostalan rad poigrat éemo se i
napraviti jedan zajednicki uradak prema ideji slikara Vasilija
Kardinskog. Pripremila sam razne geometrijske likove od
papira, raznih boja, uZe, vuna, olovke.... sve §to nam moze
posluZiti da sloZimo zajednicki rad. Poticem ucenike na
kreativno razmisljanje. Na podu se nalazi crni hamer papir
na kojem slazemo zajednicku kompoziciju.

b) Glavni dio: Realizacija rada - individualno
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Prelazimo na samostalan rad na likovhom zadatku, istrazuju
i stvaraju svoj uradak. Obilazim ih, poti¢em i ohrabrujem u
radu.

Fiksiranje radova.

c) Zavrsni dio: Analiza i vrednovanje uratka. Spremanje i
¢iS¢enje radnog prostora.

Sve radove ¢emo staviti na plocu i napraviti razrednu
izlozbu.

Ponavljamo Sto je bio danasnji zadatak. Sada ¢emo vidjeti
tko je uspjesno rijeSio zadatak, a tko se mogao vise
potruditi.

Slijedi vrSnjacko vrednovanje. U€enici mogu izreci svoje
misljenje o svom i tudem radu. Usporedivanje radova.

Samovrednovanje: Ucenici svojim polozajem tijela odreduju
svoj odgovor.

Cucéanje — NE

Sjedenje — Djelomic¢no

Stajanje — DA

Ucenicima postavljam pitanja/tvrdnje:

1. Na svom radu vidim puno crta i likova.

2. Rad djeluje uredno.

3. Rad djeluje dovrseno.

4. Zadovoljna/ zadovoljan sam svojim radom.

5. Moje radno mjesto je uredno.

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici,
a $to uéitelj/nastavnik)

Ucenici:
- pripremaju krede u boji, potreban papir
- sudjeluju u uvodnom razgovoru

- sudjeluju u digitalnim igrama (spajaju lik ili crtu sa rijecju,
otkrivaju likovni motiv u slagalici)

- aktivno sudjeluju u razgovoru, opisuju i izraZzavaju svoj
dojam o likovnom djelu, imenuju crte, boje i likove na
likovhom djelu

- sudjeluju u stvaranju zajednicke kompozicije crta, likova i
boja od raznih materijala koji se nalaze u ucionici.

- rjeSavaju likovni problem, stvaraju vlastiti uradak
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- stavljaju radove na pano - razredna izlozba
- spremaju i Ciste svoj radni prostor

- vr§njacko vrednovanje — iznose misljenja o svom i tudem
radu, opisuje ih i medusobno usporeduje

- samovrednjuju svoj likovni rad polozajem tijela

Ucitelj:

- upucduje ucenike na pripremu

- kroz razgovor upoznaje ucenike sa likovhom tehnikom

- kroz razgovor ponavlja s u€enicima obradene likovne
pojmove — crta, likovi, boje

- upuéuje na digitalne igre, objasnjava i daje upute

- priprema materijal i potice u¢enike na kreativnost pri izradi
zajednicke kompozicije sluzeci se i materijalima iz okoline

- najavljuje i objasnjava zadatak
- obilazi, potice i ohrabruje ucenike u radu

- objasnjava nacin vrinjackog vrednovanja i
samovrednovanja

-upucuje i pomaze pri spremaniju i ¢is¢enju prostora

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

https://www.purposegames.com/game/crte-i-likovi

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0692c9cbf403

- geometrijski likovi od papira, uze, olovka, vuna....

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili naucenog

Vrinjacko vrednovanje —ucenici izricu misljenje o svom i
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uz upute tudem radu

Samovrednovanje — ucenicima postavljam pitanja, a oni
svoje odgovore prikazuju polozajem tijela

Razradeni problemski zadaci, zadaci Zadatak za poticanje kreativnosti — sloZiti zajednicki uradak
za poticanje kritickog razmisljanja, od pripremljenog materijala (geometrijski likovi, uze, vuna,

kreativnosti i/ili istrazivacki zadaci; olovka, ravnalo, trokut.... )
ovisno o predmetu i nastavnoj temi




Ministarstvo

= e
_l. znanostii
w obrazovanja

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na viSe odgojno-obrazovnih
ishoda razli¢itih predmeta ili
ocekivanja medupredmetnih tema
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MAT OS C.1.1.

Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih s
oblicima objekata u okruzju.

( u zajedni¢kom uratku, u digitalnoj igri)

OSTZK A.2.1.

Izvodi prirodne nacine gibanja i mijenja polozaj tijela u
prostoru.

Osobni i socijalni razvoj

A.1.3. Razvija svoje potencijale
Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije

ikt A.1.2.Ucenik se uz uciteljevu pomoc sluzi odabranim
uredajima i programima.

Uciti kako uciti
4. Kriticko misljenje
Ucenik oblikuje i izraZzava svoje misli i osjecaje.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

- slagalica — digitalna igra spoji lik ili crtu s rije¢ju(M)
- prepoznavanje likova na umjetnickom djelu (M)

- samovrednovanje — odgovaranje na tvrdnju poloZajem
tijela (TZK)

Aktivnosti koje obuhvacdaju prilagodbe
za ucenike s tesko¢ama

Crtanje slobodne kompozicije koristeci se izvedenim bojama
u okviru svojih mogucénosti.

Aktivnosti za motiviranjeirads
darovitim ucenicima

Stvaraje vlastite kompozicije likova i crta od materijala koji
mu se nalaze nadohvat ruke.

Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih zadataka
i/ili radova esejskoga tipa

Odli¢an (5)

Samostalno isigurno vlada likovnim jezikom, rad bogat
crtama, bojama i likovima. Uspjesno koristi i istrazuje
mogucnosti crtacke tehnike. Opisuje vlastiti likovni uradak i
usporeduje ga s drugima, razvijeno kriticko misljenje.

Vrlo dobar (4)

Samostalno vlada likovnim jezikom, vidljivi likovi, boje i crte
na likovnom radu. Koristi i istrazuje moguénost crtacke
tehnike. Uz maniji poticaj ucitelja opisuje vlastiti likovni
uradak i usporeduje ga s drugima.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnoga poziva. Nisu obvezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene metodickih preporuka.
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Dobar (3)

Djelomicno vlada likovnim jezikom, uglavhom prepoznaje
crte, likove i boje u svom radu. Koristenje i istrazivanje
slikarske tehnike je uz manju podrsku ucitelja. Opisivanje
svog likovnog uratka i usporedivanje ga s drugima je uz
pomoc ucitelja.

Dovoljan (2)

Samo uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje crte, boje i likove u
svom radu. TeZe se koristi moguénostima crtacke tehnike.
Potrebna veca pomo¢ u procjeni vlastitog likovnog uratka i
usporedbe s drugima.

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima
projekta, vremenskim okvirima)

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

https://www.purposegames.com/game/crte-i-likovi

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0692c9cbf403
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