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NASLOV METODICKIH PREPORUKA

Broj 4

PREDMET (ILI MEDUPREDMETNA TEMA)

Matematika

ZA MEDUPREDMETNU TEMU NAVESTI U
OKVIRU KOJEG NASTAVNOG PREDMETA, SATA
RAZREDNIKA ILI IZVANNASTAVNE AKTIVNOSTI
SE 1ZVODI

RAZRED

1.razred

0

BVEZNI ELEMENTI

ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHOD (OZNAKA | TEKST
IZ KURIKULUMA PREDMETA ILI
MEDUPREDMETNIH TEMA OBJAVLIANIH U NN)

ISHOD RAZRADA ISHODA

0S MAT A.1.1 Opisuje i e Povezuje koli¢inu i broj.
prikazuje koliCine prirodnim | e  Broji u skupu brojeva do 4
brojevima i nulom e Prikazuje brojeve do 4 na

razli¢ite nacine

o (ita i zapisuje brojeve do 4
brojkama i brojevnim
rijeCima

0S MAT A.1.2. Usporeduje .
prirodne brojeve do 20 i nulu

Reda brojeve po veliini

MAT OS A.1.5. Matematicki | o
rasuduje te matematickim
jezikom prikazuje i rjesava
razlicite tipove zadataka.

Rjesava sloZenije
problemske situacije i
mozgalice.

OS MAT E.1.1. SluZi se .
podatcima i prikazuje ih
piktogramima i jednostavnim | e
tablicama

Odreduje skup prema
nekom svojstvu.
Prebrojava ¢lanove skupa.
Usporeduje skupove,

TUEK NASTAVNOG SATA

Uvodni dio
e Motivacija
e Najava
Glavni dio
e Usvajanje novog nastavnog sadrzaja
o lgra,Cetvorke”
o Brojka 4; povezivanje broja 4 s Cetiri predmeta
e Vjezbanje i ponavljanje — Radni listi¢
Zavrsni dio
e Provjeravanje ucinka sata — RijeSimo zajedno!

OPIS SVIH AKTIVNOSTI (STO RADE UCENICI, A
STO UCITELJ/NASTAVNIK)

MORIVACUA

Ucenici skeniraju QR KOD (Prilog 1) koji ih vodi do digitalnog

alata Quizletta. Mogu odigrati dvije igre. Klikom na igru ,,Match”
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u Sto brzem vremenskom roku uéenici spajaju broj sa sli¢icom
(na slicici je odreden broj predmeta od 1 do 3). Druga igra je
igra gravitacije. Klikom na igru Gravity, uéenicima padaju slike s
odredenim brojem predmeta na njima, a oni upisuju koliko je
predmeta na slicici.

https://quizlet.com/ 3nejb3

Najava
Ucenicima uciteljica dijeli nastavni listi¢ (prilog 2). Ucenici
prebrojavaju Skolske stvari koje se nalaze u torbi te bojaju
onoliko kvadratica koliko ih ima. Uciteljica postavlja pitanja:
e Koliko je masnih bojica? (Dvije) Koliko kvadratica treba
oboijati? (Dva)
e Koliko je knjiga u torbi? (Dvije) Koliko kvadratic¢a treba
obojati? (Dva)
e Koliko je biljeznica u torbi? (jedna) Koliko kvadratiéa
treba obojati? (Jedan)
e Koliko je ravnala u torbi? (jedno) Koliko kvadratica treba
oboijati? (Jedan)
¢ Koliko je olovaka u torbi? (Cetiri) Koliko kvadratica treba
obojati? (Cetiri)
e Koji od ovih spomenutih brojeve dosada jo$ nismo
naucili? (Broj 4)

Tako je. Danas ¢cemo nauciti broj 4.

GLAVNI DIO

Ucenici u prezentaciji na slikama prepoznaju koliko ima
odredenih predmeta na slici. UCiteljica kaze uceniku da broji
(jedan, dva, tri, Cetiri...)
e Stigla je jesen, a s njom i vjetar. Toliko je puhao da
Je neke listice otpuhao s drveta na zemlju. Koliko je
listica palo na zemlju? (Tri)
Koliko je listova ostalo na drvetu? (Cetiri)
e Prije ngoli pocne jesen, svi neSto rade. Na drvetu, u
gnijezdu, sjedi koliko pti¢ica? (Jedna)
e Koliko pticCica leti oko drveta? (Tri)
e S obzirom da su se jako umorile, odlucile su doci u
gnijezdo. Koliko ih je sada u gnijezdu? (Cetiri)
o Osim ptiCica, bile su tu i druge Zivotinje. Koje? (Pili¢i
i kvoCka (kokoS$), vjeverica, miSevi)



https://quizlet.com/_3nejb3
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Koliko je vjeverica? (Dvije)

Koliko je miseve? (Cetiri)

Koliko je malih pilica? (Troje) Kako se zove njihova
mama? (Kvocka)

Razgovor o tome Sto nas okruzuje u razredu i prirodi, a
ima ih po 4. Ugiteljica patafiksom lijepi geometrijske likove
na plo€u. Analiziramo geometrijske likove na ploci te im
pridruZzujemo odreden broj. Brojimo unaprijed i unatrag do
4,

Igra ,,Cetvorke”

Cetvorke - uéenici se u slobodnoj formaciji kre¢u po razredu. Na
dogovoreni znak formiraju skupine po Cetiri. Igra se ponavlja
nekoliko puta.

Ucenici prate pokrete ruke uciteljice prilikom pravilnog
oblikovanja i pisanja brojke 4.

a) u zraku oponas$aju pravilan zapis brojke 4

b) oblikovanje brojke 4 pomoc¢u geoboarda i predloska
(prilog 3)

¢) na ploéi zapisuju brojku 4

d) prepoznavalje broje 4, pobezivanje broja 4 s Cetiri
predmeta — nastavni listi¢ (prilog 4)

e) zapisuju redom Cetvorke u biljeznicu

Vjezbanje i ponavljanje

Ucenici rieSavaju zadatke. Zajedno provjeravamo rjeSenja.
(PRILOG 5) Ucenici u paru provjeravaju rjesenja.

ZAVRSNI DIO

Pomocu PP prezentacije ponavljamo broj 4. UCiteljica prica
pri¢u te uz nju rieS§avamo zadatak.
1. Prebrojavanje bombona i razvrstavanje u tablicu.
2. Gusjenica si je svaki dan spremila voce za Skolu.

o Koliko je jabuka spremila za ponedjeljak?
(UCenici broje: jedan, dva, tri, Cetiri)

e Koliko je Sljiva spremila za utorak? (Ucenici
broje: jedan)

e Koliko je kruSaka spremila za srijedu?
(U€enici broje: jedan, dva, tri)

o Koliko je jagoda spremila za Cetvrtak?
(UC€enici broje: jeda, dva)

e Koliko je naranci spremila za petak? (UCenici
broje: jeda, dva, tri)

Ipak, dok je bila u Skoli, pojela je nesto jer je bila

gladna.
o Koliko je jabuka pojela? Koliko joj je

ostalo?
o Koliko je S8ljiva pojela? Koliko joj je
ostalo?
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Koliko je kruSaka pojela? Koliko joj je

ostalo?

o Koliko je jagoda pojela? Koliko joj je
ostalo?

o Koliko je naranéi pojela? Koliko joj je
ostalo?

3. Uciteljica pita:

Koliko je predmeta u svakom stupcu? (4)
Ako zelim da mi u prvom stupcu ostanu 3
zvijezde, koliko zvijezda trebam prekriziti?
1)

Ako zelim da mi u drugom stupcu ostanu 4
oblaka, koliko oblaka trebam prekriziti?
(nijedan)

Ako Zelim da mi u treCem stupcu ostane 1
munja, koliko munja trebam prekriZiti? (tri)
Ako Zelim da mi u &etvrtom stupcu ostanu 2
trokuta, koliko trokuta trebam prekriziti?

b

BROJ CETIRI
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SADRZAJI KOJI SE KORISTE U AKTIVNOSTIMA

Digitalni alat Quizlet, patafiks, nastavni listic¢i, motivacijska prica
i razgovor, QR kod, prezentacija, geoboard, DJECJI SUDOKU

PRIMJERI VREDNOVANJA ZA UCENIJE,
VREDNOVANIJE KAO UCENJE ILI NAUCENOG UZ
UPUTE

Vrednovanje za u€enje

Ucitelj/ica prikuplja informacije o ostvarenosti ishoda kroz
uobicajene aktivnosti; u razredima s vec¢im brojem ucenika,
ucitelj se svaki sat moZe viSe usredotoCiti na drugu skupinu
ucenika.

Vrednovanje kao ucenje

Ucenici u paru usporeduju odgovore na zadatku po njegovu
rjeSavanju. (prilog 5)

RAZRADENI PROBLEMSKI ZADATCI, ZADATCI ZA
POTICANJE KRITICKOG RAZMISLIANJA,
KREATIVNOSTI I/ILI ISTRAZIVACKI ZADATCI;
OVOSNO O PREDMETU | NASTAVNOJ TEMI

e Ucenici prebrajaju stvari u torbi i stvaraju piktogram

DODATNI ELEMENTI

POVEZNICE NA VISE ODGOJNO-OBRAZVONIH
ISHODA RAZLICITIH PREDMETA ILI OCEKIVANJA
MEDUPREDMETNIH TEMA

0S LK A.1.1. Uenik prepoznaje umjetnost kao nacin
komunikacije i odgovara na razli¢éite poticaje likovnim
izrazavanjem.

ikt. A.1.1. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odabire odgovarajucu

digitalnu tehnologiju za obavljanje jednostavnih zadataka.
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Ikt A.1.3. Ucenik primjenjuje pravila za odgovorno i sigurno
sluzenje programima i uredajima.

uku B.1.2. Pradenje — na poticaj i uz pomo¢ ucitelja prati svoje
ucenje

osr A.1.4. Razvija radne navike

osr C. 1.3. Pridonosi skupini

AKTIVNOST U KOJIMA JE VIDUIVA
INTERDISCIPLINARNOST

Likovna kultura — koristenje osnovnih i izvedenih boja pri bojanju
i stvaranju piktograma

AKTIVNOSTI KOJE OBUHVACAJU PRILAGODBE
ZA UCENIKE S TESKOCAMA

Produljeno vrijeme za pojedinu aktivnost s obzirom na vrstu
ucenikove teskode i zahtjevnost zadatka ili aktivnosti.
Privladenje pozornosti prije davanja uputa

Cedce stanke tijekom rada.

Najava promjene aktivnosti.

AKTIVNOSTI ZA MOTIVIRANJE | RAD S
DAROVITIM UCENICIMA

Djedji brojevni sudoku - uéenik rjeSava matematicki sudoku
— isti broj ne smije se pojaviti u istome retku stupcu ili
kvadrati¢u. (PRILOG 6)

UPUTE ZA KRITERIJSKO VREDNOVANIJE
KOMPLEKSNIH | PROBLEMSKIH ZADATAKA I/ILI
RADOVA ESEJSKOG TIPA

PROJEKTNI ZADATCI (S JASNIM SCENARIIMA,
OPISIMA AKTIVNOSTI, REZULTATIMA PROJEKTA,
VREMENSKIM OKVIRIMA)

POVEZNICE ZA MULTIMEDUSKE | INTERAKTIVNE
SADRZAJE

lgre Match i Gravity

Prezentacija

PRIJEDOZI VANJSKIH IZVORA | LITERATURE

https://www.qr-code-generator.com/
Pavlekovi¢, M.; Metodika nastave matematike s
informatikom I, Element, Zagreb, 2008.



https://quizlet.com/_3nejb3
https://www.dropbox.com/s/u3k6laz823ur7wt/Broj_4.pptx?dl=0
https://www.qr-code-generator.com/
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Prilog 1 — Igre Match and Gravity
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PRILOG 2
1. PREBROJI SKLOSKE STVARI. OBOJI ONOLIKO KVADRATICA 1. PREBROJI SKLOSKE STVARI. OBOJI ONOLIKO KVADRATICA

KOLIKO JE ODREDENIH STVARI U SKOLSKOJ TORBI KOLIKO JE ODREDENIH STVARI U SKOLSKOJ TORBI
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za Livot

NAJVISE IMA: A) OLOVAKA KNJIGAIMA __ NAJVISE IMA:  A) OLOVAKA KNJIGAIMA
B) BILJEZNICA MASNIH BOJICAIMA __ B) BILIEZNICA MASNIH BOJICAIMA
C) RAVNALA C) RAVNALA
PRILOG 3
] ] L] - - - ' - - -
] (] ] ] - - - - - - - -
] ] = = - - - - - - - -
] ] ] = - - - - - - - -
] ] ] ] - - - - - - - -
n L] ] ] - - - ' = - -
] [ ] (] ] - - - - - - - -
= = = ] = - - - - - - - -
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PRILOG 4

1. PRATILINIJE JEDNOM SVOJOM
[ZVEDENOM BOJOM.

. NACRTAJ CETIRI KAPE | OBOJI
! IH NEKOM OSNOVNOM

./:
/ d BOJOM.

AN

2. ZAOKRUZI SVE BROJKE CETIRI.

1. PRATI LINLE JEDNOM 3VOIOM
IZVEDENOM BOJOM.

NACRTAI CETIRI KAPE | OBOUI
IH MEKOM OSNOVNOM

! d BOJOM.

il .

2. ZAOKRUZI SVE BROJKE CETIRL

8 4 6 3 4
3 9 4 5 2
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3. OBOJAJ 4 KVADRATICA I1ZVEDENOM BOJOM.
OBOJAJ 4 ZVIJEZDICE OSNOVNOM BOJOM.

@Ak
PAGARkS

PRILOG 5

1. KOLIKO JE PREDMETA NA SLICI?

-. f(l

SK

za Livot

1. KOLUKO JE PREDMETA NA SLICI?
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2. DODAJ TOCKICE TAKO DA IH NA DOMINU BUDE 4.

3. DOVRSI NIZ.

ol g [

4. ZAIKRUZI PO 4 PATKICE.

| y,
JEICRERCN ‘\b{tf-zu\W 74

PRILOG 6
1. IZREZI ZADANE BROJE | NALUEPI IH U PRAVO MJESTO U TABLICI. 1. 1ZREFI ZADANE BROIJE | NALLEP! IH U PRAVO MJESTO U TABLICL.
BROJEVI SE NE SMIJU PONAVLIATI U ISTOM RETKU, STUPCI | KVADRATICU. BROJEVI SE NE SMIIU PONAVUATI U ISTOM RETKU, STUPCI | KVADRATICU |

A
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1 2 3 4



