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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Marija Banic¢

Zvanje

Diplomirani ucitelj s poja¢anim programom iz
nastavnog predmeta informatika

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni

0S Tordinci

Adresa elektronicke poste

marija.banicc5@gmail.com

Naslov Metodickih preporuka

Nizovi i uzorci oko nas

Predmet (ili medupredmetna tema) Matematika
Za medupredmetnu temu navesti u okviru

kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili

izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Razred 1. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

MAT OS B.1.2.

Prepoznaje uzorak i nastavlja niz.
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Tijek nastavnog sata

Motivacija

Stvaranje nizova od konkretnog materijala ( voéa jabuke i
narance).

Razgovor

Najava

Danas ¢emo stvarati razli¢ite nizove
Obrada

Napravi niz od geometrijskih likova — rad s konkretnim
materijalima

a) Stvaranje niza pazeci na redoslijed boja: crvena
plava, Zuta

b) Stvaranje niza pazeéi na geometrijske likove
trokut, kvadrat, pravokutnik, krug

c) Slozi niz i objasni zasto je to niz.

Vjezbanje i ponavljanje
Igre uz learningappsu s QR kodovima

1. lgra ulearningappsu ,SloZi niz pocevsi od najdulje
rijeci i najveéeg broja“.

2. lgra u learningappsu ,PoslaZi ptice pocevsi od
najmanje ptice selica i najmanje ptice stanarice do
najvece ptice selice i najvece ptice stanarice”.

3. lgra u learningappsu ,PoslazZi Zivotinje od najvece
do najmanje”“.

Listi¢c A i listi¢ B
Provjeravanje

Igra u krugu Dani u tjednu

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici,
a $to uditelj/nastavnik)

Motivacija- uciteljica donosi u ucionicu vrecicu voca npr.
narance i jabuke i pravi niz. Pita ucenike na koji nacin je
poslagano voce. Voce je poslagano jedna jabuka, jedna
naranca. MoZemo li voce poslagati drugacije? Ucenici s
uciteljicom slazu 2 jabuke, 1 naranca. Pitamo ucenike
mozemo li poslagati voce na drugi nacin pazeci da
redoslijed ima odredeni smisao i da ¢ini niz. Ucenici slazu
2 jabuke 2 narance.

Najava -Predmeti i likovi poslagani po odredenom pravilu
¢ini niz. Danas éemo nauciti vise o nizovima.




S Ministarstvo

. znanostii
“‘!l!"‘ obrazovanja

"

8
za i Mﬁ?

Obrada - uciteljica daje u€enicima izrezane geometrijske
likove u osnovnim bojama crvena, Zuta i plava. Ucenici
slaZzu nizove prema uputama.

a) Napravi niz koji ¢e Ciniti crveni krug, plavi
pravokutnik i Zuti trokut.

Ucenici samostalno prave niz. Uciteljica ih
nadgleda i daje im povratnu informaciju o
uspjesnosti rijeSenog zadatka.

b) SloZi niz od geometrijskih likova tako da sva Cetiri
lika budu iste boje npr. zuti krug, Zuti trokut, Zuti
kvadrat i Zuti pravokutnik, nakon toga plavi krug,
trokut, kvadrat i pravokutnik, pa crveni krug,
trokut, kvadrat i pravokutnik

c) Slozi svoj niz od zadanih likova i objasni po ¢emu
je to niz.

Vjezbanje i ponavljanje

Uciteljica najavljuje zadatak. Na zidovima ucionice nalaze
se 3 QR koda. Ucenici trebaju uz pomoc¢ tableta ucitati QR
kod i rijesiti sva 3 zadatka.

Ucenici u paru imaju tablet te ucitavaju QR kod koji se
nalazi u ucionici te zajedno rjesavaju 1 po 1 zadatak.

Uciteljica obilazi ué¢enike i provjerava jesu li uspjesno
rijesili zadatak te im daje povratnu informaciju.

Uciteljica dijeli nastavne listice te daje u¢enicima kratke
upute i najavljuje da ¢e ocijeniti u¢enike koji bez brzo i bez
pogreske rijese listic.

Ucenici rjeSavaju nastavni listi¢. Uéenici slabijih
sposobnosti rjeSavaju listi¢ A, a bolji u€enici listi¢ B.

Uciteljica kvacicom oznacava je li zadatak toc¢no rijeSen te
po potrebi daje ucenicima dodatne upute.

Provjeravanje

Igra u krugu Ucenici stoje u krugu. Uciteljica pita koliko
dana ima jedan tjedan? Ucenici nabrajaju dane u tjednu.
Uocavaju da se dani u tjednu stalno ponavljaju. U ovoj igri
prvi uenik kaze ponedjeljak, drugi utorak... onaj ucenik
koji kaZze nedjelja mora ¢uc€nuti. Igra se igra dok ne
dobijemo pobjednika- ucenika koji je zadnji ostao stajati.

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

Igre u learningappsu, QR kodovi

Nastavni listi¢ A i nastavni listi¢ B
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Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili naucenog
uz upute

Vrednovanje za ucenje

Uciteljica tijekom aktivnosti u etapi obrade pri ¢emu
ucenici samostalno slaZzu nizova od geometrijskih likova
te u etapi vjezbanja i ponavljanja u kojoj ucenici u paru
rjeSavaju igre u learningapssu obilazi u€enike i daje im
povratne informacije o tome jesu li uspjesno rijesili
zadatak.

Tijekom rjeSavanja nastavnog listi¢a uciteljica kvacicom
oznacava je li zadatak to€no rijeSen te pohvaljuje ucenike
koji su iz 1. pokusaja tocno rijesili sve zadatke.

Vrednovanje naucenog

Uciteljica moZe brojcano ocijeniti u¢enike koji prvi i bez
pogreske rijesSe nastavni listié.

Razradeni problemski zadaci, zadaci
za poticanje kritickog razmisljanja,

ovisno o predmetu i nastavnoj temi

Kreativnost i kriticko misljenje poti¢e zadatak u kojem
ucenici samostalno trebaju napraviti niz od zadanih likova
te objasniti zasto je to niz.

Kriticko misljenje poti¢u i zadatci u learningappsu u kojima
ucenici trebaju poredati Zivotinje po veli¢ini, poredati
ptice selice i stanarice po veli¢ini pocevsi od najmanje te
poslagati najduzu rije¢ i najvedi broj.

U listiéu za nadarene ucenike ucenici razmisljaju Sto ne
pripada nizu i zasto te kako nastaviti niz.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na viSe odgojno-
obrazovnih ishoda razlicitih predmeta
ili oekivanja medupredmetnih tema

MAT OS C.1.1.

Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje ih
s oblicima objekata u okruzju.

OS HJ A.1.3.

Ucenik cita tekstove primjerene pocetnomu
opismenjavanju i jezicnome razvoju.

PID OS A.1.2.

Ucenik prepoznaje vaznost

organiziranosti vremena i prikazuje vremenski slijed
dogadaja.

PID OS B.1.1.

Ucenik

usporeduje promjene u prirodi 1 opisuje vaznost brige za
prirodu i osobno zdravlje.

ikt A.1.2.

Ucenik se uz uciteljevu pomo¢ sluzi odabranim uredajima i
programima.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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OS TZK A.1.1.
Izvodi prirodne nacine gibanja.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

U 2. igri u learningappsu uéenici moraju znati koje su
ptice selice, a koje ptice stanarice i tada ih trebaju
poredati po veli¢ini. Ovdje vidimo interdisciplinarnost
s nastavom prirode i drustva i ishodom PID OS B.1.1.
U igri Dani u tjednu uo¢avamo interdisciplinarnost s
prirodom i drustvom. U¢enici pravilno nabrajaju dane
u tjednu i uocavaju da dani u tjednu ¢ine jedan niz
koji se stalno ponavlja PID OS A.1.2.

U istoj igri vidimo interdisciplinarnost s nastavom tjelesne
i zdravstvene kulture i jednostavnim motori¢kim gibanjima
ustani, ¢uéni OS TZK A.1.1.

Ucenici u etapi vjezbanja i ponavljanja koriste tablete s
kojima moraju ocitati QR kod i rijesiti zadatak. Ovdje je
uocljiva interdisciplinarnost s medupredmetnom temom
Uporaba informacijsko komunikacijske tehnologije. ikt
Al.2.

Aktivnosti koji obuhvacaju
prilagodbe za ucenike s tesko¢ama

U motivacijskoj aktivnosti ucenici s teSko¢ama slazu niz od
konkretnih predmeta — voca. Ucenici samostalno slazu
nizove od pripremljenih geometrijskih likova, po potrebi
uz pomoc uciteljice. Zadatke u learningapssu ucenici s
tesko¢ama rade u paru s boljim ucenicima. Za ucenike s
teskodama uciteljica je pripremila jednostavniji nastavni
listié.

Aktivnosti za motiviranje irad s
darovitim uéenicima

Za darovite ucenike je aktivnost u etapi obrade u kojoj
ucenici trebaju samostalno sloZiti niz te objasniti po kojem
pravilu su poslagali likove da Cine niz.

Aktivnosti rjeSavanja zadataka u learningapssu uz
koristenje QR kodova namijenjeni su darovitim ucenicima
koji tijekom rjeSavanja pomazu slabijim ucenicima potic¢uci
i njih na razmisljanje.

Daroviti ucenici rjeSavaju zahtjevniji nastavni listic.

Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih zadataka
i/ili radova esejskoga tipa

Nastavni listi¢ B
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U 1. zadatku ucenici trebaju prepoznati da niz ¢ini voce,
voce, povrce, povrce, vocée, voce. Znaci nakon kruske ide
breskva.

U 2. zadatku ucenici trebaju prepoznati da nizu ne pripada
roda jer su sve ostale ptice stanarice.

U 3. zadatku niz ¢ini 1, 2, 4, 8, 16 jer je 1+1=2, 2+2 =4,
4+4=8 8+8 =16

U 4. zadatku ucenici trebaju prepoznati da niz ¢ine likovi iz
bajke Crvenkapica Sto znaci da treba izabrati vuka.

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima,
opisima aktivnosti, rezultatima
projekta, vremenskim okvirima)

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

https://learningapps.org/display?v=piqa7876j19

https://learningapps.org/7639950

https://learningapps.org/7639926

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/

https://loomen.carnet.hr/mod/book/view.php?id=400524

https://pixabay.com/
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NIZOVI LISTIC B

1. NASTAVI NIZ

3. NASTAVI NIZ

10
19 29 43 89 12

16

4. NASTAVI NIZ
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QR kodovi

1. Poredaj zivotinje od najveée prema najmanjoj 2. Poredaj ptice od najmanje do najvecée




