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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI
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Zvanje

Diplomirani ucitelj s pojacanim programom iz
nastavnog predmeta informatika

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno zaposleni

0S Tordinci

Adresa elektronicke poste

marija.banicc5@gmail.com

Naslov Metodickih preporuka

Usporedivanje objekata iz okoline prema

velic¢ini
Predmet (ili medupredmetna tema) Matematika
Za medupredmetnu temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.
Razred 1. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

MATOS D.1.1.

Analizira i usporeduje objekte iz okoline
prema mjerivu svojstvu.

Tijek nastavnog sata

Motivacija

Analiziranje i1 usporedivanje lopti prema
veli€ini te uo€avanje sli¢nosti i razlika medu
predmetima s obzirom na veli¢inu, oblik,
boju i namjenu.

Najava

Danas ¢emo nauciti usporedivati predmete
oko nas 1 uociti da predmeti mogu biti veci,
manji ili jednaki.
Obrada

1. aktivnost

U prvoj aktivnosti ucenici iz skupine
predmeta uzimaju jedan predmet, a nakon
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toga pronalaze ucenika koji ima isti predmet
( velika 1 mala Zlica, 2 jednake plasti¢ne
Case, 2 biljeznice razli¢itih veli¢ina, 2 bocCice
razlic¢itih veli¢ina, 2 kockice za igru jednake
veli¢ine, 2 kutije razlicitih veli¢ina npr.
kutija za cipele i kutija za ¢aj.) Predmeta
treba biti onoliko koliko ima ucenika.

U razgovoru ucenici imenuju predmet
navode mu namjenu te uocavaju i kazuju je
li njihov predmet vec¢i, manji ili jednak u
usporedbi s predmetom njihovog para.

2. aktivnost

Ucenici se raspreduju u 3 skupine s obzirom
drze li u ruci veliki predmeti, mali predmeti
ili predmet jednake veli¢ine u odnosu na
predmet koji ima njihov par.

3. aktivnost

Ucgenici slazu sve predmete po veli¢ini od
najveceg do najmanjeg.

4. aktivnost

Ucenici uzimaju 2 razlicita predmeta i
navode sli¢nosti i razlike izmedu njih.

Vjezbanje i ponavljanje
RjeSavanje nastavnog listica.

Ucenici crtaju veci, manji ili jednak
predmet.

Provjeravanje

Igra razvrstavanja u learningappsu ,, Veliko
i malo“

Igra u learningappsu ,,Poredaj zivotinje po
veliini®,

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici, a $to
uéitelj/nastavnik)

Motivacija

Uciteljica stavlja na stol 4 lopte razlicite
veli¢ine ( 1 loptu za koSarku, 1 loptu za
odbojku i 2 lopte za tenis).
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Poziva ucenike da stanu oko stola te
postavlja pitanja. Sto se nalazi na stolu? Po
¢emu se razlikuju ove lopte? U kojim
sportovima koristimo koju loptu? Jesu li sve
lopte jednake veli¢ine? Koja lopta je
najveca? Koja lopta je najmanja? Kakve su
po veli¢ini teniske loptice?

Ucenici odgovaraju na pitanja.

Uciteljica uzima u ruku kosarkaSku 1 tenisku
lopticu 1 postavlja pitanje Sto je zajednicko,
a $to razli¢ito ovim predmetima. ( Pitanje za
nadarene ucenike.)

Jedan ili viSe ucenika samostalno ili uz
pomo¢ uciteljice navode zajednic¢ka svojstva
i razlike izmedu ta 2 predmeta.

Zajednicka svojstva: oba predmeta su lopte,
okrugli su, u obliku su kugle, sluze za igru,
koristimo ih u sportovima, mogu se
kotrljati...

Razlike izmedu predmeta: razli¢ite su
veli¢ine, razli¢ite su boje, koriste se u
razli¢itim sporovima.

Najava

Uciteljica najavljuje sat i zapisuje naslov na
plocu. Danas ¢emo uciti usporedivati
predmete oko nas i uociti da predmeti mogu
biti ve¢i, manji ili jednaki.
Obrada

1. aktivnost

Uciteljica na stol ili sredinu tepiha u ucionici
stavlja pripremljene predmete kojih treba
biti onoliko koliko ima ucenika u razredu.
Predmeti su : velika 1 mala Zlica, 2 jednake
plasti¢ne ¢ase, 2 biljeznice razli¢itih
veli¢ina, 2 bocice razliCitih veli¢ina, 2
kockice za igru jednake veli¢ine, 2 kutije
razlic¢itih veli¢ina npr. kutija za cipele 1
kutija za Caj. Uciteljica govori u¢enicima da
izaberu jedan predmet. Ucenici iz skupine
predmeta uzimaju jedan predmet. Nakon
toga uciteljica potic¢e ucenike da pronadu
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ucenika koji ima isti predmet i stanu pokraj
njega.

Svaki ucenik imenuje svoj predmet, kazuje
mu namjenu te uocava i izrice je li njegov
predmet veci, manji ili jednak u usporedbi s
predmetom njegovog para. (Imam plasticnu
¢aSu. Iz ¢ase mogu piti vodu. Moja casa je
jednake veli¢ine kao lvanova.) Uciteljica
potice ucenike da koriste pojmove veci,
manji i jednak.

2. aktivnost

Uciteljica poziva ucenike da stanu u 3
skupine. 1. skupina ¢ine oni koji imaju veci
predmet, 2. skupinu oni koji imaju manji
predmet i 3. skupinu oni koji imaju
predmete jednake veli¢ine. Ucenici se
razvrstavaju u skupine.

3. aktivnost

Uciteljica poziva ucenike da poslazu svoje
predmete na stol ili tepih prema veli¢ini, od
najveceg do najmanjeg. Ucenici stavljaju
predmete na odgovarajuce mjesto.

4. aktivnost za nadarene ucenike

Uzmi 2 razli¢ita predmeta i navedi koja su
im zajednicka svojstava, a po Cemu se
razlikuju. U¢iteljica uzima 1 bocicu i 1 ¢asu.
Zajednicka svojstava: predmeti su u obliku
valjka, u njih mozemo sipati tekuéinu i iz
njih mozemo piti. Razli¢ita svojstva: bocica
je veca, a ¢asa manja, bocica ima Cep, a Casa
nema i razlicite su boje.

Ucenici izabiru 2 razli¢ita predmeta 1
navode §to im je zajednicko, a Sto razlicito.

Vjezbanje i ponavljanje

Uciteljica dijeli nastavne listie 1 objasnjava
zadatke. U prvom zadatku ucenici trebaju
pokraj manjeg predmeta nacrtati vec¢i. U 2.

zadatku ucenici trebaju pokraj veceg
predmeta nacrtati manji. U 3. zadatku
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ucenici trebaju nacrtati jednako velik
predmet-lik. Ucenici rjeSavaju nastavni
listi¢. Ucenici s teSkocama dobivaju listi¢
koji ima 2 zadatka manje pa je prostor za
crtanje veéi. Uciteljica obilazi ucenike,
potice ih u radu te kva¢icom oznacava to¢no
rijeSen zadatak.

Ucenici crtaju veci, manji ili jednaki
predmet.

Provjeravanje

Uciteljica objasnjava ucenicima da ¢e
odigrati 2 igre u learningappsu koristeci
pametnu plocu. U 1. igri ucenici trebaju

razvrstati zivotinje, predmete i voce u stupce
veliko i malo.

U 2. igri ucenici trebaju imenovati svaku
zivotinju te poslagati Zivotinje od najmanje
do najvece.

Uciteljica proziva jednog po jednog
ucenika.

U 1. igri prozvani ucenik kazuje $to je na
slici i postavlja sliku u polje veliko ili malo.

U 2. igri u€enici imenuju zivotinje i slazu ih
po veli¢ini od najmanje do najvece.
Uciteljica potice ucenike da govorom

objasnjavaju Sto rade 1 pohvaljuje to¢no
rijeSen zadatak.

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

Rad s konkretnim materijalima 4 lopte
razlicite veli¢ine ( 1 lopta za koSarku, 1
lopta za odbojku i 2 lopte za tenis).

Predmeti razli€itih veli¢ina : velika 1 mala
zlica, 2 jednake plasti¢ne CaSe, 2 biljeznice
razli¢itih veli¢ina, 2 bodice razli¢itih
veli¢ina, 2 kockice za igru jednake veliine,
2 kutije razlicitih veli¢ina npr. kutija za
cipele 1 kutija za ¢aj.

Nastavni listi¢ za redovne ucenike i u¢enike
kojima je potrebna prilagodba.
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Igre u learningappsu ,,Veliko i malo* i
,Poredaj po veli¢ini®.

Primjeri vrednovanja za ucenje, vrednovanja
kao ucenje ili nau€enog uz upute

Vrednovanje za ucenje

Uciteljica pohvaljuje ucenike koji su
pronasli svog para i poti¢e ih i pohvaljuje u
koriStenju pojmova veéi, manji jednak.
Uciteljica kvac¢icom oznacava jesu li u€enici
dobro rijesili zadatke u nastavnom listicu.

Uciteljica pohvaljuje ucenike koji
samostalno uocavaju i navode sli¢nosti i
razlike izmedu predmeta. Tijekom igranja
igara u learningappsu uciteljica potice
ucenike na izgovaranje punih recenica i
koristenje rijeci veliko 1 malo ( npr. Jagoda
je mala. Lubenica je velika.) i pohvaljuje
ucenike koji to¢no rijeSe zadatak.

Razradeni problemski zadaci, zadaci za
poticanje kritickog razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci; ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

1. zadatak

Uciteljica uzima u ruku kosSarkasSku 1 tenisku
lopticu i postavlja pitanje $to je zajednicko
ovim predmetima, a po ¢emu se razlikuju?

Jedan ili viSe ucenika samostalno ili uz
pomo¢ uciteljice navode zajednicka svojstva
i razlike izmedu ta 2 predmeta.

Zajednicka svojstva: oba predmeta su lopte,
okrugli su, u obliku su kugle, sluze za igru,
koristimo ih u sportovima, mogu se
kotrljati...

Razlike izmedu predmeta: razli¢ite su
veli¢ine, razli¢ite su boje, koriste se u
razli¢itim sporovima.

2. zadatak

Uciteljica uzima 1 bocicu i 1 ¢asu te navodi
Sto je zajedniCko tim predmetima. Oba
predmeta su u obliku valjka, u njih mozemo
sipati teku¢inu, iz njih mozemo piti. Razlike
izmedu predmeta: bocica je veca, a CaSa
manja, bocCica ima ¢ep, a CaSa nema,
razliCite su boje...
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Ucenici izabiru 2 razli¢ita predmeta i
navode Sto im je zajednicko, a Sto razlicito.

Oba zadatka poticu ucenike na kriticko
razmiS$ljanje. Ucenici usporeduju predmete
te uoCavaju njihove zajednicke osobine i
razlike s obzirom na veli¢inu, namjenu,
boju, uporabu, oblik...

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise odgojno-obrazovnih ishoda
razli¢itih predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

MAT OS C.1.1. Izdvaja i imenuje
geometrijska tijela i likove i povezuje ih s
oblicima objekata u okruzju.

OS HJ A.1.1. Ucenik razgovara i govori u
skladu s jezi¢nim razvojem izrazavajuci
svoje potrebe, misli i osjecaje.

PID OS A.1.1. Uéenik usporeduje
organiziranost u prirodi opazajuci
neposredni okolis.

uku A.1.2. Primjena strategija ucenja i
rjeSavanje problema Ucenik se koristi
jednostavnim strategijama ucenja i rjeSava
probleme u svim podruc¢jima ucenja uz
pomo¢ ucitelja.

OS LK A.1.1. U¢enik prepoznaje umjetnost
kao nac¢in komunikacije i odgovara na
razliCite poticaje likovnim izrazavanjem.

ikt A.1.2. Ucenik se uz uciteljevu pomo¢ sluzi
odabranim uredajima i programima.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Tijekom motivacije, obrade i provjeravanja
uciteljica u€enike potice na razgovor i ovdje
vidimo interdisciplinarnost s nastavom
hrvatskog jezika i ishodom OS HJ A.1.1.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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gdje ucenike poticemo na lijepo govorno
izraZzavanje 1 odgovaranje na pitanja punom
recenicom.

Tijekom rjeSavanja nastavnog listi¢a
uocavamo interdisciplinarnost s likovnom
kulturom OS LK A.1.1. jer uéenici crtaju
veci, manji ili jednaki predmet.

Igrajuci igre u learningapsu ,,Poredaj
zivotinje po veli¢ini“ 1 ,,Veliko 1 malo*
ucenici slazu po veli€ini razli¢ite Zivotinje i
razvrstavaju bica i stvari u stupce veliko i
malo. U ovoj aktivnosti vidimo
interdisciplinarnost s nastavom prirode i
drustva i ishodom PID OS A.1.1.1i
medupredmetnom temom uporaba
informacijske i komunikacijske tehnologije
za osnovne 1 srednje skole ikt A.1.2.

Aktivnosti koji obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s tesko¢ama

Ucenici s teSkocama rjeSavaju nastavni listi¢
koji sadrzi 2 zadatka manje i prostor za
crtanje je malo veci.

Aktivnosti za motiviranje i rad s darovitim
uéenicima

Darovite uc¢enike u nekoliko aktivnosti
poti¢emo da usporede predmete i navedu
sli¢nosti 1 razlike izmedu predmeta S
obzorom na veli¢inu, oblik, boju i namjenu.

Upute za kriterijsko vrednovanje kompleksnih i
problemskih zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i interaktivne
sadrzaje

https://learningapps.org/7702468
https://learningapps.org/7702496

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/

Rajkovié, Ranko. 2017. Kako igrom uspjesno
razvijati djetetov 1Q. Harfa. Split
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VECE, MANIJE, JEDNAKO

1. NACRTAJ VECE. A M

2. NACRTAJ MANIE.
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