- Ministarstvo
W e
‘ znanostii
“‘!l!"‘ obrazovanja

8
za i Mﬁ?

Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikulumai
medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Ruzica Soldo

Zvanje

prof. matematike i informatike

Naziv Skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

Strojarska tehnicka Skola Fausta Vrancica

Adresa elektronicke
poste

ruzica.soldo@skole.hr

Naslov Metodickih Linearne jednadzbe
preporuka
Predmet (ili Matematika

medupredmetna tema)

Za medupredmetnu
temu navesti u okviru
kojeg nastavnoga
predmeta, sata
razrednikaili
izvannastavne aktivnosti
se izvodi.

Razred

l.razred srednje Skole

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod
(oznaka i tekst iz
kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema
objavljenih u NN )

MAT SS B.1.3.
Rjesava linearne jednadzbe.
Rjesava tekstualne zadatke iz matematike, drugih podrucja i Zivota.

Tijek nastavnog sata

Uvodni dio
Realizacija sata je zamisljena kroz igru.
Uvodna igra bi bila ,,Citam ti misli“

Nastavnik odigra igru s jednim ucenikom,a ostali slusaju i razmisljaju u
¢emu je tajna.

Glavni dio sata

Ucitelj objasnjava igru preko uvodenja nepoznanice i rjeSava jednadzbu,
te tako motivira ucenike za nastavni sadrzaj.
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Linearne jednadzZbe se rjesavaju kroz 3 igre.

1. igrasu jednostavne linearne jednadzbe primjerene za ucenike s
potesko¢ama

2. igra nesto zahtjevnije jednadzbe

3. igra je najslozenija jer sadrzi problemske zadaci koji zahtijevaju
misaone procese vise razine.

Zavrsni dio

Ucenici ¢e ispuniti listu za samoprocjenu.

Opis svih aktivnosti (Sto
rade ucenici, a Sto
uéitelj/nastavnik)

Uvodni dio (Motivacijska igra)
Realizacija sata je zamisljena kroz igru.
Uvodna igra bi bila ,,Citam ti misli“

Korak 1: Zamisli bilo koji broj.

Korak 2: Oduzmi 1 od tog broja.

Korak 3: Dobiveni broj pomnoZi sa 3.
Korak 4: Dobivenom proizvodu dodaj 12.
Korak 5: Rezultat podijeli sa 3.

Korak 6: Zbroji sa 5.

Korak 7: Rezultat umanji za zamisljeni broj.
Korak 8: Konacni rezultat je broj 8.

Nastavnik odigra igru s jednim ucenikom, a ostali slusaju i razmisljaju u
¢emu je tajna.

Zatim objasnjava igru preko uvodenja nepoznanice i rjeSava jednadzbu,
te tako motivira u€enike za nastavni sadrzaj.

Glavni dio sata
Igre glavnog dijela sata (obrada, ponavljanje i uvjezbavanje)

Tijekom nastave, aktivnost uglavnom prelazi na uéenike, a nastavnik je
voditelj koji prati dosljedno provodenje pravila, suradnju medu
ucenicima i ostvarivanje zadanog cilja.

Prvaigra je lagana, kratka, motivacijska za sve ucenike, a
posebno za ucenike s tesko¢ama. Profesor koordinira i pomaze
im prilikom rjesavanja jednadzbi. Svaki zadatak mora biti
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raspisan u biljeZnici. Pronaci Sifru bez postupka se ne smatra
pravednom igrom.
https://view.genial.ly/5d9dbef6d6f5000f66ebcO7f/game-
otkljucaj-me-jer-ti-to-mozes

Druga igra je primjerena svim uc€enicima i bez problema se
otkljuca lokot.
https://view.genial.ly/5d9e3102f76bfd0f56998846/game-

otkljucaj-me

Treca igra je zahtjevnija, kroz nju dodu do izraZzaja daroviti ucenici.

https://view.genial.ly/5d9d233095c93e0f6da22bb7/game-
matematicke-zagonetke-kroz-desifriranje

Ucenicima je najvedi poticaj za uCenje igra. Ona ih motivira za
rad, obradujemo, ponavljamo i uvjezbavamo nastavne sadrzaje
kroz igru.

Zavrsni dio
Ucenici ¢e ispuniti listu za samoprocjenu.

https://docs.google.com/forms/d/1LnYmTOven-
kaTbuS80qgDxiWBy2WKgWZ90979CglIfNg/edit

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

http://www.ssmb.hr/libraries/0000/6997/UCENJE  KROZ  IGRU

- digitalni sadrZaji: Google Forms, genially
-udzbenik

[1]Zvonimir Siki¢, Rebeka Kalazi¢, Snjezana Lukag, Kristina Jelena Penzar
Matematika 1-udzbenik i zbirka zadataka za prvi razred srednje Skole,
2019.

[2] Sanja Varosanec Zbirka za 1.razred tehnickih Skola, 1999.

Primjeri vrednovanja za
ucenje, vrednovanja kao
ucenje ili naucenog uz
upute

https://view.genial.ly/5d9dbef6d6f5000f66ebc07f/game-otkljucaj-me-
jer-ti-to-mozes

https://view.genial.ly/5d9e3102f76bfd0f56998846/game-otkljucaj-me

https://view.genial.ly/5d9d233095c93e0f6da22bb7/game-matematicke-
zagonetke-kroz-desifriranje

https://docs.google.com/forms/d/1LnYmTOven-
kaTbuS80gDxiWBy2WKgWZ90979CglIfNg/edit
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Razradeni problemski
zadaci, zadaci za
poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti
i/ili istrazivacki zadaci;
ovisno o predmetu i
nastavnoj temi

Razradena uvodna igra :
Postavljanje jednadzbe.
X je nepoznanica koja predstavlja zamisljeni broj.
Jednadzba 1)3+1z

poprima oblik 0=0. Takva jednadzba ima beskona¢no mnogo rjesenja.

+ 5 — x = 8 nakon jednostavnog sredivanja

Znaci koji god broj zamislili kao nepoznanicu x, taj broj ¢e se ponistiti
prilikom rjeSavanja . Konacno rjeSenje je neovisno o varijabli x.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise
odgojno-obrazovnih
ishoda razlicitih
predmeta ili ocekivanja
medupredmetnih tema

-uku B.4/5.3. Prilagodba uéenja. Ucenik regulira svoje uc¢enje mijenjajuci
prema potrebi plan ili pristup ucenju.

-uku A.4/5.4. Kriticko misljenje. Ucenik samostalno kriticki promislja i
vrednuje ideje.

-uku A.4/5.2. Primjena strategija u€enja i rjeSavanje problema. Ucenik se
koristi razli¢itim strategijama ucenja i samostalno ih primjenjuje pri
ostvarivanju ciljeva ucenja i rjeSavanju problema u svim podrudjima
ucenja.

pod B.4.2.

Planira i upravlja aktivnostima.

Aktivnost u kojima je
vidljiva
interdisciplinarnost

Informatika- koristenje tableta i moderne tehnologije

Aktivnosti koji
obuhvacaju prilagodbe za
ucenike s teSko¢ama

Prva igra ohrabruje ucenike s teSko¢ama

https://view.genial.ly/5d9dbef6d6f5000f66ebc07f/game-otkljucaj-me-
jer-ti-to-mozes

Aktivnosti za motiviranje
i rad s darovitim
ucenicima

Treca igra motivira darovite ucenike

https://view.genial.ly/5d9d233095c93e0f6da22bb7/game-matematicke-
zagonetke-kroz-desifriranje

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Poveznice na
multimedijske i
interaktivne sadrzaje

https://view.genial.ly/5d9dbef6d6f5000f66ebc07f/game-otkljucaj-me-
jer-ti-to-mozes

https://view.genial.ly/5d9e3102f76bfd0f56998846/game-otkljucaj-me

https://view.genial.ly/5d9d233095c93e0f6da22bb7/game-matematicke-
zagonetke-kroz-desifriranje

https://docs.google.com/forms/d/1LnYmTOven-
kaTbuS80aDxiWBy2WKqWZ90979CglIfNg/edit

Prijedlozi vanjskih izvora i
literature

http://www.ssmb.hr/libraries/0000/6997/UCENJE _ KROZ _ IGRU:
pristupano 9.10.2019
https://repozitorij.unipu.hr/islandora/object/unipu:52/preview
pristupano 9.10.2019

[1]Zvonimir Siki¢, Rebeka Kalazi¢, Snjezana Lukag, Kristina Jelena Penzar
Matematika 1-udzbenik i zbirka zadataka za prvi razred srednje Skole,
2019.

[2] B. Daki¢, N. Elezovi¢, MATEMATIKA 1, udzbenik i zbirka zadataka za 1.
razred gimnazija i tehnickih skola, 1. dio, Element d.o.0., 2014., Zagreb

[3] Sanja Varosanec Zbirka za 1.razred tehnickih skola, 1999.
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