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Obrazac ,Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih

kurikuluma i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju skolu”

OSNOVNI PODACI

Ime i prezime

Renata Brkanac i Sanja Sruk

Zvanje

Profesor matematike, ucitelj mentor (Brkanac)

Profesor matematike, profesor mentor (Sruk)

Naziv Skole u

0S Cvjetno naselje, Zagreb (Brkanac)

kojoj ste L gi 7 b (Sruk)
trenutaéno .gimnazija, Zagreb (Sru
zaposleni

Adresa renata.brkanac@skole.hr

elektronicke
poste

br.renata@gmail.com

sanja.srukl@gmail.com

sanja.sruk@skole.hr

Naslov
metodickih
preporuka

DIZAJNER NA JEDAN DAN

Predmet (ili
medupredmet
na tema)

Matematika

Za
medupredmet
nu temu
obavezno
navesti u
sklopu kojega
nastavnoga
predmeta se
izvodi. Dodatno
moZe i sat
razrednika ili
izvannastavna
aktivnost, ali
najmanje jedan
nastavni
predmet je
obavezan.

Razred

5. razred OS (140 sati)
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OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-
obrazovni
ishod (oznaka i
tekst iz
kurikuluma
predmetaili
medupredmet
nih tema
objavljenih u
NN)

MAT 0S C.5.2.

Opisuje i crta /konstruira geometrijske likove te stvara motive koristeéi se njima.
MAT 0§ C.5.3.

Osnosimetri¢no i centralnosimetric¢no preslikava skupove tocaka u ravnini.

Tijek Uvodni dio sata:
nastavnoga - ponavljanje konstrukcija kvadrata, pravokutnika i jednakostrani¢nog trokuta
sata - crtanje osnosimetri¢nih i centralnosimetri¢nih slika likova
Glavni dio sata:
- kreiranje uzoraka koji prekrivaju ravninu pomocu kvadrata,
pravokutnika, jednakostrani¢nog trokuta i pravilnog Sesterokuta
- rjeSavanje listi¢a sa zadatcima iz osne i centralne simetrije
- igranje igre online
- gledanje PowerPoint prezentacije i videa s uputama kako kreirati lik
pomocu kojeg se moze prekriti ravnina
Zavrsni dio sata:
- upute za projektni zadatak (kod kuce)
Opis svih Detaljno opisano ispod Obrasca (radi preglednosti) - Prilog

aktivnosti (Sto
rade ucenici, a
sto
uéitelj/nastavn
ik)

Sadrzaji koji se
koriste u
aktivnostima

Sadrzaji: Osna simetrija. Centralna simetrija. Konstrukcija kvadrata,
pravokutnika i jednakostrani¢nog trokuta.

- konstrukcije geometrijskih likova

- crtanje osnosimetri¢nog i centralnosimetri¢nog lika

- dizajniranje raznih uzoraka od kartonskih ili plastificiranih likova

- odredivanje osi i centra simetrije (Listic¢)

- igra https://learningapps.org/watch?v=pmcfny2e319 (autorski rad)—osnai
centralna simetrija

- gledanje PP ividea

Primjeri
vrednovanja za
ucenje,
vrednovanja

Listi¢ (u Prilogu) je primjer vrednovanja za uc¢enje — provjerava se osna i
centralna simetrija, kao i igra u kojoj trebaju razvrstati slova prema tome jesu li
osnosimetri¢na, centralnosimetricna, i osno i centralnosimetrié¢na ili uopée nisu
simetri¢na.
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kao ucenje ili
naucenog uz
upute

Ucitelj provjerava toénost i daje u€enicima informacije koji dijelovi gradiva jo$
nisu potpuno savladani.

Razradeni
problemski
zadaci, zadaci
za poticanje
kritickog
razmisljanja,
kreativnosti
i/ili istrazivacki
zadaci; ovisno
o predmetu i
nastavnoj temi

Projektni zadatak je zadatak za poticanje kreativnosti i istrazivacki zadatak.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice osr B.2.4.
na vise Suradnicki uéi i radi u timu.
odgojno- uku A.2.1.
obrazovnih | ypravijanje informacijama
|sho'(v:l'a' Uz podr3ku ucitelja ili samostalno traZi nove informacije iz razliCitih izvora i
razlicitih | uspjesno ih primjenjuje pri rjeSavanju problema.
predmetaill | 23,
ocekivanja . e
Kreativno misljenje
medupredm | - o : . .
. Ucenik se koristi kreativnoséu za oblikovanje svojih ideja i pristupa rjeSavanju
etnih tema
problema.
uku D.2.2.
Suradnja s drugima
Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim
situacijama i spreman je zatratziti i ponuditi pomo¢.
ikt A.2.2.
Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i programima.
ikt C.2.1.
Ucenik uz povremenu uciteljevu pomo¢ ili samostalno provodi jednostavno
istraZivanje radi rjeSenja problema u digitalnome okruZzju.
Aktivnost u | Likovna kultura — kreiranje uzoraka od geometrijskih likova i gledanje PP
kojima je prezentacije o radovima M. C. Eschera
vidljiva . . . N o
. . ... | Priroda —osna i centralna simetrija u prirodi (projektni zadatak)
interdiscipli
narnost
Aktivnosti Moguénost dizajniranja jednostavnijih uzoraka.
koje

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnoga poziva. Nisu obvezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene metodickih preporuka.
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obuhvadaju
prilagodbe
za ucenike s
teSko¢ama

Aktivnosti za
motiviranje i
rads
darovitim
ucenicima

Poticanje da dizajniraju sloZenije uzorke i da dodatno istraze osnu i centralnu
simetriju u umjetnosti i prirodi.

Upute za
kriterijsko
vrednovanje
kompleksnih
i
problemskih
zadataka i/ili
radova
esejskoga
tipa

Projektni
zadaci (s
jasnim
scenarijima,

Projektni zadatak:

1. Dizajnirati neki pravilni ili nepravilni oblik (prema uputama iz videa) pa
njime prekriti ravninu i obojati.
2. lIstraziti gdje u prirodi nailazimo simetricne uzorke poput onih koje su sami

zlf;is\::qc)asti, dizajnirali (u€enici ¢e vjerojatno pronaci sace, ananas, zmijsku koZu, ljuske
. na ribama, maline...) ili primjere osne i centralne simetrije (leptir,
rezultatima
. tratincica...).
projekta, . . .
vremenskim 3. Svaka grupa (grupe su iste kao na satu) treba napraviti plakat na kojem ce
okvirima) biti fotografije uzoraka koje su napravili na satu, njihovih dizajna (zadatak
1) i fotografija iz prirode (zadatak 2).
Ucenici donose plakate na jedan od sljededih sati matematike (prema dogovoru).
Poveznice https://learningapps.org/watch?v=pmcfny2e319
na https://www.youtube.com/watch?v=WBVzoaFi90E
multimedijs | https://onedrive.live.com/embed?cid=E11378BC38AE306C&resid=E11378BC38AE3
ke i 06C%213516&authkey=A0h2YnPhrr3Rf68
interaktivne
sadrzaje
Prijedlozi -
vanjskih
izvora i

literature
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Prilog:

Na pocetku sata ponavlja se konstrukcija kvadrata, pravokutnika i jednakostrani¢nog trokuta. Ucitelj
proziva ucenike pred plocu da konstruiraju te likove pazeéi da ostave dovoljno mjesta za daljnji rad.
Nakon toga ucenik konstruira osnosimetricnu sliku kvadrata s obzirom na jednu stranicu i
centralnosimetricnu sliku s obzirom na vrh. Za pravokutnik i trokut ne trebaju raditi konstrukciju
geom. priborom, dovoljno je skicirati. Plo¢a bi trebala izgledati ovako:

Zatim ucitel]j pita ucenike Sto ¢e se dogoditi ako postupak nastavimo. Ucenici odgovaraju da ¢éemo
dobiti cijelu ravninu ispunjenu kvadratima, pravokutnicima ili jednakostrani¢nim trokutima. Ucitelj im
pokazuje pripremljene slike koje pokazuju kako boje mogu promijeniti jednoli¢nost uzorka.
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Nakon toga ucitelj odabire Sest jednakostranic¢nih trokuta koji ¢ine pravilni Sesterokut i pita ucenike
znaju li kako se zove ovaj lik, a nakon toga skiciraju osnosimetri¢nu sliku pravilnog Sesterokuta s
obzirom na stranicu i centralnosimetri¢nu s obzirom na poloviste jedne stranice.
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Dalje razmatraju Sto ¢e se dogoditi ako postupak ponavljamo kao i kod kvadrata, pravokutnika i
trokuta:

Ucitelj sada govori ucenicima da ce oni biti dizajneri i kreirati uzorke koristeéi se kvadratima,
pravokutnicima, jedanakostrani¢nim trokutima i pravilnim Sesterokutima, te pomacima, osnom i
centralnom simetrijom. Mogu kombinirati po Zelji, ali ne smije biti praznina medu likovima. Svaki
dizajn trebaju fotografirati (trebat ¢e im za projektni zadatak). Ucenike dijeli u grupe po 4-5 ucenika i
daje im kartonske ili plastificirane likove, svaki u dvije boje (npr. kvadrat s jedne strane crven, s druge
Zut; trokut s jedne strane plav, s druge zelen, itd.) i u razli¢itim veli¢inama kako bi mogli sastaviti npr.
ove, ali i mnoge druge mastovite uzorke:
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Ova grupna ucenicka aktivnost traje 10-15 minuta, a zatim ucenici pojedinacno dobivaju listi¢e za
provjeru usvojenosti osne i centralne simetrije.

Listic:

1. Sljededi uzorci su osnosimetricni ili centralnosimetricni ili oboje. Ucrtaj im barem jednu os simetrije i
barem jedan centar simetrije ako postoje:

a) b) c) d)

2. Nacrtaj uzorak tako da skicira$ osnosimetri¢ne slike ovog pravokutnika s obzirom na sve Cetiri
stranice. Postupak ponovi dok ne popunis sliku.

A
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Vrijeme za rjeSavanje je 4-5 minute, a zatim usporeduju rezultate s ostalim ¢lanovim grupe. Ucitel]
ide od grupe do grupe, provjerava i objasnjava, te ukazuje na dijelove gradiva koje trebaju jos uciti.

Slijedi online igra: https://learningapps.org/watch?v=pmcfny2e319 u kojoj je zadatak razvrstati slova
prema tome jesu li osnosimetri¢na, centralnosimetricna, i osno i centralnosimetri¢na ili uopce nisu
simetri¢na. Igrom se, kao i listicem, provjerava usvojenost osne i centralne simetrije. Na kraju igre
ucenik dobije obavijest ,,Bravo!“ ukoliko je to€no razvrstao slova ili se zacrvene krivo razvrstana slova.

Nakon toga ucitelj govori u¢enicima da se sli¢ni uzorci mogu dobiti pomicanjem ili simetrijama
(osnim, centralnim) i drugih (nepravilnih) likova. Time su se bavili mnogi umjetnici, a najpoznatiji je
M.C. Escher. U¢itelj pokazuje u¢enicima PowerPoint prezentaciju na kojoj se nalazi deset slika toga
nizozemskog umjetnika (sve fotografije su s https://pixabay.com/ i nisu zasti¢ene autorskim
pravima):

L

ESCHER.pptx

Prezentacija u obliku videa u trajanju od 55 sekundi nalazi se na:

https://onedrive.live.com/embed?cid=E11378BC38AE306C&resid=E11378BC38AE306C%213516&aut
hkey=A0Oh2YnPhrr3Rf68

Zatim gledaju kratak video koji pokazuje kako sami mogu kreirati neki nepravilan lik pa slaganjem
jednog do drugoga dobiti uzorak koji prekriva ravninu:

https://www.youtube.com/watch?v=WBVzoaFi90E

Po potrebi uditelj dodatno objasnjava.

Na kraju sata ucenici dobivaju projektni zadatak (opisan u Obrascu).
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