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Obrazac ,,Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih
kurikuluma i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu”

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Iva Kuruc

Zvanje

mag. matematike i ra¢unarstva

Naziv Skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

OS Legrad, Legrad

Adresa elektronicke poste

ivakrc@gmail.com

Naslov Metodickih preporuka

Oznacavanje skupova, 1 nastavni sat

Predmet (ili medupredmetna
tema)

Matematika

Za medupredmetnu temu
navesti u okviru kojeg
nastavnoga predmeta, sata
razrednika ili izvannastavne
aktivnosti se izvodi.

Razred

5. razred osnovne Skole

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod
(oznaka i tekst iz kurikuluma
predmeta ili medupredmetnih
tema objavljenih u NN )

MAT OS B.5.2.

Prikazuje skupove i primjenjuje odnose medu njima za
prikaz rjeSenja problema.

MAT OS E.5.1.

Barata podacima prikazanim na razli¢ite nacine.

Tijek nastavnog sata

1. Aktivnost — odgovor na motivacijsko pitanja
2. Aktivnost — Setnja u odredeni dio ucione po
kriteriju kuénog ljubimca

Aktivnost — zapis skupa skupovnim oznakama
Aktivnost — grupni rad

Aktivnost — signalizacija rukom

Aktivnost —igra krizi¢-kruzic¢

o uhw

Opis svih aktivnosti (Sto rade
ucenici, a Sto ucitelj/nastavnik)

Uvodna motivacija

Ucitelj si je za sat pripremio motivacijsko pitanje , Koji
ti skup iz stvarnog Zivota prvi pada na pamet?“ na
stranici https://www.mentimeter.com i to pokrece
ucenicima a uéenici onda preko tableta idu na stranicu
https://www.menti.com i preko dobivenog koda



https://www.mentimeter.com/
https://www.menti.com/
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odgovaraju na pitanje. Svi se odgovori zatim pojavljuju
na ekranu da svi istovremeno vide:

Go to www.menti.com and use the code 79 40 i

B Mentimete

Koji ti skup iz stvarog Zivota prvi pada na
pamet?

skup ljudi
skup Zivotinja

Glavni dio

Ucitelj kaZze uc€enicima da svi ustanu te u jedan kut
ucionice odSecu svi u€enici koji za ku¢nog ljubimca
imaju samo psa ili pse, u drugi kut ucionice svi koji
imaju samo macku ili macke, u treci kut svi koji imaju i
psa i macku ali samo njih, u Cetvrti kut svi koji imaju
nesto trece ili nemaju nista.

Ucenici se vradaju na mjesta te zapisuju kako ucitelj
zapisuje skup svih u¢enika u prvom kutu, npr.

P = {Marko, Ivan, Jelena}

Vaino je naglasiti da se skupovi po dogovoru
oznacavaju velikim tiskanim slovom a elementi ili
¢lanovi upisuju unutar viti¢astih zagrada odvojeni
zarezom.

Skup ucenika u drugom kutu bi tada bio

M = {Ana, Maja}
Pripadanje nekog ¢lana skupu matematicki
oznacavamo simbolom € a ne pripadanje &, npr. na

dobivenim skupovima bi vrijedilo

Marko € P,Marko ¢ M
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Ucitelj zatim razvrstava ucenike u grupe, dijeli im
upute za rad (link: kartice_upute za rad) i napominje
koje zadatke rjesavaju samo daroviti ucenici.

Napomena: UCcitelj za vrijeme grupnog rada cijelo
vrijeme promatra i nadzire sve grupe te je na
raspolaganju za sva pitanja. Ucenici istraZuju
odgovore koristeci po potrebi udzbenik i/ili Internet.

Svaka grupa prvo bira svojeg predstavnika.
Predstavnik mijeSa kartice prije izvrSenja svakog
zadatka.
Ucenici zajedno u grupi karticama prvo prikazuju
sljedecée skupove i predstavnik svaki prikaz slika
tabletom. Zadani skupovi su sljedeci

1. skup P ¢iji €lanovi su sve kartice s vocem
Rjesenje

2. skup S ¢iji €lanovi su brojevi 1, 5, 2
Rjesenje

3. skup P ciji ¢lanovi su brojevi 2,1, 5, 2
RjesSenje



https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/iva_kuruc_skole_hr/ES_iJWswiApPhgx5GvpZoMEByreRjG9XAvgVVDGHPdvKlA?e=h41Ue6
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4. (za one koji Zele znati vise) skup A Ciji
elementi su svi prirodni brojevi

Rjesenje

Predstavnik svake grupe tada otvara galeriju slika na
tabletu i za svaku sliku ucenici grupno odgovaraju na
postavljena pitanja. Odgovore po potrebi zapisuju na
papir s uputama.

1. Slika
Rjesenje: ucenici zaklju¢uju da samo moraju izbrojati
tri vocke u skupu i to je broj ¢lanova tog skupa; ucenici
zaklju¢uju da su mogli poredati vocke razlicitim
redoslijedom i to ne bi promijenilo skup dakle
redoslijed nije vaZan; ucenici karticama prikazuju
pripadnost ¢lana jagoda tom skupu

2. Slika
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Rjesenje: ucenici izbroje tri ¢lana; karticama prikazuju
kako banana nije ¢lan tog skupa

3. Slika
Rjesenje: ucenici na prvu moZda misle da je broj
¢lanova 4 ali ih pitanja onda navode na odgovor da
drugu ,,dvojku” moraju zanemariti i ne pisati, odgovor
je na kraju 3

4. Slika
Rjesenje: ucenici otkrivaju skup s beskonacno
elemenata i nacinom zapisa s ,,tri tockice”

Ucenici zatim raspravljaju na koje joS na¢ine mogu
kreirati skupove od danih kartica.

Dok su sve grupe zavrsile s radom ucitelj bira grupu
¢iji predstavnik tada pred cijelim razredom prezentira
njihova rjeSenja na nacin da neki drugi ¢lan te grupe
pokazuje njihove slike a predstavnik za svaku sliku
daje odgovore na trazena pitanja a ucitelj ga joS po
potrebi nadopunjuje/ispravlja.

Zavrsni dio (5 min)

Ucitelj tada Cita sljedece izjave a ucenici signaliziraju
rukom @ ako misle da izjava vrijedi, rukom @ ako
ne znaju/nisu sigurni u odgovor ili @ ako ne vrijedi.
Nakon toga uditelj daje u€enicima poveznicu na igru

krizi¢-kruzi¢ koju tada ucenici u paru ili samostalno
igraju ponavljajuci usvojeno sa sata. Link: krizi¢-kruZi¢

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

Motivacijsko pitanje
Koiji ti skup iz stvarnog Zivota prvi pada na pamet?



https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/iva_kuruc_skole_hr/EXN4VsZKy81Hu_zEydpfHRYBaScwNY1KoCFNXjZqZ2td1w?e=QF33mL%20
https://www.wisc-online.com/users/ivyivy/games/45146/oznacavanje-skupova
https://www.mentimeter.com/s/1562512fdc3b3509115f13a61e5806d5/f5c8837d5b03
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Kartice i upute za grupni rad
kartice upute za grupni rad

Vrednovanje signalizacijom ruku
palac_gore dolje ravno

Krizié-kruzié igra
krizié-kruZic

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili
naucenog uz upute

Vrednovanje za ucenje — promatranje, rjeSavanje
problema, argumentirane rasprave

Vrednovanje za ucenje — signaliziranje rukom

Vrednovanje kao uéenje — krizi¢ kruzi¢ igra

Razradeni problemski zadaci,
zadaci za poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci; ovisno o
predmetu i nastavnoj temi

- jelivazan redoslijed ¢lanova u skupu
- §to kada skup ima viSe ¢lanova koji su isti
- ucenici sami kreiraju skupove

DODATNI ELEMENTI

Poveznice na vise odgojno-
obrazovnih ishoda razlicitih
predmeta ili oekivanja
medupredmetnih tema

osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.

osr B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije.

osr B.2.4. Suradnicki u€i i radi u timu.

ikt A 2. 1. Ucenik prema savjetu odabire odgovarajuéu
digitalnu tehnologiju za izvrSavanje zadatka.

ikt C 2. 2. Uéenik uz uciteljevu pomoc ili samostalno
djelotvorno provodi jednostavno pretraZivanje
informacija u digitalnome okruzju.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Aktivnosti koji obuhvacaju
prilagodbe za ucenike s
tesko¢ama

Uéenici s teSkoéama mogu dobiti nekoliko svojih
vlastitih kartica (istih kao i za druge ali bez
,Zbunjujucéih” kartica s ne-viti¢astim zagradamai
sliéno) pa za vrijeme grupnog rada ucitelj obilazi
svakog ucenika s tesko¢ama te mu posebno pokazuje
oznacavanje skupova pomocu kartica nakon cega
moze i sam kreirati neke jednostavne skupove, brojiti
njihove ¢lanove i zapisati u biljeznicu ili pak poslikati
svojim tabletom.

Aktivnosti za motiviranjeirad s
darovitim ucenicima

Aktivnost istrazivanja skupa parnih brojeva, njegovog
zapisa skupovnim oznakama koristeci tri tockice te

istrazivanje broja elemenata takog skupa.



https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/iva_kuruc_skole_hr/ES_iJWswiApPhgx5GvpZoMEByreRjG9XAvgVVDGHPdvKlA?e=h41Ue6
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https://www.wisc-online.com/users/ivyivy/games/45146/oznacavanje-skupova
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https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_154.html
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Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih
zadataka i/ili radova esejskoga
tipa

Projektni zadaci (s jasnim
scenarijima, opisima aktivnosti,
rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrZaje

Motivacijsko pitanje
Koiji ti skup iz stvarnog Zivota prvi pada na pamet?

Ucenici odgovaraju na motivacijsko pitanje
https://www.menti.com

Igra Krizi¢-kruzic¢
https://www.wisc-
online.com/users/ivyivy/games/45146/oznacavanje-

skupova

Prijedlozi vanjskih izvora i
literature

1. Udzbenik koji je odabran za koriStenje u nastavi u
papirnatom ili digitalnom obliku



https://www.mentimeter.com/s/1562512fdc3b3509115f13a61e5806d5/f5c8837d5b03
https://www.menti.com/
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