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Obrazac ,Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih

kurikuluma i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju skolu”

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

MARTINA BUDIMIR

Zvanje

mr. specijalist glotodidaktike
profesor filozofije i njemackog jezika i knjizevnosti

Naziv Skole u kojoj ste
trenutacno zaposleni

Ekonomska skola, PoZega

Adresa elektronicke poste

martibudimir@yahoo.com
martina.budimir@skole.hr

Naslov metodickih preporuka

Tiere im Vergleich

Predmet (ili medupredmetna
tema)

Njemacki jezik

Za medupredmetnu temu
navesti u okviru kojeg
nastavnoga predmeta se
izvodi.

Dodatno moZe i sat razrednika
ili izvannastavna aktivnost, ali
najmanje jedan nastavni
predmet je obavezan.

Razred

SS (2) 1. razred gimnazije ili srednje strukovne $kole na razini 4.2

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod
(oznaka i tekst iz kurikuluma
predmeta ili
medupredmetnih tema
objavljenih u NN)

SS(2) NJA.1.1.

Ucenik razumije kratke i jednostavne tekstove pri slusanju i
¢itanju.

SS(2) NJA.1.2.

Ucenik proizvodi kratke i vrlo jednostavne govorne tekstove.
SS(2) NJA.1.3.

Ucenik sudjeluje u kratkoj i vrlo jednostavnoj govornoj interakciji.
SS (2) NJ A.1.4. (za kreativni i za projektni zadatak)

Ucenik pise kratke i vrlo jednostavne tekstove.

SS (2) NJ C.1.1. (za kreativni i za projektni zadatak)

Ucenik primjenjuje razli¢ite strategije u€enja i uporabe jezika u
skladu sa zadatkom.

SS(2) NJ C.1.2. (za kreativni i za projektni zadatak)

Ucenik upotrebljava jednostavne informacije iz razlicitih izvora.

Tijek nastavnog sata

e Uvodni dio sata (15 min.)
e Sredisnji dio sata (15 min.)
e Zavrsnidio sata (15 min.)
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I. Uvodni dio sata

Ishod aktivnosti: Ucenici prepoznaju i imenuju razli¢ite Zivotinje
na njemackome jeziku.

Prvi korak: N dolazi na sat s putnom torbom na kotacice. Ucenici
ne znaju koji je sadrzaj torbe. Na ovaj se nacin pobuduje
zanimanje ucenika za temu nastavnoga sata.

(1 minuta)

Drugi korak: N otvara torbu, ali tako da ucenici jos uvijek zbog
podignutoga poklopca ne vide koji je sadrzaj torbe. N pita
ucenike koje hobije imaju. N u¢enicima govori kako je njezin hobi
sakupljanje pliSanih igracaka. N pita ucenike Sto najcesce
predstavljaju tj. koji oblik imaju plisane igracke. Nakon sto netko
od ucenika kazZe Tiere (Zivotinje), N piSe naslov na plocu.

(2 minute)

Tredi korak: Ucenici rade u paru. Dobivaju papiri¢e s nazivima
Zivotinja na njemackome i niz papiri¢a s nazivima Zivotinja na
hrvatskome jeziku. Pri tome se radi o naj¢es¢im kuc¢nim
ljubimcima i domadim Zivotinjama, ali i o ponekoj egzoti¢noj
Zivotinji koja se nalazi u kolekciji igrac¢aka koju ima N. Ucenici
uparuju njemacke i hrvatske nazive Zivotinja.

(7 minuta)

Cetvrti korak: U&enici dobivaju radne listi¢e (PRILOG 1) s popisom
Zivotinja na njemackome jeziku. Uz pomo¢ radnoga listica
omoguéeno je samovrednovanje.

(2 minute)

Peti korak: N pita u¢enike koje im je nazive bilo najlakse
prepoznati i zasto. Ucenici navode radi li se o nazivu Zivotinje koji
je sli¢an u drugim/vedini jezika ili o nazivu Zivotinje koji slu¢ajno
znaju od ranije, premda su tek 1. godina ucenja.

(3 minute)

Il. Sredisnji dio sata

Ishod aktivnosti: Ucenici imenuju i usporeduju Zivotinje, tj.
igracke iste vrste.

Prvi korak: N vadi jednu igracku iz torbe. Uéenici imenuju
Zivotinju. N pita kakva je igracka koju drzi u ruci. Uéenici navode
razliCite atribute, npr.: Die schwarze Katze ist klein.

(1 minuta)

Drugi korak: N vadi drugu igracku koja predstavlja istu Zivotinjsku
vrstu. Ucéenici opisuju i ovu igracku, npr.: Die weifse Katze ist grofs.
(1 minuta)

Tredi korak: N vadi i trecu igracku koja predstavlja istu Zivotinjsku
vrstu ukoliko ima po 3 primjerka iste vrste. Ucenici opisuju i ovu
igracku.

(1 minuta)

Cetvrti korak: U&enici usporeduju dvije ili tri igracke. U&enici su
na prethodnim satima usvojili i uvjezbali komparaciju pridjeva. Pri
usporedbi igracaka ucenici biraju ili najupadljivije obiljezje po
kojemu se dvije igracke razlikuju ili 2 tj. 3 igracke usporeduje s
obzirom na viSe osobina, npr.:

Die schwarze Katze ist kleiner als die weifie Katze.
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Die weifSe Katze ist gréfSer als die graue Katze.

Die graue Katze ist gréfSer als die schwarze Katze.

Die weifSe Katze ist am gréfSten.

Die schwarze Katze ist am kleinsten.

(2 minute)

Peti korak: Ista se aktivnost provodi i za ostale Zivotinje koje je
nastavnica donijela u torbi. Pri tome ucenici navode sto je
moguce vise razli¢itih obiljeZja, tj. pridjeva.

(10 minuta)

lll. Zavr3ni dio sata

Ishod aktivnosti: Ucenici imenuju i usporeduju svoje stvarne ili
Zeljene kucne ljubimce.

Prvi korak: U€enici se slobodno kreéu po ucionici i izmijenjuju
sugovornike. Ucenici svojim sugovornicima navode koje kuéne
ljubimce ili domace Zivotinje imaju i kako se zovu, npr.: Ich habe
einen Hund. Sein Name ist Rex. Ucenici koji nemaiju Zivotinje
navode koje bi Zivotinje Zeljeli imati, npr.: Ich habe kein
Lieblingstier. Ich hdtte aber gern eine Katze. PoZeljno je da
ucenici pokazu sugovorniku fotografiju svoga ljubimca ukoliko ju
imaju spremljenu na pametnome telefonu ili da na internetu
potraze fotografiju Zeljenoga ljubimca. Ucenici navode po jednu
karakteristiku svoga stvarnoga ili Zeljenoga ljubimca. Ucenici
usporeduju svoje stvarne ili Zeljene ljubimce. Cijeli se postupak
ponavlja u komunikaciji sa svakim sljedeéim sugovornikom.

(8 minuta)

Drugi korak: Ucenici prave listu stvarnih ili Zeljenih ljubimaca koji
imaju najistaknutiju pojedinu osobinu. Odabiru najljepsega,
najumiljatijega, najsladega, (...) ljubimca.

(3 minute)

Tredi korak: Ucenici ,,ulazu prigovor” na popis navodeci zasto
misle da je neki drugi ljubimac ljepsi, sladi i sl.

(4 minute)

Premda djeluje kao sat namijenjen ucenicima osnovne skole,
ucenici srednje Skole jako dobro reagiraju na opisane aktivnosti.
Kroz opisane aktivnosti ne uce brze, ali ishode usvajaju na
zabavniji nacin.

Sadrzaji koji se koriste u
aktivnostima

e Torba na kotacice

e Plisane igracke (2-3 primjerka svake Zivotinje)

e Papiriéi s nazivima Zivotinja na njemackome i na
hrvatskome jeziku (odabir Zivotinja iz PRILOGA 1)

e Radni listi¢ s nazivima Zivotinja na njemackome i na
hrvatskome jeziku (PRILOG 1)

e Fotografije kucnih ljubimaca

e PRILOG 2 (pridjevi)

e Jezi¢ni sadrZaji obradeni na prethodnim satima (pridjevi
za opisivanje osoba i stvari, komparacija pridjeva,
nominativ i akuzativ imenica, izraZavanje Zelje uz glagole
mdchten i hdtten, ...)
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® nazivi kuénih ljubimaca, domacdih i divljih Zivotinja na
njemackome jeziku

Primjeri vrednovanja za
ucenje, vrednovanja kao
ucenje ili naucenog uz upute

Vrednovanje za ucenje: UcCenici na kraju sata dobivaju izlaznu
karticu na kojoj je pitanje o tome zasto su danasnje aktivnosti
vazne za svakodnevni Zivot i u daljnjemu ucenju.
Vrednovanje kao ucenje:

e Lista za procjenu (na listi¢u ucenici stavljaju oznaku o
izvrSenju zadatka u rubrike):

a) Naveo/navela sam svoga stvarnoga/Zeljenoga ku¢noga
ljubimca.

b) Naveo/navela sam ime svoga stvarnoga/zeljenoga
kuc¢noga ljubimca.

c) Naveo/navela sam osobinu stvarnoga/zeljenoga kué¢noga
ljubimca.

d) Koristeé¢i komparativ pridjeva, usporedio/usporedila sam
svog stvarnoga/zeljenoga ljubimca s ljubimcem svoga
sugovornika.

e) Koristedi superlativ pridjeva, odabrao/odabrala sam
»,naj“-kuénoga ljubimca.

e Ucenici prave popis najljepsih, nasladih i sl. ljubimaca sto
sluzi kao samovrednovanje i vrsnjacko vrednovanje,
osobito u aktivnosti u kojoj ulazu prigovore na listu.

e PRILOG 1 sluZi kao samovrednovanje, tj. pomocu njega
ucenici sami provjeravaju jesu li tocno povezali nazive
Zivotinja na hrvatskome i na njemackome jeziku.

Vrednovanje naucenog: Nastavnica zapisuje opazanje izvedbe
ucenika u aktivnosti s obzirom na primjenu svih elemenata
dijaloga o ku¢nim ljubimcima, npr.: Ucenik navodi svoga
stvarnoga/Zeljenoga kucénoga ljubimca. Ucenik izraZava Zelju
koristeci glagole héitten i méchten. Ucenik navodi osobinu
kuénoga ljubimca. Ucenik usporeduje kucne ljubimce koristeci
komparativ pridjeva. Ucenik koristi oba oblika/jedan oblik
superlativa pridjeva. Ucenik pravilno koristi nominativ i akuzativ
imenica. Ucenik vodi racuna o izgovoru i intonaciji. U¢enik vodi
racuna o redu rijeci u recenici. (...)

Razradeni problemski zadaci,
zadaci za poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti i/ili
istrazivacki zadaci; ovisno o
predmetu i nastavnoj temi

Ucenici za domadu zadacdu na dobrovoljnoj bazi izraduju
prezentaciju o svome kuénome ljubimcu. Pri tome se ne mora
nuzno raditi o PPT(X)-formatu. Ucenici svoju prezentaciju mogu
napraviti u obliku kratkoga videopriloga, albuma, postera,
slikovnice i slicno. U dogovoru s upravom skole i uz dozvolu svih
roditelja ucenika, ucenici u sklopu prezentacije dovode svoga
kuénoga ljubimca. Rok za ovu domacu zadacu je 1-2 tjedna, a za
prezentaciju rezultata potrebno je racunati 1-2 Skolska sata,
ovisno o broju ucenika i ljubimaca koje ucenici imaju. U
prezentaciji ucenici navode vrstu kuénoga ljubimca, ime ljubimca,
najmanje 5 dobrih osobina ili pozitivnih pridjeva koji opisuju
njihova ljubimca i najmanje 3 loSe osobine ili negativna pridjeva
koja opisuju njihova ljubimca. Kao zavrsni dio prezentacije ucenici
navode 5 aktivnosti koje poduzimaju sa svojim ljubimcima.
Domacda zadada moze biti i sumativno, a ne samo formativno
vrednovana. Kroz ovaj zadatak ucenici razvijaju pozitivan stav i
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odnos prema drugim Zivim bi¢ima, uvidaju potrebu vodenja brige
o drugim bi¢ima i postaju sigurniji u javnome nastupu.

Ucenici koji imaju seosko gospodarstvo ili ¢ija rodbina ima seosko
gospodarstvo za domacu zadacu na dobrovoljnoj bazi izraduju
prezentaciju o Zivotinjama na imanju. Pri tome se potice
humoristi¢an pristup temi u kojemu i domace Zivotinje dobivaju
imena, a opisuju se pridjevima svojstvenim za opisivanje ljudi. Ne
mora se nuzno raditi o PPT(X)-formatu. Ucenici svoju prezentaciju
mogu napraviti u obliku kratkoga videopriloga, albuma, postera,
slikovnice i slicno. Ukoliko se Skola nalazi na selu ili u neposrednoj
blizini sela, moguce je organizirati terensku nastavu na seosko
gospodarstvo tijekom koje ucenici navode imena zZivotinja,
opisuju ih i medusobno usporeduju na njemackome jeziku. Kroz
ovaj zadatak ucenici razvijaju pozitivan stav i odnos prema
okolisu i prema ljudima koji se bave poljoprivredom, uvidaju
potrebu vodenja brige o drugim bi¢ima i postaju sigurniji u
javnome nastupu.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise odgojno- odr C.4.1. (za istraZivacki zadatak)

obrazovnih ishoda razli¢itih Prosuduje znacaj odrzivoga razvoja za opc¢u dobrobit.
predmeta ili oéekivanja osr B.4.2.

medupredmetnih tema Suradnicki uéii radi u timu.

pod B.4.2. (za kreativni, za istraZivacki i za projektni zadatak)
Planira i upravlja aktivnostima.

ikt A.4.1. (za kreativni, za istraZivacki i za projektni zadatak)
Ucenik kriticki odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju.
Zdravlje B.4.1.B.

Razvija tolerantan odnos prema drugima.

uku A.4/5.1. (za kreativni, za istraZivacki i za projektni zadatak)
1.Upravljanje informacijama

Ucenik samostalno trazi nove informacije iz razlicitih izvora,
transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri
rieSavanju problema.

uku C.4./5.1.

Ucenik mozZe objasniti vrijednost ucenja za svoj Zivot.

uku D.4/5.2.

2. Suradnja s drugima

Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
pomo¢.

BIOSSA.1.1.

Usporeduje promjenu sloZenosti razliCitih organizacijskih razina
biosfere te primjenjuje nacela klasifikacije Zivoga svijeta

BIO SS B.1.2. (za istraZivacki zadatak)

Analizira odrzavanje uravnotezenoga stanja u prirodi povezujudi
vlastito ponasanje i odgovornost s odrzivim razvojem.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene metodickih preporuka.
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GEO SS C.1.3. (za istraZivacki zadatak)

Ucenik se odgovorno odnosi prema okolisu i istrazuje stanje
okoliSa u svom okruZzju.

SS ETK B.1.1. (za istraZivacki zadatak)

Prepoznaje vaznost moralnoga i etickoga promisljanja i
djelovanja za svoju i dobrobit drugih ljudi te zajednice.

SS HJ A.1.7. (za projektni zadatak)

Ucenik objasnjava razliku izmedu hrvatskoga jezika kao sustava
govora i hrvatskoga standardnog jezika.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

U aktivnosti povezivanja hrvatskih i njemackih naziva Zivotinja,
ucenici se sluZe svojim predznanjem iz drugih jezika (Engleski
jezik, Talijanski jezik, Francuski jezik, ...) ili nazive povezuju
temeljem sli¢nosti s izrazima na materinjem jeziku (Hrvatski
jezik).

Ucenici usporeduju igracke po velicini, obliku, debljini i slicno i pri
tome im pomaze predznanje iz Matematike i Fizike.

Ucenici opisuju kucne ljubimce i domade Zivotinje (Biologija).
Ucenici vode racuna o raznolikosti vrsta i zastiti okolisa (Biologija,
Geografija, Etika, Vjeronauk).

U projektnome zadatku prikupljanja poslovica, ucenici se bave i
svojim materinjim jezikom (Hrvatski jezik).

U projektnome zadatku prikupljanja starih igara, ucenici
proucavaju povijest svoga kraja i geografsku raspostranjenost
pojedine igre (Povijest, Sociologija, Geografija).

Aktivnosti koje obuhvacdaju
prilagodbe za ucenike s
teSkocama

Ucenici osteéena vida dobivaju prilagodene i uvec¢ane materijale.
Ucenici po prilagodenome programu dobivaju PRILOG 2 s 3
zadana pridjeva suprotnoga znacenja koje koriste pri opisivanju i
usporedivanju zivotinja. Ukoliko u razredu postoje ucenici s
oteZanim kretanjem, aktivnost koja ukljucuje slobodnu Setnju po
razredu, potrebno je organizirati na nacin da ucenici sjede u
krugu. Svaki drugi ucenik ostaje sjediti na svome mjestu, a
polovica ucenika medusobno se premjesta za dva mjesta u
smjeru kazaljke na satu. Na taj se nacin izmijenjuju sugovornici, a
veéa skupina ucenika ostaje na mjestu poput ucenika koji se
otezano krece.

Aktivnosti za motiviranje i rad
s darovitim uéenicima

Daroviti ucenici preuzimaju ulogu moderatora i u aktivnosti
odabira ,,naj“-ljubimca sastavljaju tablicu na ploci i postavljaju
pitanja ostalim ucenicima, npr.:

Was denkt ihr, welches Lieblingstier ist am gréfsten?

Ist Anjas Hund nicht gréf3er?

Daroviti ucenici rjeSavaju online vjezbu na razini A2 u kojoj
moraju umetnuti ispravan komparativ ve¢ ponudenih pridjeva.
Ucenici u ovoj vjezbi sami kontroliraju rjesenja (,,Auf die Ampel
klicken“ili ,,Kontrolle“). Zadatak se nalazi na sljedecoj poveznici:
https://www.schubert-

verlag.de/aufgaben/uebungen a2/a2 kap6 komparativ.htm

Upute za kriterijsko
vrednovanje kompleksnih i

1. Uéenik se pripremio/djelomi¢no pripremio/nije se pripremio i
odabrao primjeren oblik prezentacije.



https://www.schubert-verlag.de/aufgaben/uebungen_a2/a2_kap6_komparativ.htm
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problemskih zadataka i/ili
radova esejskoga tipa

2. Ucenik je/nije u prezentaciji naveo vrstu i ime kuénoga
ljubimca.

3. Ucenik je/nije u prezentaciji naveo 5 pozitivnih osobina
ljubimca.

4. Ucenik je/nije u prezentaciji naveo 3 negativna pridjeva koji
opisuju kuénoga ljubimca.

5. Ucenik je/nije u prezentaciji naveo 5 aktivnosti koje provodi sa
svojim kuénim ljubimcem.

6. Ucenik je/djelomi¢no je/uopce nije vodio racuna o izgovoru i
intonaciji.

Projektni zadaci (s jasnim
scenarijima, opisima
aktivnosti, rezultatima
projekta, vremenskim
okvirima)

Jedna skupina ucenika dobiva projektni zadatak trazenja
poslovica ili izreka u kojima se ljudi po svojim pozitivnim ili
negativnim osobinama ili po svome ponasanju usporeduju s
razli¢itim Zivotinjama. Nakon sto prikupe poslovice ili izreke na
njemackome jeziku, ucenici trebaju naci odgovarajuée poslovice
na hrvatskome jeziku. Moguca su rjesenja:

schlau wie ein Fuchs sein = biti lukav/a poput lisice/ lukava lija
ein alter Hase sein = biti stari lisac

stark wie ein Bdr sein = biti jak poput vola

fleifig wie eine Biene sein = biti marljiv poput mrava

klug wie eine Eule sein = biti mudar poput sove/poput knjige
zahm wie ein Lamm sein = biti umiljato janje

das beste Pferd im Stall sein = | mi konja za utrku imamo!/ tata
Mata od zanata

munter/gesund wie ein Fisch im Wasser = pliva poput ribe u vodi/
zdrav kao dren

frei wie ein Vogel sein = biti slobodan poput ptice

emsig wie eine Ameise sein = biti marljiv poput mrava

mit jemandem Pferde stehlen kénnen = s njim sam proSao brda i
doline

ein schwarzes Schaf sein = biti crna ovca

wie Hund und Katze leben = Zivjeti poput macke i misa

Schwein im Leben haben = imati srece u Zivotu

aus einer Miicke einen Elefanten machen = napraviti od buhe
slona

Ucenici za ovaj zadatak imaju 2 tjedna vremena, a za prezentaciju
5 do 10 minuta. Ucenici sami odabiru nacin prezentacije. Ucenici
kroz ovu projektnu aktivnost razvijaju pozitivan odnos prema
vlastitoj i tudoj kulturi i jeziku.

Kao prosSirenje ovoga zadatka, uenici mogu pronadi i ostale
poslovice i izreke u kojima se spominju Zivotinje, npr.:

Eine Schwalbe macht noch keinen Sommer. = Jedna lasta ne Cini
proljece.

ili

Hunde, die bellen, beifSen nicht. = Pas koji laje, ne ujeda.
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Druga skupina ucenika prikuplja stare igre u kojima se glume,
oponasaju ili spominju Zivotinje ili koje u svome nazivu na
njemackome ili na hrvatskome jeziku imaju ime neke Zivotinje.
Kao projektni zadatak ova skupina ucenika izraduje
Spielesammlung u obliku koji sami odabiru (knjiZica s uputama,
Spielekartei, PPT(X), plakat, video, ...). UCenici za ovaj zadatak
imaju 3-4 tjedna vremena, a prezentacija rezultata projekta traje
2 Skolska sata.

Primjer: PRILOG 3

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

PRILOG 1 (papirici koji se izrezu u trakice i koje ucenici moraju
upariti)

Multimedijski i interaktivni sadrZaji drugih autora:
https://www.schubert-

verlag.de/aufgaben/uebungen a2/a2 kap6 komparativ.htm
https://www.dw.com/de/sprichwoerter/a-18777107?maca=de-
rss-de-all-1119-rdf (audioprikazi, slikovni prikazi i videoprikazi
poslovica na njemackome jeziku)
https://www.youtube.com/watch?v=as7llWeZ-yg
https://www.youtube.com/watch?v=fnG2-bDcT 4

Prijedlozi vanjskih izvora i
literature

Online izvori narodnih poslovica, npr.:
http://os-veliko-trgovisce.skole.hr/upload/os-veliko-
trgovisce/images/static3/919/attachment/hrvatske narodne po
slovice.pdf
http://www.zitate-und-weisheiten.de/deutsche-sprichwoerter/
https://www.uni-

due.de/imperia/md/content/prodaz/ue rap tierbeschreibung.p
df

U nastavku su PRILOG 1, PRILOG 2 i PRILOG 3.
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der Hund. -e = pas

die Hiindin, -nen = kuja
der Pudel, - = pudlica

die Katze. -n = macka
der Kater, - = macak

der Papagei, -en = papiga

der Ara. s=ara

der Vogel, “=phtica
der Kanartenvogel, "=
kananmac

der Adler. - = orao

der Schwan. "e = labud
der Storch. "e =roda
der Sperling, -e = vrabac
der Nachtigall, -en =
slaviy

die Taube, -n/- = golub
der Frosch. “e = zaba
die Krote, -n = krastaca
die Schildkréte, -n =
kornjaca

der Hamster, - = hréak
das Meerschweinchen. -
= zamorac

die Maus, “e = nu

die Ratte, -n = itakor
das Stinktier. -e = tvor

PRILOG 1

SKOLA:

TIERE (das Tier, -e = Zivotinja)

das Haustier, -e = domaca Zivotinga, kuéni ljubimac das Lieblingstier, -e = kucéni [jubimac das Wildtier, -e = divlja zivotinja
Hast du ein Lieblingstier? Ja. ich habe ein Lieblingstier / Ja, ich habe Lieblingstiere / Nein, ich habe kein Lieblingstier.

der Hase, -n =zec

das Kaninchen. - = kumié
die Schlange, -n = zmija
das Pferd, -e = komy

die Stute. -n = kobila

der Esel, - = magarac
das Schwen, -e = svinja
die Sau, "e=krmaca,.svinja
das Wildschwein. -e =
divlja svinga

die Kuh. "e = krava

der Stier, -e = bik

das Rund. -er = govedo
das Kalb. “er = tele

das Schaf -e = oveca

die Ziege, -n = koza

der Stembock. “e = jarac
das Huhn, “er = kokos
der Hahn, “e/en = pyetao
das Hihnchen, - = pile
das Kiicken, - = pile

die Ente, -n = patka

die Gans. "e = guska

der Truthahn, “e = pura
der Pfau, -en = paun

die Biene, -n = péela

der Fisch, -e=riba

der Goldfisch. -e = zlama
ribica

die Ameise. -n = mrav
die Fliege, -0 = muha
die Miicke, -n = komarac
der Floh. “e = buha

der Kifer. - =buba

der Manenkifer, - = buba
mara

der Wurm. “er/e = crv
der Schmetterling, -e =
leptir

die Zecke, -n = krpely
die Spinne, -n = pauk
der Tausendfiifer. - =
stonoga

der Bir, -en = medvyed
der Eisbér, -en = polarm
medvyjed

der Koala, -5 = koala

der Panda, -s = panda
der Pinguin, - = pingvin
die Eule. n = sova

die Echse, -n = gudter
das Eichhérnchen. - =
vijeverica

der Elefant. -en = slon

a Livot

der Lowe, -n = lav

der Gepard.-e/-en=gepard
der Leopard, -en=leopard
der Tiger. - = tigar

die Giraffe. -n = zirafa
das Kamel. -e =deva

das Lama, -s = ljama

das Zebra. -s = zebra

das Nashorn. "er=nosorog
der Affe, -n = majmun
der Gorilla, -s = gorila
der Schimpanse, -n =
éimpanza

das Krokodil, -e =
krokodil

das Kanguru. -5 = klokan
der Fuchs, “e = lisica

der Wolf e =wvuk

der Marder, - = kuna

der Hirsch, -e = jelen

das Reh. -e = srna

der Igel. - =jez

der Hat, -e = morski pas
der Delfin, -e = delfin
der Wal. & = kat

der Krebs. -e = rak
der/die Krake. -n=hobotn.
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Blinde Kuh (Slijepi mui/ Corave babe)

Anzahl der Spieler: 5-10
Alter: pundestens 3 Jahre

Dager: 10-20 Minuten
Art des Spiels: Reaktionsspiel
Geeignet fur den Unternicht: JA

Beschreibung: Die Spieler stehen im Ereis. Ein Spieler bekomnyt eme Augenbinds
und wird von anderen Spielern mehrmals im Kreis gedreht. Nach dem Drehen, tastet
er das Gesxcht des Mitspaelers, der vor thm steht und versucht es zu ematen, wer es
ist. Wenn es thm gelingt, ist dieser Spieler die nachste  Blinde Kuh™

Achtung! Dieses Speel kann auch als Fangspeel gespiek werden

Quelle:
Dommik Budmmir: . Spielesammiung — Slawonzen (Kroatien)™, Kutievo, 2016

//rodjendscnicahappycay.hr/

PRILOG 3



