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Obrazac Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih kurikuluma
i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju Skolu

OSNOVNI PODATCI

Ime i prezime

Marija Banic

Zvanje

Diplomirani ucitelj s pojacanim programom iz nastavnog
predmeta informatika

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

0S Tordinci

Adresa elektronicke poste

marija.banic5@gmail.com

Naslov Metodickih preporuka

Upornost u radu i kreativan pristup problemu

Predmet (ili medupredmetna
tema)

Poduzetnistvo

Za medupredmetnu temu navesti
u okviru kojeg nastavnoga
predmeta, sata razrednika ili
izvannastavne aktivnosti se izvodi.

Sat razrednika

Razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i
tekst iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema
objavljenih u NN )

pod A.1.2.
Snalazi se s neizvjesnoscu i rizicima koje donosi.
pod A.1.1.

Primjenjuje inovativna i kreativna rjeSenja

Tijek nastavnog sata

Motivacija

Slaganje slagalice na tabletima u digitalnom alatu jigsaw
planet —rad u skupini.

Obrada
Ucenici olujom ideja nabrajaju Sto sve znaju o zecu i kornjaci.
Citanje basne Zec i kornjaca.

Odgovaranje na problemsko pitanje: , Tko je u ovoj basni bio
uporan?“

Interpretacija teksta
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Problemski zadaci

Zamisli da su se kornjaca i zec utrkivali tko ¢e brze preplivati
rijeku tko bi tada bio brZi i zasto.

Od zadanih likova sloZi kornjacu i zeca.
Zavrsni dio

Kriticko promisljanje. Razmisli o procitanoj recenici i odluci
je litvrdnja ispravna ili pogresna.

Opis svih aktivnosti (Sto rade
uéenici, a $to uéitelj/nastavnik)

MOTIVACIJA

Uciteljica dijeli u¢enicima geometrijske likove trokut, krug,
kvadrat i pravokutnik. Potic¢e ucenike da imenuju dobivene
likove te ih prema dobivenim likovima dijeli u skupine. Pita
ucenike jesu li kada slagali slagalice ( puzzle) — odnosno od
dijelova stvarali sliku.

Uciteljica najavljuje igru. Uc¢enici u skupinama dobivaju
tablete i slaZu slagalicu. Skupina koja sloZi zadani lik podize
ruke i nakon toga strpljivo ¢eka ostale koji slazu. Uciteljica
obilazi u¢enike, ohrabruje ih i potic¢e u radu.

Uciteljica pita ucenike Sto su danas slagali. Neke skupine su
slagale zeca, a neke kornjacu.

OBRADA

Uciteljica na plocu pise rijec zec. Rije€ sluzi kao motivacija za
govorno izrazavanje ucenika. Uciteljica potic¢e ucenike da
olujom ideja nabroje Sto sve znaju o zecu. UCenici nabrajaju
pojmove koje povezuju uz rije¢ zec. Ukoliko je potrebno
uciteljica postavlja pitanja: ,,Gdje Zivi zec? Cime se hrani?
Kako izgleda? Kako se krece?” Uciteljica pokraj rijeci zec
zapisuje pojmove: Zivotinja, Zivi u Sumi, duge usi, skace, brz,
jede kupus i mrkvu.

Uciteljica na plocu pise rije¢ kornjaca i potice ucenike da
kaZu Sto sve znaju o kornjaci. Na osnovu asocijacije ucenici
stvaraju drugu tematsku skupinu rijeci. Kornjaca- ima oklop,
spora, Zivi uz vodu, dugo Zivi.

Uciteljica pise na plocu rijec¢i UPORAN i poti¢e ucenike da
primjerima objasne Sto znadi ta rijec.

Ucenici odgovaraju na pitanje. Uporan znaci truditi se
najviSe Sto moZes i onda kada ti to ne ide.
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Uciteljica najavljuje Citanje price Zec i kornjaca i problemsko
pitanje.

Nakon ¢itanja odgovorit éete na pitanje: , Tko je u prici bio
uporan?“

Uciteljica ¢ita basnu Zec i kornjaca
Ucenici odgovaraju na problemsko pitanje.
Interpretacija teksta

Tko su likovi u ovoj pri¢i? Sto su radili? Zasto je kornjaca
pobijedila zeca? Koje osobine ima zec u ovoj prici? Kakva je
kornja¢a? Cija ti se osobina vise svida? Poput koga bi ti
trebao biti u skoli?

Sto misli $to nas uci ova pri¢a. U&enici iznose svoja
misljenja. Uciteljica objasnjava ucenicima da su u Zivotu
cesto uspjesniji oni koji se puno trude i ne odustaju unatoc
tezZini zadatka.

Problemski zadaci

1. Zamisli da su se kornjaca i zec utrkivali tko ¢e brze
preplivati rijeku tko bi tada bio brzi i zasto.

2. Uciteljica najavljuje problemski zadatak i dijeli u¢enicima
papire na kojima piSe ime Zivotinje koju trebaju sloZiti te
geometrijske likove i ljepilo za papir. Uciteljica podize krug i
pita:“ Kako se zove ovaj lik?“ U¢enici odgovaraju da je to
krug. Uciteljica pita: ,, Jesu li svi krugovi jednake veli¢ine.”
Ucenici uocavaju i odgovaraju da su krugovi razlicitih
veli¢ina. Uciteljica podize trokut i pita:“ Kako se zove ovaj
lik?“ Prozvani ucenik odgovara da je to trokut. Uciteljica pita:
,» Jesu li trokuti razlicitih veli¢ina ili su svi jednaki?“ Prozvani
ucenici navode da su svi trokuti jednake veli¢ine. Uciteljica
zadaje zadatak da od zadanih likova ucenici sloze kornjacu ili
zeca.

Ucenici prvo slazu lik, a kad su zadovoljni lijepe ga na papir.
Uciteljica po potrebi dodatnim pitanjima pomaze ucenicima
koji ne uspijevaju nakon odredenog vremena rijesiti zadatak.
Koji lik bi mogao biti glava zeca ili kornjace, a koji lik tijelo.
Nakon sto svi zavrSe zadatak staju u krug te medusobno
usporeduju svoj rad s radom svog prijatelja te uoc¢avaju jesu
li dobro rijesili zadatak. Ucenici uocavaju da se zadatak
mogao rijesiti na razli¢ite nacine.

ZAVRSNI DIO

Uciteljica potice uéenike da paZljivo poslusaju reéenicu koju
¢e ona procitati te da ostanu stajati ako misle da je taj
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postupak dobar odnosno neka ¢u¢nu ako misle da je
postupak pogresan.

1. Ako imas pjesmicu za nauciti napamet bit ¢es uporan i
uciti ¢es vise dana.

2. Kad dobijes dugacku pjesmicu odustat ¢e$ od ucenja jer je
to tesko.

3. Zube perem svako vece pa i onda kada sam umoran.

4. Navece ponekad ne perem zube jer sam umoran.

5. U pisanju se ne trudim biti uredan jer to dugo traje.

6. Trudim se pisati Sto urednije iako sam tada malo sporiji.

7. Kad mi zadatak nije jasan pitat ¢u uciteljicu da mi ga
objasni.

SadrZaji koji se koriste u
aktivnostima

U aktivnostima se koriste ovi sadrZaji:

- tekst Ezopove basne Zec i kornjaca

- digitalni nastavni sadrzaj za slaganje slike

- geometrijski likovi od kojih ucenici slazu zeca ili
kornjacu

- tekst s napisanim re¢enicama za poticanje kritickog
misljenja

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili
naucenog uz upute

Primjer vrednovanja kao ucenja je aktivnost u kojoj ucenici
stoje u krugu i samovrednuju svoj rad i rad svojih prijatelja (
vrsnjacko vrednovanje). Ucenici promatrajudi svoj rad i rad
svojih prijatelja dolaze do zakljucka jesu li od zadanih likova
sloZili kornjacu i zeca te jesu li svi u€enici rijesili zadatak na
isti nacin. Ucenici uocavaju da se zadatak mogao rijesiti na
viSe nacina. Primjer vrednovanja kao uc€enja je i zadatak u
kojem ucenici stoje u krugu dok im uciteljica ¢ita jednu po
jednu recenicu. U€enici razmisljaju potice li procitana izjava
na ispravno ili pogresno postupanje i prema tome ostaju
stajati odnosno ¢ucnu.

Razradeni problemski zadaci,
zadaci za poticanje kritickog

Zadatak za poticanje kritickog razmisljanja
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razmisljanja, kreativnosti ifili
istrazivacki zadaci; ovisno o
predmetu i nastavnoj temi

Zadatak u kojem ucenici trebaju stajati ako tvrdnja potice na
ispravno ponasanje te ¢u¢nuti ako tvrdnja potice na
pogresno ponasanje.

Problemski zadatak

Od zadanih geometrijskih likova sloZi kornjacu i zeca. Za
slaganje kornjace ucenici dobivaju 3 kruga i 4 trokuta, a za
slaganje zeca 5 krugova i 2 trokuta.

Zadatak potice na kreativnost.

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na vise odgojno-
obrazovnih ishoda razli¢itih
predmeta ili oCekivanja
medupredmetnih tema

OSHIJA.1.1.

Ucenik razgovara i govori u skladu s jezi€nim razvojem
izrazavajuci svoje potrebe, misli 1 osjecaje.

OSHJA.1.2.

Ucenik slusa jednostavne tekstove, tocno izgovara
glasove, rijeci i recenice na temelju sluSanoga teksta.

MAT OS C.1.1.

Izdvaja i imenuje geometrijska tijela i likove i povezuje
ih s oblicima objekata u okruzju.

MATOS D.1.1.

Analizira 1 usporeduje objekte iz okoline prema mjerivu
svojstvu.

PID OS A.1.1. Uéenik usporeduje organiziranost u
prirodi opazajuci neposredni okolis.

osr B.1.2.
Razvija komunikacijske kompetencije.
OSLK A.1.1.

ucenik prepoznaje umjetnost kao nacin komunikacije i
odgovara na razlicite poticaje likovnim izrazavanjem.

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnog poziva. Nisu obavezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene Metodickih preporuka.
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Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Interdisciplinarnost s hrvatskim jezikom — ucenik nabraja sto
sve zna o zecu i kornjaci, slusa basnu Zec i kornjaca te
odgovara na pitanja vezana uz tekst.

Interdisciplinarnost s matematikom — uc¢enik imenuje
geometrijske likove krug i trokut te uocava da su neki likovi
veci, manji ili jednaki.

Interdisciplinarnost s prirodom i drustvom — uéenik nabraja
osobine zeca i kornjace te uocava razlike u nacinu kretanja s
obzirom na prostor u kojem Zive.

Interdisciplinarnost s medupredmetnom temom osobni i
socijalni razvoj. Tijekom etape obrade i zavrsne aktivnosti
ucenik aktivno slusa, daje i prima povratne informacije i
komunicira u skladu s komunikacijskim pravilima.

Interdisciplinarnost s likovnom kulturom — ucenici slazu
zadanu Zivotinju od geometrijskih likova te ju lijepe na papir.

Aktivnosti koji obuhvacaju
prilagodbe za ucenike s teSkocama

Uciteljica viSe puta ponavlja upute za izvrSavanje zadatka.
Prilikom slaganja Zivotinje od geometrijskih likova uciteljica
potpitanjima poti¢e ucenike s teSko¢ama na izvrSavanje
zadataka. ( Koji lik bi mogao biti glava, oko, usi, noge ili rep?)

Aktivnosti za motiviranjeirads
darovitim ucenicima

Motiviranje i rad s darovitim u¢enicima poti¢u ove
aktivnosti:

slaganje slagalice

oluja ideja i nabrajanje podataka o zecu i kornjaci
slaganje Zivotinje od zadanih geometrijskih likova
zadatak za kriticko razmisljanje.

Upute za kriterijsko vrednovanje
kompleksnih i problemskih
zadataka i/ili radova esejskoga tipa

Zadatak u kojem ucenici trebaju sloZiti kornjacu ili zeca od
zadanih likova moguce je rijesiti na razlicite nacine.
Poti¢emo ucenike na samostalan rad i pohvaljujemo
originalnost u rjesavanju zadatka.

Projektni zadaci (s jasnim
scenarijima, opisima aktivnosti,
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rezultatima projekta, vremenskim
okvirima)

Poveznice na multimedijske i https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2f6172f03ccO
interaktivne sadrzaje

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=024f778517c8

Prijedlozi vanjskih izvora i literature 1. Lagumdzija, N. 1991. Basna u osnovnoskolskoj
nastavi knjizevnosti. Skolske novine. Zagreb.
2. https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/

Kornjaca i zec

Kornjaca i zec natjecali se u brzini. Stoga utvrde rok i mjesto, te krenu na put.
Zec, zbog prirodene brzine, nije toliko mario za trku, nego legne kraj puta i
stane drijemati, a kornjaca je, znajuéi svoju sporost, tr¢ala bez prekida, 1 tako
prestigla zeca koji je spavao te postigla pobjedni¢ku nagradu.

Basna pokazuje da rad ¢esto pobjeduje zanemarenu prirodnu sposobnost.

Plan ploce
BRZ ZIVIUSUMI  JEDE MRKVU SPORA  DUGOZIVI OKLOP
ZEC KORNJACA
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DUGE US| SKACE PLIVA ZIVI U VODI


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2f6172f03cc0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=024f778517c8
https://skolazazivot.hr/kurikulumi-2/
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