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Obrazac ,Metodickih preporuka za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ishoda predmetnih
kurikuluma i medupredmetnih tema za osnovnu i srednju skolu”

OSNOVNI PODACI

Ime i prezime

Kristina Maratovic

Zvanje

magistra edukacije povijesti i hrvatskog jezika i
knjizevnosti

Naziv Skole u kojoj ste trenutacno
zaposleni

Osnovna skola Luke Perkoviéa Brinje

Adresa elektronicke poste

kristina.maratovic@skole.hr

Naslov metodickih preporuka

Razvoj pisma u starom vijeku

Predmet (ili medupredmetna tema)

Povijest

Za medupredmetnu temu obavezno
navesti u sklopu kojega nastavnoga
predmeta se izvodi. Dodatno moZe i
sat razrednika ili izvannastavna
aktivnost, ali najmanje jedan nastavni
predmet je obavezan.

/

Razred

5. razred

OBVEZNI ELEMENTI

Odgojno-obrazovni ishod (oznaka i
tekst iz kurikuluma predmeta ili
medupredmetnih tema objavljenih u
NN)

POV OS C.5.1. Uéenik obrazlaZe vaZnost $irenja izuma i
tehnologije u prapovijesti i starome vijeku.

POV OS E.5.1. U&enik obrazlaze vaZnost povijesti,
usporeduje razliCite ideje, umjetnosti, predmete
svakodnevne uporabe te pojavu pismenosti u prapovijesti
i starome vijeku.

Tijek nastavnoga sata

Uvodni dio — 5 minuta
Sredi$nji dio — 30 minuta
Zavrsni dio — 10 minuta

Opis svih aktivnosti (Sto rade ucenici,
a $to ucitelj/nastavnik)

Tijekom ovoga nastavnog sata ucenici se sluze
pripremljenim digitalnim materijalom (igrom otkrivanja
nepoznatog zapisa) putem poveznice
https://view.genial.ly/5d31f74d8f45570f68e77cdd/game-
breakout-razvoj-pisma-u-starom-vijeku. U njega su
ugradene razli¢ite aktivnosti i sadrzaji u¢enja te zadaci za
provedbu vrednovanja. Ucitelj ima ulogu moderatora:
prati rad ucenika, pomaze im u snalaZzenju digitalnim
materijalom, rjeSava eventualne nejasnoce, vodi raspravu
te daje dodatne informacije za bolje razumijevanje
gradiva.



https://view.genial.ly/5d31f74d8f45570f68e77cdd/game-breakout-razvoj-pisma-u-starom-vijeku
https://view.genial.ly/5d31f74d8f45570f68e77cdd/game-breakout-razvoj-pisma-u-starom-vijeku
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1. U uvodnom dijelu ucenici:

- upoznaju temu digitalnog materijala i ¢itaju upute za
rad

- igraju ,,Pokvareni telefon” prema uputama u digitalnom
materijalu, a zatim komentiraju odgovarajuci na
postavljena pitanja

2. U sredisnjem dijelu ucenici:

- aktiviraju predznanje o vaZnosti otkri¢a pisma za
odredivanje granice prapovijesti i povijesti

- Citaju sadrzaj o slikovnom pismu

- objasnjavaju povezanost trgovine i poznavanja pisma
- aktiviraju predznanje o geografskom polozaju Sumera
sluzedi se zemljovidom

- Citaju sadrzaj o klinastom pismu te raspravljaju o
obiljezjima glinene plocice ispisane tim pismom

- analiziraju povijesne izvore - odabrane ¢lanke
Hamurabijevog zakonika te dio Epa o Gilgame3u sluzedi se
postavljenim pitanjima za usmenu raspravu

- aktiviraju predznanje o geografskom poloZaju Egipta
sluzedi se zemljovidom

- radom u paru istraZzuju informacije o hijeroglifima i
njihovom desifriranju sluzeci se postavljenim
poveznicama na internetske sadrZaje, a zatim
prezentiraju svoje radove (usmeno, pisano ili u nekom od
digitalnih alata za dijeljenje uéenickih radova)

- objasnjavaju poloZaj pisara u drustvu prisjeéajuci se
piramide drustvenih odnosa u Egiptu

- Citaju sadrzaj o piktografiji i prepoznaju piktograme u
danasnjoj komunikaciji

- usmeno navode nedostatke slikovnog pisma

- Citaju sadrzaj o fenickom izumu glasovnog pisma te
zapisuju svoje ime na tom pismu

- usmeno usporeduju slikovno i glasovno pismo

- Citaju sadrzaj o vrstama podloga za pisanje

- proucavaju izvor o Asurbanipalovoj knjiZnici i usmeno
odgovaraju na postavljena pitanja

- istrazuju proces izrade papirusa i pergamene

- Citaju sadrzaj o Knjizi mrtvih te prepoznaju dijelove price
»,Vaganje srca“ na slikovnom izvoru

3. U zavr$nom dijelu ucenici:

- rjeSavaju kviz za ponavljanje gradiva

- otkrivaju prijevod zagonetnog zapisa, komentiraju
njegovo znacenje i objasnjavaju povezanost s igrom
,Pokvareni telefon” koju su odigrali na pocetku sata

- provode samovrednovanje zalaganja i truda uloZzenog u
rieSavanje ovoga digitalnog materijala

SadrZaji koji se koriste u aktivnostima

- slikovno i glasovno pismo
- klinasto pismo
- hijeroglifi
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- piktografija

- glasovno pismo

- fenicki alfabet
- podloge za pisanje

- glinene plocice

- kamen

- papirus

- pergamena

- papir

Primjeri vrednovanja za ucenje,
vrednovanja kao ucenje ili nau¢enog
uz upute

Vrednovanje za ucenje

- pracenje aktivnosti tijekom sata i nakon sata

- kviz za ponavljanje gradiva (odredivanje to¢nosti
tvrdnje, prepoznavanje obiljeZja slikovnog i glasovnog
pisma, rasporedivanje vrsti pisma prema nazivu i narodu,
odabir to¢nog odgovora, kronoloski poredak koristenja
podloga za pisanje)

Vrednovanje kao uenje

- samovrednovanje - ucenici u digitalnom materijalu
kliknu na odredeni emotikon (suvremeni piktogram)
ovisno o tome kako su procijenili svoje zalaganje u
provedenim aktivnostima te usmeno obrazlazu svoj
odabir

Razradeni problemski zadaci, zadaci
za poticanje kritickog razmisljanja,

ovisno o predmetu i nastavnoj temi

1. Trgovina i pismo — zadatak kritickog promisljanja o
utjecaju trgovine na pojavu prvih pisama

2. Glinena plocica — zadatak kritickog promisljanja o
prednostima i nedostacima uporabe glinenih plocica za
pisanje klinastim pismom

3. Hamurabijev zakonik — rad na pisanom povijesnom
izvoru (usmeno odgovaranje na pitanja o sadrzaju)

4. Ep o Gilgamesu — rad na pisanom povijesnom izvoru
(usmeno odgovaranje na pitanja o sadrzaju)

5. Danasnji piktogrami — zadatak prepoznavanja primjera
uporabe piktograma u suvremenoj komunikaciji

6. Desifriranje hijeroglifa — istrazivacki zadatak izvora o
Jean-Francoisu Champollionu i Kamenu iz Rosette (rad u
paru)

7. Pisari — zadatak kritickog promisljanja o polozaju pisara
u egipatskom drustvu

8. Nedostaci slikovnog pisma — zadatak kritickog
promisljanja o moguc¢im nedostacima slikovnog pisma

9. Fenicki alfabet — zadatak prevodenja vlastitog imena na
znakove fenic¢kog alfabeta

10. Slikovno i glasovno pismo — zadatak usmene
usporedbe ovih dviju vrsta pisma

11. Stvaranje glasovnog pisma — zadatak za poticanje
kreativnosti putem stvaranja vlastitog primjera glasovnog
pisma (rad u grupi; dodatna aktivnost)

12. Asurbanipalova knjiZznica — istrazivacki zadatak o
Asurbanipalovoj knjiznici
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13. Opis izrade papirusa; opis izrade pergamene —
istrazivacki zadaci o procesima nastanka ovih dviju vrsta
podloga za pisanje

14. Prepoznavanje price ,Vaganje srca“— rad na
slikovnom povijesnom izvoru putem prepoznavanja
dijelova i pisma price prikazane na papirusu

15. Recikliranje papira — istrazivacki zadatak o recikliranju
papira te provodenje jednakog postupka kod kuce ili na
sljedeéim satovima Povijesti (dodatna aktivnost)

DODATNI ELEMENTI?

Poveznice na viSe odgojno-obrazovnih
ishoda razlic¢itih predmeta ili
ocekivanja medupredmetnih tema

Odgojno-obrazovni ishodi predmeta:

Hrvatski jezik

A. 5. 1 Ucenik govori i razgovara u skladu s interesima,
potrebama i iskustvom.

A. 5. 3 Ucenik Cita tekst, izdvaja klju¢ne rijeci i objaSnjava
znacenje teksta.

B. 5.1 Ucenik obrazlaze dozivljaj knjizevnoga teksta,
objasnjava uocene ideje povezujudi tekst sa svijetom oko
sebe.

Matematika

B.5.2. Prikazuje skupove i primjenjuje odnose medu
njima za prikaz rjeSenja problema.

Likovna kultura

A.5.1. Ucenik istraZuje i interpretira razliite sadrzaje
oblikujudi ideje koje izrazava sluzeci se likovnim i
vizualnim jezikom

Informatika

A.5.1 pronalazi i vrednuje informacije.

Ocekivanja medupredmetnih tema:

Uc¢iti kako uditi

uku A.2.1. Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove
informacije iz razlicitih izvora i uspjesno ih primjenjuje pri
rjeSavanju problema.

uku B.2.4. Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik
samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate te
procjenjuje ostvareni napredak.

uku C.2.4. Ucenik se koristi ugodnim emocijama i
raspoloZenjima tako da poti¢u uc¢enje i kontrolira
neugodne emocije i raspoloZenja tako da ga ne ometaju u
ucenju.

uku D.2.1. Ucenik stvara prikladno fizicko okruZje za
ucenje s ciljem poboljsanja koncentracije i motivacije.
uku D.2.2. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s
drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i
spreman je zatraZziti i ponuditi pomoc.

Uporaba IKT-a

1 Sastavni elementi prijave koji omoguc¢uju dodanu vrijednost provedbi javnhoga poziva. Nisu obvezni, ali nose
dodatne bodove u skladu s kriterijima procjene metodickih preporuka.
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ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire odgovarajuéu
digitalnu tehnologiju za obavljanje zadatka.

ikt A.2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim
uredajima i programima.

ikt A.2.3.Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima

ikt C.2.2.Uc¢enik uz uciteljevu pomoc¢ ili samostalno
djelotvorno provodi jednostavno pretraZivanje
informacija u digitalnome okruzju.

ikt C.2.3.Ucenik uz uciteljevu pomo¢ ili samostalno
usporeduje i odabire potrebne informacije medu
pronadenima.

ikt C.2.4.Uc¢enik uz uciteljevu pomo¢ odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

ikt D.2.2.Ucenik rjesava jednostavne probleme s pomocu
digitalne tehnologije.

Gradanski odgoj i obrazovanije

goo A.2.1.Ponasa se u skladu s ljudskim pravima u
svakodnevnom Zivotu.

Osobni i socijalni razvoj

osr A.2.1.Razvija sliku o sebi.

osr A.2.2.Upravlja emocijama i ponasSanjem.

osr A.2.3.Razvija osobne potencijale.

osr A.2.4.Razvija radne navike.

osr B.2.1.0pisuje i uvazava potrebe i osjecaje drugih.
osr B.2.2.Razvija komunikacijske kompetencije.

osr B.2.3.Razvija strategije rjeSavanja sukoba.

osr B.2.4.Suradnicki uci i radi u timu.

OdrZivi razvoj

odr A.2.1. Razlikuje pozitivne i negativne utjecaje Covjeka
na prirodu i okolis.

odr C.2.3. Prepoznaje vaznost o¢uvanje okolisa za opcu
dobrobit.

Aktivnost u kojima je vidljiva
interdisciplinarnost

Informatika i Uporaba IKT:

- koristenje digitalnog materijala, racunala ili tableta i
internetskih stranica

Hrvatski jezik:

- rad na knjizevnom tekstu ,,Ep o Gilgamesu“ kao
povijesnom izvoru

- stvaranje vlastitog pisma (dodatna aktivnost)
Likovna kultura:

- crtanje prijevoda vlastitog imena na znakove fenic¢kog
alfabeta i izloZzba radova na razrednom panou

Odrzivi razvoj:

- recikliranje papira (dodatna aktivnost)

Aktivnosti koje obuhvacdaju prilagodbe
za ucenike s tesko¢ama

U digitalnom materijalu nema

predvidenih posebnih aktivnosti koje obuhvadaju
prilagodbe za ucenike s tesko¢ama, ali se cijeli
sadrzaj moZze prilagoditi uenicima s lakSim stupnjem
oStecenja vida (slabovidnosti) na nacin da se zaslon




Ministarstvo
l.l znanostii
|| obrazovanja

v ;,41 hvﬁ?

raCunala ili tableta zumira na vecu vrijednost. Ucenici s
govornim tesko¢ama mogu se bez prepreka sluziti
digitalnim materijalom, a u aktivnostima koje zahtijevaju
usmeno obrazloZenje to, umjesto njih, mogu uciniti drugi
ucenici, ucitelj/ica ili svoje odgovore mogu zapisati.

Aktivnosti za motiviranje irad s
darovitim ucenicima

PredloZene dodatne aktivnosti:

1. stvaranje vlastitog glasovnog pisma radom u grupi za
domacu zadacu i/ili na sljedeé¢em satu Povijesti, prema
zadanim uputama u digitalnom materijalu

2. recikliranje papira za domacu zadadu i/ili na sljede¢em
satu Povijesti, prema zadanim uputama u digitalnom
materijalu

Upute za kriterijsko vrednovanje /
kompleksnih i problemskih zadataka

i/ili radova esejskoga tipa

Projektni zadaci (s jasnim scenarijima, | /

opisima aktivnosti, rezultatima
projekta, vremenskim okvirima)

Poveznice na multimedijske i
interaktivne sadrzaje

Digitalni materijal Razvoj pisma u starom vijeku, autorica
Kristina Maratovic:
https://view.genial.ly/5d31f74d8f45570f68e77cdd/game-
breakout-razvoj-pisma-u-starom-vijeku

(napomena: nakon otvaranja treba prosiriti materijal
preko cijelog zaslona za bolju vidljivost sadrzZaja)

Prijedlozi vanjskih izvora i literature

U digitalni materijal ugradene su poveznice koje ée
ucenike odvesti na internetske stranice:

On-line izdanje Hrvatske enciklopedije, Leksikografski
zavod Miroslav Krleza:
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=14795
http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?1D=51851
http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=46544
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=47573
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=57988
Web portal "starapovijest.eu":
https://www.starapovijest.eu/kamen-iz-rozete-rosette-
odgonetavanje-hijeroglifa/

Slobodna enciklopedija Wikipedija:
https://hr.wikipedia.org/wiki/Jean-

Fran%C3%A70is _Champollion
https://hr.wikipedia.org/wiki/Feni%C4%8Dko pismo
https://hr.wikipedia.org/wiki/Knjiga mrtvih

On-line izdanje Proleksis enciklopedije, Leksikografski
zavod Miroslav Krleza:

http://proleksis.lzmk.hr/51613/

MreZna usluga za razmjenu videozapisa Youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=6nhIR-MKO8E
https://www.youtube.com/watch?v=Pk4yTs4fCbk
https://www.youtube.com/watch?v=mKQbEvL-Gas
https://www.youtube.com/watch?v=AHq99UNOZIg
https://www.youtube.com/watch?v=Unn-4-OD710
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http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=47573
http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=57988
https://www.starapovijest.eu/kamen-iz-rozete-rosette-odgonetavanje-hijeroglifa/
https://www.starapovijest.eu/kamen-iz-rozete-rosette-odgonetavanje-hijeroglifa/
https://hr.wikipedia.org/wiki/Jean-Fran%C3%A7ois_Champollion
https://hr.wikipedia.org/wiki/Jean-Fran%C3%A7ois_Champollion
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http://proleksis.lzmk.hr/51613/
https://www.youtube.com/watch?v=6nhIR-MK08E
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https://www.youtube.com/watch?v=AHq99UNOZlg
https://www.youtube.com/watch?v=Unn-4-OD71o

